512 Kb 
RAM 

Hajeste kvaiitet (SMD teknoiogJ) J 
med UR og afbryder. 
Vejt. 69&.-(Begraensei antal) 

Dansk vejledning 




3.5" diskette r 



DS/DD Noname med 5 ars garanti. 
Pris ved min. 100 stk. 
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AMIG 




VI lagerferer nu ogsa de allemyeste Amiga spil. 
Kom selv ind og se det store udvalg 

i vore butlkker. 
Der kommer nye spll hjem hver uge! 
(Spil sendes Ikke pr. postordre). 



Tonce 
KORT 



/Egte 16 bit PC-AT kort til 
Amiga 500 og 2000. 
Multitasking. Underslfiitter: 
RAM, harddisk. drev. 
lyd, I/O mm. 
Ring efter info ark! 



Amiga 500 version 2999,- 

Amiga 2000 version NY ..... 3699,- 



AMIGA 500 

Leveres med mus, dansk manual, 
AmigaBasic, Workbench 1.3 
samt 2 disk med 12 spll. 
1 ars aut. garanti. 

Forpris 3999,- 



UH 




NU 3699,- 



ALCOTINI 

COMPU-CENTER, ARHUS: 

Norte Alle 55. 8000 Arhus C. 
Tlf. 86 13 98 22- 
(Forsendelse tlf. 86 22 06 11) 

Aonmgstider: Ma.- lo: kl. 10-17.30. 
Fre. 10-18. LA 9-12 



A7VTALCOTINI 

COMPU-CENTER, K0BENHAVN: 




Nu har vl ogsa abnet 
COMPU-CENTER i Kobenhavn: 

Strandvejen 18. 2100 Kobenhavn 0. 
Tlf. 31 20 73 20. 
(Forsendelse tlf 86 22 06 11) 

Abningstider: Ma.- to: kl. 10-17.30. 
Fre. 10-18. La. 9-12 




A 

_ « 




Nyheder f ra 



IMA 



699,- 




MOUSEPEN 

Tegn direkte p§ bordet. 
Passer til ALLE 
programmer. Med 
2 museknapper. 

TRACKBALL I 

Tradles trackball, sparer plads 
pa bordet og hurtig at 

vlrkeng eTisekker nyhed93dj" TRADL0S MUS 633 

GoldenlMAGE serien har den bedste 
kvalitet pa markedet overhovedet. 
I denne serie forer vi ogsa: drev, ram, mus 
scanner og meget mere. Ring efter info-ark. 



2 Mb 



NU MED 1 MB CHIPMEM 

Rere og flere programmer der er pa marke- 
det idag og fremovef, kraaver mere og 
mere hukommelse. Derforer MaxiMem en 
god Investering. da man altid kan udvtde 
efter behov. MaxiMem monteres internt I 
porten under Amiga'en. og har ogsa ind- 
bygget ur med batteri backup, samt afbry- 
der til RAMen. Ring efter info-ark. 
MaxiMem leveres med god. Mlustreret 
dansk manual. 

Gary adaptor 349,- /CPU adaptor 399,- 
/8372 Agnus 499.- 

PAKKE-TILBUD! 

MaxiMem 1.8 Mb 

Incl. Gary adaptor 




MaxiMem 
512K 



KUN 



1549*- 




TESTVINDER 

I COMputer nr. 1-91 



Brug kuponen 
og v<er med i 
konkurrencen! 



Ja. tak. jeg bestiller hermed: 

stk. 512 KB a kr 319.- 
. stk. MaxiMem 512Kb a kr. 699,- 
. x 100 stk 3.5" disketter a kr. 399.- 
.Stk Philips 8833MI a 2399.- 

stk akr 



Beiebet er; 

□ Vedlagt i check (+ kr 28 i porto) 
f! Sendes pr efterkrav (+ kr 45 i porto) 

(Ved Philips 8833-11 yderligere + kr 36 i portoi 



KONKURRENCE: 



Du har chancen for at 
vinde 1 stk MaxiMem 
1.8Mbyte 

(vaerdi kr. 1549,-) 

Den heldige vinder udtreekkes d. 3. 
juni 1991 og far direkte besked. 

Sporgsmal: 

Alcotini har netop abnet et 
nyt Compu Center! 
Hvor ligger den nye butik? 
□ Kflbenhavn "1 Arhus 

Tlf. (kunde nr.) 

Navn 

Adresse 



Postnr. By 

Hele kuponen sendes i lukket kuvert til: 
Alcotini. Lyshajen 10, 8520 Lystrup 



Ring efter vort 
store katalog 
med over 
400 varenumre. 

PS! Nu ogsa 
softwarekatalog 
med over 100 titler 



(AHe priser er Incl. moms. 
Tilbudene geelder til og med 30. maj 1991) 




Postordre: 
Tlf. 86 22 06 11 

Vi har Danmarks 
hurtigste levering! 




ALCOTINI 

HARD S. SOFTWARE APS 



Lyshojen 10, 8520 Lystrup. Tlf. 86 22 06 11 
Telefontid: 9-17.00. Priser incl. moms 



Voksevcerkt0j 




Ovcrlegcn grafik. Tusindvis af farvcr. Stereolyd. 
Programmcring. Masscraf software. Tehrbehandling. 
Regneark. Compuccrspil. Datakommuiiikation. 



AMIGA 500 cr eomputeren, der giV dig tlcre 
muligheder end nogen anden. Nu - og fremover. 
Uanset hvilkct job du vxlger, vol computcrc blivx en del af 
din hverdag. Tag tat i tremtiden og nxng sdv ind i 
mikroprocessorcmes tanrastiskc univers. 

Vcrdens mest alsidige computer sender dig godt afcted 
mod det naste artusinde. 




AMIGA 500 

- Ingcn andvn gTr dig sa mange mulighcdcr 



I N D H O L D 



AniranlMvonda 1 

Cfflstian Marlenwn. DJ 
Saren Bring Hansen 

Mi jiil ll n 

Rasmus Bertetscn. Torhen Hanvnot. PCot Ju- 
Hd 00 JffgoiiMn. Jwpw KdWL, Man; Frfis- 
Moilor, Joapet Sioon MoUe». Remming Sle*- 
lensen. Morten Suurge Netsen, JanoD Slntn, 

Maflene Oem» Sf«a. QwisMn Snam?wnhn, 

K<n Ms , ..i Mrtm, OviMine Maamn, Ntefc 
Lassen. Hcnc* Clausen, Goct Saronscn, Loo 
Bonjp Swensen. John Mox Hwdlykke. Rune S. 
Nielsen, En* Hann Pedoreen, Sven Bilen. 
Cats LSI i Jepnewn. Kara Hem* Bang, Mom 
ZShetar. 



rctcftitiKL U.»».1S 

Tdefrm: 33 91 28 33. k*. 24 

Postgtra: 9 71 16 OO 

Ais^onnemenl I-:. 348,50 

1/2-irs aDowement W. 190/ 

Hws blade* er rrton torsiiiht* dloi uclcbWcf, 

bodes du nme hurwerndotw 111 on K*flfc 

poMkixMoi 

toMtti 

Dans* SeleM Iv Presse ApS 
SL Kongensgade T2 
1264 Hafjonnem K 
felefon:33113283 
Telefax: 33 91 01 21 
Annoncechef. Lara Mertand 
Konwlent Bit gftte Mater he 
Konsulcni. Er* Lonnmea 

iWBc omvvnalilKIM Mft • -< v - < 1990 

i-** 'COMputtr" 331.000 mac - Imp m*m. IWM 

■ - - i i Dl 1 1 1 (■ i i ijj y r . • 1 I ■ .'■ . flA CA 1 ' • 

SL Koneeme«K 
1264 K*bonlwiK 
Telefwi 33 94 28 33 
I«efw:33 91012l 

ArtiMer ofi tosos i 'Del t*/s COMputw" mft IWie 
uJnyties i annonrer eiler arden Kommetcibl 
sammenhffing, uaen fortageis swmtee accept 
CKfrtc* mocf TWclilt Wideaneivetse eccepieies. 
FOrU^el har rot HI a albykk) og m%iwe ind 
senate prog=an*ner pa arr*e mtdw end I 
Dioaet. Foilagej pSugei 5ig nitd answ lot 
eveniielleuyMejl. 

MMi 

Uimensia in Graft 

Pnnnei Repro 

Repress 

InSats 

Dan* Heals** RrAiio" 

De tlesta fedaWione* sider 'Dot Nyo COMpu 
ter* ci i. r-.--.-T pa en Amiga 3000, mod Mhwon 
de sufi og luvdwere, af firmaet 
rjtmeraiaillGnft. 

(MS 

Tobtedi Fotagrafi 

iapson 

-- uih-i 

HWMM 

Denmark; OCA. A*ttpotiko*6lfct 
Msrgo: n.ymi'.i- 



ISSN: 090M9M 



COMW 

He i r«r CirAuip'" » OHtlli) Ikiutd 5ymfi fcjfin J* 
mm i line; / am l men. L2W/ii*W wwJ B 

1 4 ««ri I -i I -. • i Jr .. • I- 1 iSl Brai 

utowuih wi mmhiotI. man mug « bBo 
.iir fug mfl in(Bi*»**inu pA Msnti, tin a Mix 

ru -i i " I - 

•COMBOS' iddwi 13133001 

..'.['. CUU> L- mmiril ■ 1. 'l i r . MM t I. i!,.r , 
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COWpirter holfine 

SS er del ltd bl hyheder... 

Vrrtuol Rcolity er po vep 

Kunstig vlirielighed er eL begreb, du bare md 
vasnne dig til - del er rrerniiden, der start er nutidl 

K-Spreod 

Test af et nyt regneark til Amaj;a. 
bygget op omkring Amigaens egen ikonsryring. 

S<an-Monia 

Gennemgang og dytxletesl af 3 scannere, 

ihver sit prisleje. 

CDTV'ener pobanen! 

Commodofes nye vi^Iundermaskitie har vaetel 
igennem DNC's vridemaskine - hvad kan 
den. og hviiket software er pa vej? 



Desktop prassenlarion 

• Er gjort meget leitere mud 
'Scala', som vi lige har testet.. 

Gcfcry 

Vores allesammens Marlene har fundet 
manedens flotteste bilteder - og 
prteniieret med rund hAnd. 

GomePfay 

Den allerstedsna3rva3rende spilredaktion 
har kigget p6 de nyeste spil, og ser 
titboge i spirtjden, bade C64 og Amiga. 

Gomes Preview 

Lidt om de nye spil. der endnu ikke er landet 
pa sofiwa/tHiyldeme herfijernme. 



46 





49 



Living bi a box 

Hvordan er det egentlig at have en harddisk? 
Hvad kan manbruge den til, og kan man 
ItEgge sine yndlingsspil over pa 'pladen'? 

Demo-time! 

Vi h^er pa nye demoer, der hver isa?r 
wider bare lidt mere ud af Amigaen! 

PD-Spedd 

Ny Public DomairKliskette, som du kan kebe. 

Votes POguru. Bo Jergensen, 
gennemgar diskHndholdet, 

MoAox 

Lffisernes meninger t bladet, 
bladel hos laser en, leeseror- i bladet, 



Port mod Port 

Spil mod en ven(inde), pa hver jeres computer. 
Og del er muligt med et hlle uabel . 
Vi viser hvordan. og med hvad. 

Lsserundersogelsfr 

Udfyld skemaet, og send ind. sa vi kan 
se. hviiket blad L>U vil have. 

Secret Service 

Snyd I alle dine spill 

Fa uendeligt Irvl Hop 30 levels overt 

Det er her det sner. 

Mailorder- en lalctgiubc? 

Spar penge ved at k0be spil I 
udiandet - hvis du er heldig. 
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Amiga 500 med 1 Mb 



I sidste nujnmer spurgte vi Jo- 
hn Zinck fra Commodore, om 
han mente at A500 snart ude- 
lukkende ville korrtme i en 1 
MB version. Det kunne han ik- 
ke umiddelbart svare pa\ men 
sikkert er del, at man I England 
er begyndt at smide A501 ram- 
udvideisen ned i standard Am- 
iga 500-pakkerne. der normal! 
kun indeholder en A500 og 

nogte spit. En fturtigfore-sporg- 
sel hos Commodores Andrew 
Ball om, hvorvidt dette kunne 
tages som et tegn pa at Com- 
modore var pa vej til at gore 1 
MB til standard blev besvaret 
med et kort og kontant "jal*. 
Hvorvidt det samme kommer til 
at ske herhjemme er svsert at 
svare pa, men der er da tlere 
og flere programmer, der enten 
er bedre r»ar de korer pa en 1 
MB maskine eller simpelthen 
ikke kan kore pa 512 K. 



Amiga 3000 pa studierabat 



Sa skete det. som der nok er 
mange Amigabrugere (incl. 
nasrvasrende skribentl). der har 
glasdet sig til. Amiga 3000, der 
ttdligere har ligget pa den for- 
kerte side af 40.000 hr. kan nu 
fas til 19.995 kr. Den eneste 
hage ved det er. at tilbuddet 
kun gselder studerende pa gym- 
nasier og hajere laareanstalter, 
men mon ikke de fleste godt vil- 
le ga et ar pa universitetet som 
stud, kartoffeltryk, for at fa lov 
til at kjabe en A3000 til den la- 
ve pris? 

De 19.995 er med en 50 Mb 
harddisk men excl. moms. Vil 
du op I en 100 Mb er prisen 
23.995 kr. og hvis du ogsa ger- 
ne vil kunne se hvad der fore- 
gar, er en 1950 multisync mo- 
nitor (nul flimmer i interlace) ret 
praktisk, og koster 5.995 kr. 
(Alle priser er excl. moms) 
Studierabatten kan fas hos 
mange store Amigaforhandle- 

re, f.eks. 



Bdafon 
Lsiedgatfc 79 & 110 
1650 Kttbcnhavn V 
Tlfc 31 31 02 73 
Fax: 31 24 19 50 



Joystick orgie fro BMP 



Nyt folk hos 
Commodore Danmark 

Commodore Danmark, hvis dan- 
ske direkter er John H. Zinck 
(lass DNC 4/91 hvis du er i tvivl). 
harnetop ansat Lars Kirstein An- 
dersen som ny sakaldt Salg & 
Marketingskoordinator.Han kom- 
mer fra en stilling som markeds- 
direktar hos - og hold nu vejret - 
Atari Danmark! 
Lars K. Andersen er netop 

fyldt 30 ar og er uddannet civil- 
tfkonom. Om de mere konkrete 
arbejdsomrader udtaler Lars Kir- 
stein, at han "bl.a. skal sorge for 
at gennemfare aktiviteter i Dan- 
mark, som er gaet godt r et an- 

det land, f.eks. Sverige." 

"Og ellers skal jeg vasre John 
Zincks hfljre hand", slutter han. 

Her pa "Det Nye COMputer" 

kan vi kun enske Hr. Andersen 

tllJykke medjobbet, ogendnu en 
gang blot konstatere. at "Only 
the Amiga makes it possible"... 



Nu er der kommet 5 nye joystick 
serfcer pa markedet herhjemme, 
som ikke har haft en dansk im- 
porter pa det sidste. Forst og 
fremmest er der det gammel- 
kendte Konix Speedking til 298 
kr, men det har ogsa faet en sto- 
rebror, Konix Navigator, der er en 
ergonomisk dr0m med autofire 
til 398 kr. Derudover er der Com- 
petition Pro 5000 til 298 kr. og 

Competition Pro Star til 398, der 
er lavel i gennemslgtig morkebla 
acryl, med forchromede knapper 
og handtag og er udstyret med 
autofire og slow f unktion. 

Quickjoy serien indeholder alt 
fra junior modellen, der ligger pa 
98 kr. til Topstar med patenteret 
stodabsorbtionssystem. suge- 
fcdder, autofire og slowfunktion. 
Topstar koster til gengaeld ogsa 
498 kr. Endelig er der Quickshot 
serien, hvis topmodel i oedste 
Top Gun stil hedder Maverick. 
Det har bla. har en omsKifter- 
funktion, sa du selv kan bestem- 
me om det skat kflre pa port 1 
eller 2. Pa den mSde slipper du 
for hele tiden at flytte rundt pa 
joysticket. hvis du f.eks. spiller 2 
spillere. 

BMP Data ApS 
Indiutriwj 19 
3320 Skavinge 
Tlfs 42 2* 87 00 
Fax: 42 i8 82 55 



Amiga 3000 UNIX workstation 

UNIX er af mange blevet kaldt fremtidens operativsystem, da det bla. 
er uovertruffent HI netvaerk, idet vidt forskellige maskiner kan "tale" 
sommen nar de begge er UNIX baserede. Nu har Commodore taget 
lidt af et stormskridt pa dette felt med deres nye Amiga 3000 UX, der 
er verdens forste UNIX workstation, der kan kore sidste nye version af 
Unix (system 5 release 4). 

UNIX ejes nemlig af det n merikanske AT&T, men de saelger bare sour- 
celtoden videre til alle andre, der sa selv skal programmere los for at 
fa den tit at kore pa netop deres maskine. At Commodore pa den ma- 
de har slaet alle de normale UNIX giganter om at komme forst, er 
altsa lidt af en praestaHon. 
Amiga 3000 UX leveres med 
68030 processor og coprocessor, 
8 Mb RAM, 100 Mb harddisk og 
en monitor uden flicker. Man ko- 
ber jo ikke sadan en maskine for 
at slutte den til fjernsynet derhjem- 
me! 

Amiga 3000 UX leveres desuden 
med X- Windows, der er en grafisk 
brugerfiade, der er ved at vasre 
slaet fast som standard i UNIX ver- 
denen, men prisen kan vi des- 
vaerre ikke oplyse endnu. 
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Ny 

prssentationsform 

Inden Icenge tancerer Gold Disk 
deres program Hyperbook. der 
er ert slags grafisk notesbog, 
med en hel masse spaendende 
muligheder. 

Med Hyperbook kan du lave di- 
ne egne interaktive prsesentatio- 
ner. hvor peppet godl op af grafik 

(IFF} og lydproduktioner. 

Hyperbook understetter desu- 
den ARexx, hvilket giver dig mu- 
lighed for at kombinere program- 
met med en lang raekke andre 
Amiga programmer. 

Hyperbook har en lang reekke 
anvendelsesmullgheder, og det 
skal neevnes, at Hyperbook f.eks 
kan bruges til: personlig aftale- 
kalender, adressebog, visuel da- 
tabase, interaktive prassentatio- 
ner. computeriseret Icerebog. 

Det mest overraskende ved 
Hyperbook er nsesten den bru- 
gervenlighed, der er indbygget i 
programmed Ved hjaelp af kun 
ganske fa musekiik. er du nem- 
lig i stand til at skabe komplice- 
rede og grafisk overbevisende 
prassentationer. 

Hyperbook. der er Workbench 
2.0 kompaubelt, kan kun kere 
pa 1 MB maskmer og derover. 

Vi tester snart HyperBook her i 
bladet, men indtil da kan du jo 
henvende dig til: 

Gold Disk 
5155 Spectrum Way 
*^ Untt 5 

Mississauga. Ontario 
Canada. UV 5A1 

Tlf: 416 602-40 00 

Manedens PD pa 
COMputer BBS 

Hver marred kSrer vi et PD (pub- 
lic Domain) program som mane- 
dens bedste blandt dem der duk- 
ker op pa CQMputers Base. 

I denne m£ned er det program- 
met Huge der leber med palmer- 
ne, idet der her er tale om et vir- 
keligt godt tegneprogram, der er 
meget anvendeligt til f.eks. at la- 
ve ikoner med. 

Er du ejer af et modem, kan du 
kontakte COMputer BBS pa (for 
yderiigere information se kolo- 
fon): 

11331320 03 



Rigtige indbrudstyve 
laeser ikke COMputer 

Medarbejderne i Silverrock Productions, der bio. er kendt for Hugo 
og sidste nummers Hpsdisk, modte forleden op pa arbejde og blev 
slemt forskrcekkede, da de so at der havde vseret indbrud i lebet af 
natten. I betrcgtnincj of. at Silverrock har adskillige A3000, A2000, 
PC og Postscript-printere staende, kan man nok konkludere at ryve- 
ne ikke laaser DNt og vidste hvilke geniale moskiner de havde in- 
denfor rsekkevidde. Det eneste de havde fontasi HI at stiaete var 
nemlig firmaets telefoner, og so vidt vi ved kan man endnu ikke spil- 
le Kickoff i displayet pa en Danmark2. Nu skal du dog ikke begyn- 
de at fa gode ideer, for Silverrock Productions ringede promote HI 
Securitos, og fik Installeret e! hefrigt alarmsystem... 




Commodore ktmne endefig prxsentere CDTV'en pa Scamfif Hotel, for Danmaris tom- 
put&presse, I begybdelsen af apn'i 

CDTV of fidelt 
i Danmark 

CPo et pressemade pa Scandic Hotel, blev Commodores nye 
W CDTV praasenteret for den danske computerpresse. "Det Nye 
■ COMputer" fik en special-forevisruing af "dyrer", og so sam- 
Hdigt noget af den software, der allerede er uaviklet til 
CDTV'en, Bl.a. et utroligt interakHvt borne-program, en engelsk/ame- 
rikansk ordboq og et verdenskort, hvor firmael, der har lavet pro- 
gramme!, har taet rertighederne HI at xanne selv det mindste bykort 
ind, fra hele verden (ink I. lille Danmark!) Saledes kan man vaefge et 
hvilkef somhelst land i verden, og fa et naerbillede af f.eks. hoved- 
stadsomradet, med bvnavne osv. Helt i Kraks' sril. 

Lass i&vrigt vores dybdegoende anmeldelse af CDTV'en andetsteds 
her i blodet, side 24. 



Alcotini i Kobenhavn 



Det Jyllandsbaserede firma Al- 
cotini, der har vasret i Comrno- 
dore-branchen siden tidernes 
morgen, har endelig taget 
skridtet over bceltet, og har ab- 
net butik i Kflbenhavn. 

Alcotini. der i forvejen har 
butik i Arhus og stor "hoved- 
central" i Lystrup, holdt abent 
hus d. 6 april i de nye lokaler. 
hvor op imod 800 glade sjcel- 
landske Amiga-freaks var madt 
op til plndem adder og lldt at 
dnkke. 

Lars Bjerg og Poul Hauge, 
D'Herrer Alcotini, var da ogsa 
yderst tilfredse med interes- 
sen for deres nye butik. der 
indtil nu har gaet over al for- 
ventning. Her pa redaktionen 
kan vi kun hilse Alcotini vel- 
kommen over til hovedstaden. 
og emske al held og lykke til de 
to succesrigejyder. 

Alcoiini SfiUand: 
Scrandvejen 18, 
2100 Kflbenhavn 0 

Tlf.: 31 20 7 J 20 



Workbench 2.0 til A500 pa vej 



Nar man har set Workbench 
2.0 k0re pa en Amiga 30.00. er 
det meget naturiigt at spOTge 
sig selv, om det ogsa snart bll- 
ver mullgt at ksre Workbench 
2,0 pS en Amiga 500. Svaret 
er bide ja og nej. 

Hvis du er ejer af en A500 
idag, skal du naturligvis ikke 
regne med at kunne kare Work- 
bench version 2.0 uden nogle 
hardwaremgessige modifikatio 
ner. 

Commodores Andrew Ball 
udtaler til gengeeld, at der ar- 
bejdes pa et upgrade rings-kit. 
til almindelige Amiga 500 eje- 
re. Det er ferst og fremmest 
din Kickstart ROM chip du skal 

udskifte til en version 2.O0. 
Men ogsa dine gamle custom 
chips Paula, Agnus og Denise. 
bliver smidt pa porten. 

Hvornar kittet ser dagens 
lys, kan man fra Commodores 
side ikke oplyse noget om end- 
nu. 




• Desk Top Publishing 

• Computer Aided Design 

• Grafik 

• Animation 

• TV-Produklion 

• Presentation 

• Tekstbehandling 

• Database 

• Musik & lyd 



HUSK! 
gyldigf 
studiekort 



24.395,- 



Agnus, Denise og Paula. - Amigaens 
interne flyttefolk, der virkelig kan 
flytte grafik og lyd so 
let batter 

02 tasters 
kattesmidigt 
tastatur 

Musestyret for 
optimal kreativ 
brugerflade 

Kompatibel med 95% af alle 
lagringsmedier og printere 



Ring ollerede idag! ^^"T^^^™-^^"""^™*""" 

En time senere kan du have sa meget datokraft, t g ■ J I |~ 1 J I xl 

at selv inkornerede PC-freoks vil skffive mi5undeligt Istedgade 79 • 1650 Kobenhavn V. 

Tlf. 31 31 02 73 • Fax. 31 24 19 50 




Ffi TV-kvalitet pa din Amiga 



Selv i maximal oplssning og 
HAM mode, er der stadig et 
stykke vej til, at du kan lave bll- 
leder der er lige sa gode som 
et TV billede. Problemet er ikke 
sa meget Amigaens oplssning, 
for den er samasnd lige sa god 
som et fjernsyn, men der er 
simpetthen ikke farver nok. 
Det problem kan "let" l0ses 
med et VB1 grafikkort, der gi- 
ver dig 24 bitplaner og g0r dig i 



stand lil at have 16.777.216 

farver pa skasrmen, hvilket er 
rigeligt til at lave billeder i TV 
kvalltet. Se bare billedet af Ro- 
land Kohler. der har designet 
VB1. Kortet fas i 2 versioner 
der er med eller uden mulighed 
for at digitalisere fra en video- 
kilde sasom et kamera. Desu- 
den medfalger der et simpelt 
redigeringsprogram. men et e- 
gentligt tegneprogram i 24 far- 



ver. er f0rst klart om nogle 
maneder. 

Der er faktisk kun en ulempe 
ved VB1 og det er prisen. I Eng- 
land ligger prisen pa over 
20.000 kr. uden moms sa du 

skal nok ikke forvente at der 
kommer stakkevis af spil til 
VBlmed detfarste. 

G2 

Tlf: 009 44 252 737151 




Infrarodt jo 

smart 

design 

Hvis du horer HI den personrype der mener at ud- 
formningen af et joystick betyder noget for indlevei- 
sen, sa bar du studere billedet naje. Man kan i sa 
Hlfaeide sige, al Challenger, som det hedder, burde 
give dig en slserk fornemmelse af at vsere rumskib- 
skommandor i TV-serien Star Trek. 

Challenger er udstyret med justerbar autofire, og 
den overtorer sine data ved hjaelp af infra rodt lys, 
sa du slipper for ledning. 

Challenger fas i gra eller helt lys, og den kan Bru- 
ges af bade venstre- og hojrehandede. 
Contriver Products 

Tlf: 009 -H 2 80 82 28 03 U 




Sofiech gar nye veje 



Sofiech, en af Danmarks leden- 
de softwaredistributjarer, har 
netop lanceret en helt ny made 
at seelge computerspil pa. 
Grundtanken er, at den endelige 

kaber skal have siarre indflydel- 
se pa, hvllke spH. der ligger pa 
forhandlerens hylder. 

• Problemet har hidtil vaeret. 
at spilforhandlerne er for kon- 
servative. De k0ber kun det, 
som de efter deres erfaring ple- 
jer at kunne sa?lge, forteeller 
Sofiechs Hennk Sonne. 

- Det er hverdagskost, at en 
kunde henvender sig i forretnin- 
gen, og beder om et spil, han 
f.eks. har leest om i "Det Nye 
COMputer". Forhandlerne har 
ikke tid til at neerlaase bladets 
anmelde(ser, og hvis spillet 
kommer fra et Nile softwarehus, 
er chancen for, at han har det 
pa lager, minimal. 

Det er det problem, Sofiech 
nu prever at Isse med et helt nyt 
initiativ. De forhandlere, der er 
kunder hos Sofiech, har fSet 
status af "Sofiech Software 
Center". Samttdig har firrnaet 
oprettet en "Sofiech Software 
Klub". Det koster 95 kroner om 
aret at veere medlem, men for 
de penge far man ogsa en servi- 
ce ud over det seedvanlige: 

For det ferste er der det store 
medlemsblad. der udkommer fi- 
re gange arligt, og indeholder 
masser af spilanrneldelser, ny- 
heder, konkurrencer etc. For deL 
andet vil medlemmeme auto- 
mattsk fatilsendt demo-verslo- 
ner af nye spil, ligesom Sofi- 
echs store arskatalog vil blive 
sendt ud til alle registrerede 
medilemmer. 

Som medlem af "Sofiech 
Software klub" far du desuden 
et personligt medlemskort (af 
creditcard kvalitet) og en folder. 
Far du kaber et spil, viser du dit 
kort, og far et stempel i folde- 
ren, hvor belabet noteres. NaY 
du pa den made har kebt for et 
vist beleb sender du folderen til ► 



j 




_ 4 

-lJ. 




.Sofiech gar nye veje 



< Sofiech. der kvitterer med en 
gavecheck pS 10 procent at 
det belflb. du har k0bt for. 
Checken kan indlBses i dit 
"Sofiech Software Center". 

Henrik Sonne er overoevist 
om, at spilmarkedet kan ages 
herhjmme. og. at der kan sael- 
ges mange flere spil med den 
nye ordntng. Forhandlernes 
tilbagemeldinger efter den 
ferste praveperiode indikerer 
da ogsa et rrtersalg pa 30 
procent! 

Men det afg0rende er, at 
der nu for forste gang er eta- 
bteret direkte kontakt metlem 
distributflr/im porter og den 
enkette slutkunde. Ud fra de 
retufnerede foldere kan Sofi- 
ech registrere, hvad det erfor 
nogle spil, der er mest popu- 
late i de forskelllge landsde- 
le. Denne information gives 
videre til forhandlerne, der 
altsa i h0jere grad vil kunne 
tilgodese forbrugerens fln- 
sker. 

Pa lidt leengere sigt vil Sofi- 
ech desuden arrangere klub- 
■aftener, shows, telefon-servi- 
ce og mange andre spasnden- 
de rnedlems-aktiviteter. 



Ny 

flicker 
fixer 



Rrmaet Californian hardware 
manufacturers ICD har netop 
lagt sidste hand pa en interes- 
sant og noget anderiedes flicker 

fixer. 

Med dette flicker video kori 
indsat i din A5O0/ A1000/ 
A2000 kan du uden videre til- 
slutte en standard VGA skasrm. 

Kortet er kompatlbelt med al 
eksisterende Amiga software, og 
underst0tter desuden ogsa PAL 
og NTSC. 

0nsker du yderiigere informati- 
on kan du henvende dig hos: 

Silica Systems 
H6009 1 081-30 W 608 




irekte onlinehjslp for WB 

2.0 



Med programmel DOSHelp fra 
Inovatronics er det en ren for- 
najelese at szette sig ind i 
Workbench 2.0. Programmet 
giver dig nemlig en direkte on- 
lineihjaslp. ved blot et enkelt 
tryk pa musen. Programmet 
deekker falgende emrver: C: di- 
rectoryet, system directory 
programs, preferences. 

Dertil kommer, at DOSHelp 
understetter ARexx. 

Inovatronics Inc. 
899 Greenvill Ave, Suite 209B 
Dallas Texas 75231 




ATonce til A2000 



Indtil videre har PC kortet 
ATonce kun vaeret forbeholdt 
ejere af en Amigo 500, men 
nu er Amiga 2000 versionen 
ogsa faeraig. Med Vortexs 
ATonce i din computer for du 
en 80286 til radighed, som 
bade understetter harddisk, 
di&kdrev samtramudvidelse. 
Da der er tale om den origina- 



te A500 ATonce, der blot er til- 
posset en A2000 ved hjaeip of 
et adaptorkort, burde prisen 
ligge ret tst op of A500 versio- 
nen. 

Interesserede kan henvende sig 
hos: 

Alcolini.llf::S6 22 06lI 
31 2073 20 




Hmrn... Til trods for-mine ihtcrdige (or- 
sog pd at f6 jor til at it rive ind til lis- 
ten, io kar I aesvjerrc en tendon} tjl o> 
gtemme, at listen Her ileal laves af JER - 
jeg driver bun jeres jtemmer ned Af 
sairone grund har listorne kun aendrel sig 
i minimalgrod ■ og vi skulls do gerna ho- 
ve nogle nye spil ind pa listen, ikko ? 

Men en af de trofaste steal jo have den 
store spilpriemie, og denne gong har 
lykkens gudinde (en god venindel 1 pegel 
pa den glode bf odkasse-ejer 



Soren Lsdegaard 
S»rkairparxon 133 
7500 HoUtebro 

Lad os kigge pa stillingen i toppen... 

Amiga 

P6 fantastisk vis er Wings Bcjat helt 
til tops, mens Kick Off II efterhanden 
ligner r... ar fjerde division. Ellers 
kun forsJtydnirtger 



t. Wings (2) 

2. Pirates! |1) 

3. Pownr Monger (4) 

4. Lotm E ipril Totbo Challenge (SJ 

5. Kick Off II (3} 

Boblere: H9 Steelrh Fighter, Star Con- 
trol, Hugo 



♦ 



C-64 

Del mest revolution erende (t?) her er 
den IcerxfsgerninQ, at vi har Creatu- 
res som bobler denne gang. Noget 
kunne tyde pd at efter [ores rnening, 
findes der lcun 5 gode spil til jeres 

computer. Er I nu sitre pa det? 

LKwIwtpJ 
LSuntCarftowlSI 



3. Micropraw Soccor C2] 

4. Rck IXangorotn (4| 

5. Batman me Movie (51 

BoUbto; laV McKrabn, Crtaluirn, Hid Don 
genu* II. 

Sd er der ikke megel mere at sige, 
men af hensyn til oen gud, du nu 
matte tro pa, so sfcriv endolig ind til 
den I lite, der er med til at (ortaelfe 

dig, hvad du skal kobe. Gaol 



Her min Top-5 over spil lit: Amiga C64 (Sat kryds} 




Navn: 
Adresse: 
Patm/By: 



Send kup-c 
Dal Nyo COMpuIsi 
HITLISTEH 
St. Kongonigods 71 
» V&4 Kuhrnhovn K 



TOR DU ANPET.... 




CARTRIDGES - ST/ERK LAKRIDS 




Dmt Am rmn dyrt mt kebe for Mlligt hos MfwIdigB flrm*wt 

. . . end ^ koOe dit computertxlstyr hos BMP- Data, der som de eneste i branchen yder 
2 fTO!) ars garanti pa langi de fleste produkter??? Tilmed far du hos BMP-Data 8 da- 
ges fuld returret og 30 dages ombytningsret, og Wide for og efler kebet kan du be- 
nytte den gratis teknikerbistand. 

Denne service far du kun hos os, fordi vl udelukkende saslger kvalrtet, og vi ved. hvad 
vi har med at gore Efter mere end 6 gode 3r i h)emmecomputerbranchen er vi en af 
de mest palldelige leverandorec du kan vaalge - TOR DU ANDET777 

Velkommen hos BMP-Data! - Danmarks flinkeste AMIGA forh and! er. 



ACTION REPLAY II 

til Amiga 500 seneste vers. 

• Soundtracker lyd-npper 

• El v;eid af direfcie DOS-hommandoer for 
nemmere arbejdo med diskdrevet 

• Freezekopiererritesten alt 

• Evtgl li v I Splfl Og slow-knap 

• Effektiv virus-killer 

• Flyt sprites f ra spil W spi I 
eller tegn seivnye 

• Assembler/disassembler 

• Hugger lei lyd og bilieder 

• 2 ars garanti 

• Nyredligeret dansk manual 

• Action Replay 2 indeholder en masse 
nye faciliteter. Rekvlrer vorl saeriige In- 
form at mnsarh herom 



DANSK 
MANUAL 



1198,- 



ACTION-REPLAY 

MK6 til C-64/128 

• Testvinderen i utallige tests verden 
over, ikke uden grund: 

• Freeze-kopierernasstenalt 

• 25 x hurtigere disk-turbo 
15 x hurtigere band-turbo 

• Finder selv snydepokes 

• Spritekiller, sprite- by Iter 

• Lsekkertotalmemorymc-monltor 

• Snup bilieder og sprites og brug 
dem i dine egne programm-er 

• Og meget mere - kob det og prov 
detmed 14 dages fuld returret! 

• Se testen i COMputer nr. 4/91 A 



798,- 



STEREOSAMPLER 



SMARTSOUND Stereos-ampler 

• Overforer al le iyde fra stereoanlasgget til AMI- 
GA'en t HI-FI stereo kvalttet (samplerate op til 
100 kHz). 

• Gem lydene pa disk, spil baglaens, lasg ekko 
pa\ snak som Anders And eller lav et ACID- 
HOUSE mix. 

• Fuldt softwarekompatibel. Virker med alle pro- 
grammer til sampling via parallelporten. 

• 2 ars garanti. 
SmartSound er smart! 
Tllslutningen til hovedtelefon-stlkket g0r 
muligl al anvende alle kontroNer pa \ 
lasgget Hermed er knapperne pa 
sampieren sparer, og VOILAf Du 
far 800 kroners lyden for 

kr.398.,SADAN. - 4Q fl 

Incl. kabeiog stereo* software M« *90i" 




DIVERSE 



3,5" dinkdftiv ex1*mt 
RAM5I7MDHIA5O0nVU 
MAXIMEN grundvefslon 
MAXIMEN 1.8 Mb 
korrtolol 

MusemoUe blo/red 
RGB'SpllttCf aulOrtl 
ZYDtC Oeaign-mua 
M u Wjoy attck-oms-kifier 
MIDl-tnlert ace Ira 
Fwl«niOr 3 Rt> 
mus/joystlck 
PRQ-fllglt<zets<h 
reahime 

Pnnterkatml cent-ronics 



999.- 

1899,- 
88,- 

1481 ,• 
298,- 
JM,- 
499.- 



1499,- 



COMMODOftt 44/121 

Simons' Baste ong.-moehil 
COPY ZOOOhoplnnhfld 
MULTIMOOUlbanaiurl) 
TURBO 2000 turbo 
a&ndld-sk 

POWER Cartridge uUHty 
PCM Modulgeneroior 
TURBO CEQSmus 
Joystick kompl 
RenMbAnd med vieske 
ly *>oer> med tegneprop. 
Sampler 64 med lydpr&u 
MIDWnterfaco Ua 
Kornplol MIDI med 
program • kabie< 



223,. 



398.- 
1S8,- 



798.- 



DANMARKS ST0RSTE SAMLEDE UDVALG 



JOYSTICKS 



Hos BMP-Data kan du vodIro imcllem Danmaiks si*tste ucNalg i |oy- 
sticks - herunder en kort ooremaning.at de vgtigste: 



TURBO Micro 
TURBO 6 
TURBO 3 Siipwi 
IURB0 Pro 
TURBO Pro Acryl 
TURBO PROfl 



KOMIX 

Spe*dKing. 
Navigator 



StingPay autofif e 





QBlckShat 




119.- 


Apacne 1 


na, 


149,- 


Pyihon 1 TURBO 3 


29)8. 


198.- 


Maverick 1 


398, 


171.- 






198,- 


QuIckJoy 




248,- 


Junior 


•8, 




Junior-stick 


194, 




Supercharger 


1919, 


298.- 


SuperDtw d med «oput 


391. 


398.- 


Top-Star rned storJ- 






i; r .' .-.[ - r 


499. 




Coripnuion PRO 




37t,- 


PROB00O 


291. 




PRO STAR 


399. 



Rekvlrer vores gratia katalog! 



INDBYGNINGSK ASSE AMIGA VIDEO DIGITIZER 



SMART-STAND 

Sma-rt-Sland gor det muligt at piacere monitoren 
halvt ind over AMIGA 500. Samtidig kan stremtorsy- 
ning-en og andet lednln-iisrod piaceres under moni- 
toren. Hermed far du bedre orden og plads pS d<i 
computerbord, og dtn gode gamle Amiga kommer 
til ai ligne en flot PC, 
Smart-Stand er dansk kvalitet 
i krattig metoludlorelse 
ogerselvfslgeiig 
sprBjtelakeret 
i den rlgtige 
Amigafarve 



KUN 




DELUXE VIEW testvinderen I Tyskland 

f>en nye. smarte farve-dig-ttizer (ra Tyskland, 
der laver pnsktassens tlottesle bilieder 

■ Oigiialiserer i alle modes: L0-. MED-, Hl-res 
og Interlace. 

■ Digitaliserer ( 4096 farver af en palette pa 
lSmlllioner. 

• ProOleml05lsktftimeliem5'h 1 farveogalle 
grafikmodes uden ny digitallsering, det hele* 
beregnes i programmeL 

• Hfdtii beast sole digitizer software med 
enkei oetje ning. 

• Gemmer alle bilieder (ogsa HAM) som IFF 
eller ILBM 

• Ved fBrvedigiuilisenng fra far vekaniera eller 
aim. vldeooandoptager krajves en RGB- 
sputter. Ring for nasrmere information 
nerom. 




kr. 1998,- 



SlIPERTILBUD: 



Delu-xe Vtcjw t- RGB sptitTer. Samlet normaiprls: 3496,- 
Nu far du hele s>a=nef med kabler for 



kr. 2998,- 



TILBUD PA SUPERPRINTERE 



DE FLOTTESTE FARVER I 

• Professionel farveprinter til AMIGA/PCVC-64KM28. 

• MPS1550C har stik til bode Amiga/PC (Centronics pa- 
rallel og til C-64/128 (rundt serielt). 

• Ulroligt mange muligheder for at variere teksten. 

• Mange landes tegnseet indbyggei, f.eks, DK, GB. S, N, D. 
USA.EogF. 

• Kan danne 50 forskellige. klare farver. 

• Lynhuntig: 120legn/sek. 

• SOFT TODAY beskrev denne printer, 
som den bedste farveprinter 
for under kr. 10.000,-. 

Commodore MPS1550C kr. 2698,- 
Priseri inkluderer kabler. 250 ark papir. farveband (samlet vajfdi 
kr. 291,-). dansk manual m.m. Desuden medlolgcr gratis 
trakiorfremfonngtveerdikr 360,-|t,Rer<wn*rgrafjSsAr/ftprBverf 




MARKEDETS MEST ST0JSVAGE 

• En aagte INK-JET printer, der passer 
bade til Amiga og PC 

• Skriver utroligt flot - en mellemting 
mel'em en 24-n^ls- og en laserprinter. 

■ Forskellige tegnsaat 

• Den utrolige INK-JET- teknik sprejter 
svaarten dlrekte p3 papiret. derfor 
skriver prinleren smukt og lydlost. 

• Flot og praktisk, kompakt design. 

• INK-JET-printere koster normalt 
omkrlng 10.000,- sa prisen er 

1938 



Commodore MPS! 270 kun . 



PC-BOARD 



AT-ONCE 5a2ttes ind I din 
AMIGA 500. og straks 
kan den kdre standard 
IBM-prg. (MS-DOS). Mon- 
tering krawer ingen lod- 
ning. men pavirker evt. 
garanti pa computeren, 

Understotter extra RAM 
extra drev og harddisk. 
Maskinen er en aegte 
AT'er - pa kortet sidder 
en INTEL 80286-proces- 
sor. AT-ONCE arbejder 
under multi-tasking. Pri- 
sen Inkluderer ikke MS- 
DOS. 



Prisen inkluderer kabel. papir og farve- 
patron. (Samlet veerdi kc. 342,-) 
- Rekvir&r gratis shriftprovel 
^cg- 



KUN 



2798,- 



POSTORDRE-BESTILLI NGSKUPON 

Send kupon«n I lukkvt kuvert Ul netfenttaenoa ad rosso elhtr ting, pa vor ordrotolofon 42 28 87 OO. 
HUSK Jt du trycl kan handkr hoi o> - med km sf da R)refiede Kvalittaudbyri«rfli giiranllkirid. 



industrtvej 19 

3320 Skavlnge 



422887 00 



FAX: 42 288 255 
Postgiro: 1 90 62 59 



JEG BESTILLER HERMED: 


MIN ADRESSE ER: 


STK. 


KR. 


N.VV-l 


STK. 


KR. 


GADE. NR.: 


STK, 


KR. 


POST NR,i 


STK. 


KR. 


BY: 


STK 


KR. 


TLF. NR: 



BETA LING □ Pr Bfterkrav 

□ Check vedlagt + porto 
+ porto kr. 20.- (kr. 20,-> og gebyr (kr 25,-) 
IALT Ultaaggeskr. 4B.- 

Dcr tsc»s (Orbehold for Uykfaji og pwi*mnOi\ng*' 



rOLGENDL 0NSKE5 
GRATIS TILSENDT- 

□ AMIGA KATALOG 

□ C-64 KATALOG 

n JOYSTICK KATALOG 



SKRIFTPR0VER PA 

□ FARVEPRINTER 
MPS1550C 

□ INK-JET-printer 
MPS 1270. 



KuDOrun ma Soma tkrlvu af «H« Kcplerss. Alt er med mln, 1 atig?ram. AIM prhn»f intf. 22^ nigms 
Acmlnjia tiiler "fl-inddg-f wdaR. O9.0O 1&3Q. Tor»da(: OS.OO 1 7 .10 



Virtual Reality er pa Vej! 

Hvad ville du sige til at blive stedkendt i en by, der iigger kon tinenter vxk, maneder 
eller ar for du faktisk kommer der? Eller prove at arbejde pa en rumstation? 
Alt dette er muligt med Virtual Reality - virkeligheden, der ikke er virkelig. 



Af Marshal M. Rosenthal, USA 



Stakkels Marshal . 
Tvunget til at forlade det 
spcendende Las Vegas Con- 
vention Center (der hvor "Consu- 
mer Electronics Show" Oliver af- 

holdt for fulde huse), uden tid til 
at fa en bid brad. Jeg hopper ind 
i en taxa for nassen af en hob af 
mennesker. der tilsyneladende 
har faet samme id£, og karer for- 
bi restaurant efter restaurant, 
bare fordi softwarefirmeat Psyg- 
nosis har valgt at preesentere 

deres varer pa et hotel, istedet 
for at gsre det pa selve udsti Hin- 
ge n som alle andre. 

Marshal ender pa Alexis Hotel, 
ikke et af de der almindeiige, der 
er til af finde rundt i, med eleva- 
tor og alt det der. Neeh nej - der 
hvor jeg er havnet, er pa et hotel 
af slagsen, som bestar af en 

masse sma bungalows, der er 
placeret midt pa en golfbane-lig- 



nede grund. Marshals mave 
knurrer. Marshal begynder at *ia- 
de alt det her. men finder tllsidst 
den rigtige dor. som selvfolgelig 
viser sig at vasre last. Marshal 
vil hjem - ell er i det mindste finde 
en ordentlig salatbar. 

Na - Hvad har alt det her 
egentligatgflre med Virtual Rea- 
lity sparger den arvagne leeser 
masks? Tja. - 40 minutter sene- 
re finder vor udsendte medarbej- 
der sig selv ved den nassten af- 

sluttede demonstration af Psyg- 
nosis nye software prod ukter, 
som biandt andet inkluderer det 
hotte spil "Lemmings", drikken- 
de den sjette Kop meget sorte 
kaffe. og klokken er kun 11.00. 
Her placerer han sin dertil ind- 
rettede. ved siden af en bakke. 
som indeholder de sergeligo ras- 
ter af hvad der engang sa utf til 
at veere nogle laskre croissanter. 



Svaret er Virtual 
Reality 

Det er her at det hele sa smat 
begynder at blive interessant! 
Marshal ser pludselig en mand. 
som star for sig selv i et hjerne. 
med en af de der nye smarte So- 
ny Watchman i handen - de sma 
bcerbare videoer med farve- 
skasrme. Selvom overdreven 
nysgerrighed har taget livet af 
mangen en journalist, er der ikke 
10 vilde heste, som kan holds 
vor udsendte fra at ga derover. 
og finde ud af hvad der foregar, 
isser fordi at der kan skimtes en 
interessant flimren pa den lille 
skcerm. Marshal introducerer sig 
selv til dette mysterie ved at stik- 
ke hele naesen ind i ska?rme 

Resultatet er. at Ian Andrew. 
President for Incentive Software, 
ganske simpelt bliver nodt til at 
fortaslle mig, hvad det er vi nu 



begge star og ser pa. 

Svaret er Virtual Reality - (vi 
matte jo komme til det pa et el- 
ler andet tidspunkt). lan's De- 
sign hold er ansvarlige for udvik- 
lingen af "Castle Master", det 
sprcengfyldte 3-D adventurespil. 
som markedsfBres af Domark i 
England. "Castle Master" blev til 
ved hjaslp af et 3-D system, kal- 
det "The 3-Dconstruction Kit", 
som ogsa kan kabes overall. 
Dette Kit er ret sa imponerende. 
selvom det er vand i forhold til, 
hvad Ian viser mig pa den lille 

skaerm. Men det er dog det 
forste af slagsen. 

"Systemet er designet udfra 
den forudgaende "Freescape2" 
og giver brugeren mulighed for at 

lave sin egen "Virtual Reality"" 

fortseller Ian og fortsaatter. "det 

er det allerfcrste produkt der til- 
lad er dig planlaegge, skabe og 



Figur 1: Superscape Virtual Realities 




Alt i Virtual Reality er fuldstendigr interaktivt. Du kan bevaege dig rundt som du vil, abne og lukke dare, rsnde lys og TV, og aa ind i 
bygninger og keretejer. Sidsrnaevnte bervder at du ogsa kan k-ore i bilen. Du kan ogsa ga, lobe eller sagor flyve, og dermea nytte 
di n synSvinlcel som du vil - Fote: Marshol M. Rassnmol NYC 



♦ 



designe nogle rigtige omgivelser. 

for derefter at bevasge sig runcrt i 
disse omgivelser og manipulere 
med dem, som om du virkelig 
var der." 

"Brugen af vor 3-D constructi- 
on Kit er det samme som at lege 
med Lego, seivorn forskellen her 
er det grafiske interface du bru- 
ger. Lav en vseg, forstor elter for- 
mindsK den • formindsk dig selv 

ogsa, og ga ind i en verden du 
selv har skabt; animEr forskelli- 
ge ting og fa dem til at fa Irv i din 
egen verden", slutter Ian. 

Han understreger, at de for- 
skellige former, der er indbygget 
i programmed giver dig mulighed 
for at lave 3-D huse. gader, byg- 
ninger, underjordiske scener og 

selv kflretejer fra almindelige bi- 
ler, til abstrakte flyvende objek- 
ter. Et komptet bibliotek med lyd- 
effekter bliver leveret sammen 
med program met. 

Irnponerende nok, omfatter 3- 
D Construction Kit bade 3D til 
16-bit og 8-bit maskiner, med 
animationer der virker ganshe 
hurtige og flyende. Da man ved 
hvad der treekker lEesset, har 
man ogsa, klogeligt nok, valgt at 
lade et specialprogrammeret 
arcade/ adventure indga som del 
af pakken. Bortset fra at dette 
spil er virkeligt underholdende, 
dernonstrer det ogsa pa en ex- 
cellent made egenskaberne i 

"The 3-D Construction Kit" til ful- 

de. 

Marshal ser sig nu tvunget til 
at indremme, at det Faktisk SER 
sk... godt ud. Att andet lige er 
Castle Master ganske irnpone- 
rende. 

Men Virtual Reality drejer sig 
ogsa om at fastsstte nogle pa- 
rametre, som vil finde sted uaf- 
hasngigt af betragteren, eller 
"GUD" hvis du vil . Ting som tyng- 
dekraft, hvad der sker nar en sky 



daskker solen, mennesker og 

den slags ting. Ting, som tkke 
kan blive no/agtige pa en 16-bit 
maskine, som f.eks. Amigaen. 

Skal du lave denne slags tin. 

krasver det virkelig kraft med 
kcempestort K. 

Sa nu har du faet at vide, hvad 
der i forste omgang fik Marshal 
til at spasrre 0jnene op. I anden 
omgang er det noget helt andet, 
der godt nok minder om f0r- 
na?vnte, men her sker der ting 
som er en helt anden historic 

Fsenomenal 
oplosnmg 

Prov nu at lade vsere med at bli- 
ve forvtrret. Det Marshal nu ser, 
er "Superscape Virtual Realiti- 
es", som er lavet af en underaf- 
deling af Dimension Internatio- 
nal. 

Dette system er et design- 
veerkt0j, som aktlveres efter bru- 
gerens behov. Brugeren kan i 
dette tilf aside vaere et Individ, et 
reklamebureau. elter hvadsorrv 
helst. Hvad brugeren far, er et 

speoialdesignet sset af omgivel- 
ser, hvadenten det eksisterer i 
virkellgheden (altsS den rigtige 
virkellghed - er du med?) eller ej. 

Brugeren kan derefter bevcege 
sig rundt i. og manipulere med 
denne "virkelighed" som om han 
rent faktisk var der selv, hjulpet 
af et slags "multiple directions "- 
joystick, med ekstrem akkura- 

tesse, og i realtime. Mens jeg 
betragtede dette kunstige uni- 
vers, kom Ian med et saet af de 
special-briller, der ger det hele 
muligt. "De grafiske muligheder. 
som det her kra?ver, fandtes ik- 
ke for bare 10 ar siden" sagde 
han, og fortsatte, "ihvertfald ik- 
ke for dem, der ikke havde ad- 
gang til Supercomputers, sorn 
f.eks forsvaret. En specialbygget 
IBM 436 PC er istand til at ud- 



fsre de millioner af beregninger, 
der er nadvendige, n&r den er 
bundet sammen med vores pro- 
gram, og et h0jopl0seligt grafisfc 
workstation-kort." 

Hvad med oplosningen af orrv 
givelserne, i et program? - "Hele 
stsrrelsen af England, med en 
nojagtighed af 1 mm. 

Ian understreger, at det hele 
ska) ses for at man kan fatte 
det, og Scette pris pa det. Hvad 
siger du f.eks. til menneske- og 
dyreanimation, linser- og rotati- 
onshastighed, gennemsigtlghed. 

tyngdekraft og friktionskontrol?! 

"Husk pa at alt dette er fulds- 
taandigt interaktivt," fortsaatter 
lan, "du kan beveege dig rundt 
som du vil, a.bne og lukke dere, 

tasnde lys, og ga ind i bygninger 
og karetfljer. Sidstngevnte bety* 
der at du ogsa kan kore i bilen. 
Du kan ogsa ga. lube eller sagar 

flyve. og dermed flytte din syns- 
vtnkel som du vil." 

lan stopper for et 0jeblik vldeo- 
bandoptageren, og spoler hur- 
tigt frem til et nyt sted. Her er 
der et antal lobende menneske 
figurer, der bevasger sig henover 
et landskab, som mest af alt lig- 
ner et kludetceppe i helt vilde far- 
ver, der omfavner jorden. 

De lobende intend ser godt 
ud, og man kan se deres bryst- 
muskulatur bevaage sig mens de 
I0ber. Man har veeret meget om- 
hyggelig med arbejdet, for at fa 
f0lelsen af "virkelighed frem, 

hvadenten det drejer sig om 
mennesker eJler ting. 

I denne Virtual Reality-verden 
kan du dog g0re noget, som du 
ikke har mulighed for i den rigti- 
ge verden, sasorn at Eendre din 

sysnvinkel f.eks. 

Pa dette tidspunkt iagttager vi 
en l0ber der forf0lger en anden 
l0ber. og snarl sidder vi i en 
vogn og naermer os en bygning. 



hvorefter vi gar IND i bygningen, 
og ser pa bilen indefra bygnin- 
gen gennem en rude. Det viser 
sig at vasre et kontor, vi er hav- 
net i. med det sa?dvanlige antal 
firmastole, et Kedeligt skrive- 
bord med et par planter, og et 
billede smasket op pa Vceggen, 
En rimelig sej detalje herinde, er 
en PC, hvor skeermen lyser op 
nar den er tasndt - S0dt! 

lan spoler videobandet frem til 
et sted, hvor brugeren, for sjov, 
Scetter tyngdekraften til 0. Ups. 
pludselig begynder alt at svesve - 
Hej! Nu svasver hele bygningen 
misandten ogsa! 

Masser af 
muligheder 

Der er masser af brugsmuhghe- 
derfor Virtual reality. 

Forestil dig et interaktivt mus- 
eum, der genskaber virkelighe- 
der for tusinder af ar tllbage, el- 
ler ude i fremltden. Ting, som ik- 
ke kan vises pa nogen anden 
made. Hvad ville du sige til at bli- 
ve stedkendt pa et sted, der Jig- 
ger kontinenter V£ek, mineder 
eller ar for du faktisk kommer 
der? Eller prpv at arbejde pa en 
rumstation? Eller ga igennem je- 
res nye sommerhus. som endnu 
ikkeer bygget, og prpv, hvorledes 
det vil vasre at bo i huset? 

Byplanlasggere vil ga helt 
amok over et sa kraftigt red- 
skab, dertillader dem at afpreve 
deres ideer i og omkring byforny- 

else m.m.. Her ma vi endelig ik- 
ke glemrne reklametolkene. som 
vil savle I dagevis over det 
steerkt saelgende potentiale. i 
dette Virtual Reality. 

Men selv japansk High-tech 
behover nye batterier engang i 
mellem, og farveskasrmen fader 
langsomt ud, og det samme gor 
Marshall - ud igennem labyrinten 
af bungalows og tilbage til CES- 
showet... ■ 



Figur 2: 3D Construction Kit 




3D Construction Kit er det ollerfarst* produlct, der Hlloder en at planlaagge, skabe og designe nogle rigtige omgivelser, for derefter at 
bevame sig rundt i disse omgivelser og manipulere med dem, som om man virkelig vor der selv - 
Foto: Marshal M. Rosenthal NYC 
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Vi loser dine 
Video - AMIGA opgaver 




NERIKI ImageMaster 1187 Y-C genlock. 

Er genlock til stucUebrug. af specifikationer kan 
mevnes: Pal-enrodning 650 linier, Bandbredc 5.5 Mhz, 
S/N 58 db. Signaludgave: Y. C. R. G. B. Sync. 
Composite og key, Kan lases op til Composite og 
Black-Burst signaler. 
Kr. 25.000.00 excl. moms. 




5 #* 



NERIKI DeskTop 1189 Y-C genlock. 

Er "lillebroderen" til IMAGE MASTER 1187. egnet til 
Videoredigerings-opstillinger. Hvor AMIGA-opslillingen er 
sat imellem Bandmaskine og Bandmaskine eller Karuera 
og Bandmaskine. al" specifikationer kan mevnes: 
Pal-encodrUng 550 linier. Bandbrede 5.5 Mhz. S/N 48 
db. Kan l&ses op med Composite eller Y-C (S-VHS) 
signaler, dette er valgfri. 
Kr. 12.500,00 excl. moms. 




aft 



ft 60> 



VTOT Video hjaelpe Software 

Er et Video hjaelpc-program som kan kore 
i baggrunden lil hvllket som heist andet 
program som kan multilaske. Har 
runktioner som: Auto-og Manucl-kontrol af 
Farver sa de ikke overstyre ud pa video. 
Kan omsa?tte hvilken som heist graiik-og 
lekstbillede som er lavet i standard til 
overscan, gor del antlallas. renset del fori 



[lose pixels, vende det horisontalt og 
^ertikalt, fade op og ned bare ved hja?Ip af 

tryk pa en last. Har alverdens ivper for 

ColorBars. testgitter for 

storska?rmsprojeclorer. 1000 Hz testtone. 

kan justcre billedet i alle retninger og 

megel andet. 

Kr. 995,00 excl. moms. 



IMPORT0R: 
EHTER.G.int. 
Adalsparhvej 63 
2970 Horsholm 
42 86 81 86 



Forhandlere Sja*lland: 

DANVTDEO 

FrcdcilksswidsveJ 276. 
2700 Drondshwj 
31 80 09 00 

NIKITA DATA 
Rcbekkavej 41. 
2900 Hellerup 
31 61 18 33 



DIGITAL VISION 
Vandmcslcrve) 20. 
2630 TAstrup 
42 99 11 33 

AM1GA-GRUPPEN 
Adalsparkvej 6a 
2970 Horsholm 
42 86 SI 86 



Forhandlere Jylland: 

NIKITA DATA 
Kirkcvienftet 23. 
2970 HorshoJm 
75 65 36 44 

NIKITA DATA 
Jcrnbancgade 7. 
6360 Tlnijlcv 
74 64 21 01 



EUKOTKADE 
Findland Sgade 25. 
&200 Arhus N, 
86 16 61 11 



Nyt Regneark f ra KUMA 

Vi tester et nyt spreadsheet fra engelske Kuma, der bl.a. byder 

pa en utrolig avanceret makro-f unktion og et helt lille 
database-system - kan det ogsa holde styr pa dine regnskaber? 

AfPaulRlKby 



Kuma er et af de stderkeste 
leverandflrer af professionel 
software til Amiga, med en hel 
raakke K-masrkede produkter. 

Og nu picesenierer de deres se- 
neste skud pa stammen, K- 
spread r der. ligesom navnet anty- 
der, er et regneark <pa engelsk: 
Spreadsheet). 

Ikoner 

Ved opstart af K-Spread 4. far 
man. forudsigeligt nok. dettypiske 
regnearks-layout, med skaarmen 
delt op i sma firkaotede bokse, 
normalt kaldet celler. Men antallet 

ser ganske smat ud, kun 14x7 til 

at starte med (Maksimum er dog 

8192x256). Det skyldes de man- 
ge ikoner, som man samtidigt Oli- 
ver prsesenteret for. Ikonernes 
funktioner kan ogsa udloses som 
tastaturkombinationer, hvorvi bl.a. 
kan finde fig. funktioner: 

- Trashcarvikon - fungerer som de- 
lete; Hvis en celle eller en blok af 
celter fryttes ovenpa ikonet. 

- Clipboard-ikon - fungerer, nar du 
'hiver' data ind i del, med musen. 
som gemmested for data, med re- 
ference til et dataomrade. Pa den 
made kan man nemt kopiere en 
he) model, pa det aktuelle regne- 
ark. 

- diskdrev-ikon - kan flyttes over 
regnearksikonet. og giver derved 
mulighed for at kombinere, eller 
"fusionere" en operation. Ikonet 
feres nu over den cede, der skal 
vasre den sverste, venstre celle, 
der er starten af den nye blok af 
celler. Nu kan man trykke een 

i gang regnearksikonet, og fa en 
rekalkyle. Trykker man to gange. 
bliver rekalkylen global (dvs. alle 
tal i regnearket omregnes). 

Det store antal af menupunkter 
i toppen af skaermen kan sam- 
tidigt aktiveres med tastatur-kom- 
binationer, sa efterhanden som 
disse bruges. bliver musen tilsvar- 
ende overftadig. 

Blokkopiering, og bevsegelser i 
det hele taget, er godt implemerv 
teret i K-Spread 4.: traek musen 
henover den data, som shal ko- 

pieres. Omradet bliver automatisk 



oplyst, og man kan nu We hele 
det valgte dataomrade hen tit clip- 
boardet - eller et andet ikon - let 
og elegant, uden besvaeriig ind- 
tastning. 

God hastighed 

Hastigheden. hvormed der udreg- 
nes. er behagelig hurtig, selv ved 

store regneark. og en bestemt 
feature er muligrveden for at asn- 
dre hfljde pa en raskke, savel som 
bredden pa en kolonne, pa skaer- 
men. Hvis man vil foretage kom- 
pliceret matematik pa nogle tal, 
har K-Spread et stort udvalg af 
statistiske og trigonometriske 
funktioner, der indbefatter konver- 
tering til det metriske system, 
f.eks. tommer til cm, pund til kilo 



osv. Samtidig kan man kombinere 
Standardfunktioner og definere si- 
ne egne funktioner pa den made. 

En lang reekke "databa5e"-kon> 
mandoer ger, at man kan gemme 
tekst I celler, og sa bade om at fa 
"antallet af folk, der er hajere end 
1.5 m". eller pa anden made ana 
lysere data'ene. ASKT-funktionen 
kan bruges som "INPUT", kendt 
fra BASIC, hvor man beder en 
bruger om at indtaste et eller an- 
det. Herfra splitter en ordfortolker 
(parser) inputiet op. og placerer 
det i ens databaseceller, 

Et af de sterste ankepunkter 



vedr. foregcengeren. K-Spread 3 
var manglen pa makroer. K-Spread 
4 har dem til overmal. En regne- 
arksbruger anvender ofte de sarn- 
me serier af operationer. sasom 
kalkyler, og udprinting af oversigter 
af ens investeringers veerdier, 
med givne vaekstrater. osv. 

Hvis man hete tiden skal vaaige, 
og genvaslge oppe i menu 'en for 
de mere krasvende operationer, 
kan man attsa fa forfaardelige vab- 
ler. og svaere stress-symptomer! 
Men her kommer altsa makroen 
ind i billedet. Med en sadan kan 

man, f.eks., beregne og udskrive 
et regneark - med een enke It kom- 
mando, mens man laver noget an- 
det mere interessant. som f.eks. 

at seette vand over til kaffe. Lad 



miggive et eksempel pa en makro 
iKS4: 

=SELECT(D5) 

= FORMULA ("Hej Verdeni" ) 

= RETURN 

Makroer kan indtastes hvorsom- 
heist i regnearket, og derefter be- 

htfver man kun af navngive mak- 
roen. fra menuen. Vaelg de celler, 
som makroen skal gaelae for, og 
vcelg sa "run makro" fra makro- 
menuen, hvor man kan vaslge 
blandt alle ens egne defrnerede 
makroer, som man selv har lavet. 

I det fornasvnte eksempel vil tek- 

sten "Hej verden" sta I celle D5. 



F/ere paramtre 

Der er flere parametre, som 0ger 
vajrdien af makromutighederne. 
F.eks. kan man indfore bootearv 
ske parametre I en makro. Kom- 

mandoer sorn TRUE og FALSE, 
ligesom GOSUB og GOTO g0r 
makroen til et miniaturesprog. 
Makroer kan aktiveres gennern 
andre makroer. nye raekker kan 
blive indsat via makrokommando- 
er, skaermen kan scrolles I alle 
retninger, nye vinduer kan abnes, 
reskaleret og gemt vasK, data kan 
indleeses. deletes og udskrevet 
celler kan blive flyttet komplekse 
matematiske operationer kan 
startes osv.. osv. 

Et andet af de swrre kritikpunkt 
af K-Spread 3 var manglen pa 
grafer. KS4 er blevet bedre - dog 
Ikke megeL Man har nu mulighed 
for at vaslge me Hem linie eller 
blok-graf. plus at de kan veere 
solide. Men det er ogsa alt. 

Konklusion 

K-Spread 4 er dog stadig et kraft- 
fuldt og hurtigt regneark, beregnet 
til den professionelle bruger. Inter- 
facet er veldesignet og irrtuitivt. 
Dels muligheder indenfor det 
matematiske, og makro-definition- 
er som man lyster. pr KS4 til et 
stort og avanceret program. Men 
man kan ikke lade vsere med at 
undre sig over, at der netop derfor 
mangier rigttge graf-multgheder. 

Jeg va r ogsa hot bekymret over 
stabiliteten af programmet i sig 
selv, da det gik ned, hver gang jeg 
gav det en utovlig kommando. Ku- 
ma mente. at det var fordi jeg tes- 
tede version 4.01. og at de efter- 
f0lgende kopier ville veere meget 
mere stabile. Det haber vi. 

Selv med kritikken i baghove- 
det. bor du faktisk overveje at Irv 
vestere i K-Spread 4, hvis du er 
ude efter et regneark til din 
Amiga. 



Fakta: 



Ingendansk 
importer endnu. 





Amiga er endelig pa vej ind i verdenen af High-End 
elektro nisk DtP 7 hvor vi, istedet for almindelige lotos, 
arbejder med digitale biileder og 24-bit separationer osv. 
Et af nogleordene i den forbindelse er scannere. 
Vi tester tre af slagsen, der ligger i hver sit prisleje. 

Af Mont Sherar 



Amigaen er en fed compu 
Cer, nar det drejer sig om 
at vise grafik pa skeermen, 
men for eHer siden vlt man ogsa 
gerne prave at pulte grafik ind i 
maskinen. Der har, i efterhan- 
den mange ar nu, vasret mange 
forskellige videodlgitizere at vasl- 
ge imellem. som f.eks. DigiView. 
Vidi, Framegrabber etc. Ens for 
dem alle er, at de er gode til at 
fange beveegelser eiler tredi- 
mensionelle ting, plus at de har 
en alvorlig brist i Dpi-opl0sning- 
noget der er nedvendigt for kvali- 
tets-DtP eller selv broadcast- 
quality video. 

Input-maskinen 

Med scanneren har vi nu faet en 
"input-maskine", der kun er lige 
ved at fa fodfasste i Amigaver- 
den. Formalet med en scanner 
er, at importere hvilketsomheist 
billede - foto, tekst, logoer eller 

stregtegntnger, ind i Amigaen, 
som en IFF-fil. 

Nar dette er gjort, kan du vide- 
rebearbejde billedet med et teg- 
neprogram, puTte det ornkring et 
andet objekt i et 3D-program, el- 
ler placere det i et DtP-program, 



og separere det i 24-bit. 

Der er flere forskellige scan- 
nere. Nogle kan man holde i 
handen, mens andre stjaeler det 
meste af ens skrivebord 
(neesten). For at lette dit valg (og 
din tegnebog), har vi valgt at te- 
ste tre scannere, der er konfigu- 
rerede til at kere specifikt med 
en Amiga: 

Sharp JX300, 

Sharp JX10O, og 

Golden Image Hand Scanner 

For sammenligningens skyld har 
vi ogsa testet en fjerde scanner, 
der er meget popular i Mac-ver- 
den. nemlig Mikrotek 300 ZS. 



De tre mest 

populate typer 



Men lad os farst gennemga de 
tre mest normale typer af scan- 
nere, startende med 

Flatbed Mariners 

Hvis du nogenslnde har brugt en 
fotokopimaskine, vil du fflie dig 
hjemme med en flatbed scanner. 
Her skal du bare lofle laget, pla- 
cere dit billede pa glasset, og, 



afhEengig af softwaren, klikke pa 
"scan". Et motoriseret scanner- 
hovedet beveeger sig nu fremef- 
ter, under glasset. og aflaaser dit 
billede, en linie ad gangen. 

For det meste bruges en flat- 
bed til at scanne gratone- eller 
farveb-illeder, selvom man egent- 
lig kan scanne alt, salaenge det 
er fladt, dvs. marmorfliser. ta- 
pet, handklceder osv. 

Handheld scanners 

-Eller pa dansk. handbarne scan- 
nere, minder lidt om en mus - de 
har en hale, og en kugle i bun- 
den. Forskellen er. at den hand- 
barne scanner har sjjne. og fcan 
Icese alt, hvad du lasgger under 
dens 'mave'. 

Faktisk har denne form for 
scannere en fordeL fremfor en 
flatbed - hvis du kan putte den 

ovenpa noget, ja sa kan du ogsEi 
indscanne det. Den er altsa me 
get mere mobil. 

Grundet storrelsen og mang- 
len pa teknisk formaen. er hand- 
barne normalt prisbiilige. Det 
storste problem er deres beg- 
raensede scanner-omrade (max. 
110 mm.), graskaia/farve-beg- 



rsensninger. samt justenngspro- 
blemer, som man uundvaerljg vil 
fa, da scanneren fares i handen. 

Slide Scanners 

(ikke anmeldt): 

Slidescannere er egentlig 35mm 
dia/slidesfremvisere, som pro- 
jeKterer billedet indad mod en Ni- 
le skaarm. der bestar af mange 
sma linser. Mar lyset passerer 
gennem dias'et, og videre gen- 
nem linserne, bliver billedet kon- 
verteret til tusindvis af pixels, og 
man opnar derved de mest utro- 
lige, haje aplasninger, hvor op til 
2500 dpi ikke er unormatt. 

En slide-scanner er den mest 
akkurate af alle typer scannere, 
selvom sfidanne ikke findes til 
Amiga idag. Og bortset fra en 
uheirt h0j phs, sa kan de altsa 
heller ikke scanne andet end 

cegte dias/slides. 



General scanner- 
viden 



Opiosning 

I modseetning til hvad de fleste 

tror. er opl0sningen teller dpi. 

Dots Per lnch=Tegn pr. tomme) 
ikke nBdvendigvis det vigtigste 
aspekt ved scanning. F.eks. ser 
et 200 dpi-blllede. indscannet t 
24 bit-far ve (dvs. 16.7 millioner 
farver), langt bedre ud, end et 
billede scannet med 400 dpi, i 
lad os sige, 32 farver. Pa den 
anden side vil sort/hvide streg- 

tegninger se meget bedre ud, 
hvis de er scannet med 400 dpi, 
istedet for 200 dpi. 

Ydermere. hvis billedet er be- 
regnet til video, vil et 300 dpi-bil- 
lede ikke se anderledes ud end 
et 75 dpi-billede, fordi de fleste 
skcerme atligevel ikke kan vise 
mere end 75 dpi. Med andre 
ord, kravene til oplssningen lig- 
ger ikke fast, men vanerer alt af- 
hcengig af, hvilken opgave, der 
skal loses. 

Det skal dog siges , at hvis det 
drejer sigom DtP. sa er scanning 
i haj opiosning essentielt, for at 
sikre en reproduction af origina- 
lerne med h0jst mulige kvalitet, 
Og hvis dit arbejde krsever foto- 
grafisk asgthed i farven, sa taler 
vi om billeder i sterrelsesorde- 

nen 25 MB minimum. 
Og det krsever plads... 

Virtual hukommelse 
vs. RAM-hukomnrelSG 

Som man kan udlede af oven- 
staende, er scannere nogle suit- 

ne basster. De behover og kras- 
ver masser af hukommelse. Hu- 
kommelse kan enten vasre i 

form af chips, som sa taber ind- 
holdet, nar maskinen slukkes. 
eller i form af en harddisk , der gi- 
ver dig lige sa meget hukommel- 
se. som der er disk-plads. 
Hvis dit scannerbehov ligger i 



video-ornradet. skulle 3 MB RAM 
va=re nok for at opfylde 75 dpi- 
skaermkravet. 6 til 8 MB skulle 

vaere nok til sort/hvid DtP, samt 
sen?/- professi one It farve-DtP 
Men taler vi om fuld firefarve, 
300 dpi professionel DtP, har du 
to valg. 

Enten kaster du 32MB dyr 
RAM i din Amiga, eller ogsa 
kBber du en scanner, som sup- 
porterer virtual hukommelse. 
Men desvcerre er den sidst- 
neevnte l0sning endnu ikke irn- 

plementeret pfi Amiga, og det 
skulle senere vise sig at vasre et 
af de storste minusser ved de to 

testede farvescannere. 

Installation 

At konfigurere en scanner er nor- 
mal! en simpel proces. neesten 
bare 'ind med kontakten og 
taand'. Det gaalder ogsa for JX- 
100 (ind i serielporten), og Gol- 
den Image Handheld scanner, 
der bare skal ind i parallelpor- 
ten, plus at Mikrotek'en bruger 
SCSI-interface. Men til JX- 
300'eren skal du indsastte et 
GPIB-kort (h0rer til Scanlab hard- 

og software-kombinatlonen fra 

ASDG). I et tedigt slot, enten i en 
A2O00 eller A3O0O. Hardwaren 
er ikke designei til at virke pa en 
Amiga 500. De testede scan- 
nere bruger deres egen eksterne 
eller interne stromforsyning. 

Nar alt er sat til og klar, mang- 
ier vi bare at indlasse selve sty- 
resoftwaren. for at kunne ga 
Igang. 



re scannerer 



Golden Image- 
HandScanner: 

Som navnet antyder. var Golden 
Image's handscanner den mind- 
ste og billlgste af de scannere, vi 
testede. Den kan klare op til 
105mm store scanninger pa een 
gang, men via en speciel meto- 
de, "multiscan". kan omradet 
komme helt op pa 300mm. 

I "letters-mode Indscannes 
kun 1 sort/hvid. Dette vil normali 




Olive brugt ved tekst, illustratio- 
ner. grafer, kort og stregtegnin- 
ger. I "Photo"-mode kan den 
scanne op til 16 gratoner. eller 
31 'tilsyneladende' gratoner 
(klares ved at bruge 'dithering'). 

Det inkluderede billedbehand- 

lings-software er intet mindre 
end enest&ende, ligesa doku- 
mentatronen, der felger med. 



Dette s/h-program. kaldet "Tou- 
ch Up", ville vaare et vasrdifuldt 
produkt for enhver Amiga-grafik- 
freak, hvis man kunne k0be det 
separat. Med dets virtuel-side 
hukommelsessystem, kan du 
scanne. editere og forbedre bit- 
map-billeder, som er stdrre end 
et normalt vindue. Muligheden 
for at im- og eksportere masng- 
der af fil-formater, udover IFF 
{dvs. TIFF, MacPaint. EPSF. IMG) 
beviser yderligere alsidigbeden 
og sertesiteten af produktet. 
Du Kan scanne billeder i for- 

skellige opl0smnger; 100. 200, 
300 og 400 dpi, og justere kon- 
trasten, far selve scanningen 
pabegyrvdes. Handscanneren 
scanner kun til RAM. 

Sharp JX-100 Col- 
our HandyScanner 

Selvom Sharp kalder JX-10O- 
scanneren for 'handy', skal du 
ikke forveksle det med en 
handscanner. Hvis der er noget 
man ikke kan, sa er det at holde 
JX-100'eren i handen. Faktisk er 
del en miniaturemodel af en flat- 
bed-scanner, med sin egen me- 
kanisme. For at scanne et bille- 




de, skal du placere scanneren 
ovenpa fotoet, og maske smaju- 
stere det, sa del ligger helt lige 
(kan du se gennem JX-10O's kla- 
re glasplade), Der kan scannes 

op til 3.93"x6.29". i 18-bit far- 

ve, 64 gratoner. og op til 200 
dpi. 

Hvis du overhovedet har kend- 
skab til The Art Depar tment eller 
TAD Pro, sa vil du fflle dig godt 
hjemme i JX-100*s medfolgende 
softwarepakke, Scanlab 10O. 
Funktionerne er for det meste 
magen til TAD's, dog med den 
fordel, at du kan scanne fra sel- 
ve programmet. F©r TAD blev ud- 
givet. var Scanlab-100 (og dets 
moderprogram, JX-300) uden 
tvivl det mest sofistikerede bil- 
led-oehandlings-VEerktoj, i hele 
Amigas historic. 

Og faktisk var programmflrer- 
ne (fra ASDG) de forste til at la- 
ve, hvad NewTek nu kalder Dyna- 
misk Hi-Res, dvs. muligheden for 
at vise 4096 farver pa skaermen 
i hoj opiesning, pa een gang. Og 
med Scanlab er det muligt at se 
hele HAM-billeder pa skaBrmen. 
uden at skulle scrolle frem og til- 
bage. Med Scanlab kan du juste- 
re lysstyrke, kontrast. farver og 
gamma pa det meste. 

Du kan ogsa bytle den aktuel- 
le opiosning ud med den almirv 



delige Amigaskaerm-oplesning, 
via en 'dithering'-effekt, og som 
programmet ger usaadvanligt 
godl. 

Der ei ikke mullghed for at 
scanne et billede i mindre end 
100%, og ligesom handscanne- 
ren scanner JX-100 kun til RAM. 

Sharp JX-300 
Flatbed Scanner: 

Den ferste af Sharps 24-bit far- 
vescannere, JX-300'eren, er 
samtidigt den stprste af de test- 
ede (med undtagelse af (Mikro- 
tek'en), Det maksimale scanner- 
omrade er 8.5"xll.5". og med 
opl0sntnger op til 300 dpi. Med 
undtagelse af Installation af et 




GPIB-kort. sa er brugen af JX- 
300 meget lig brugen af JX-100. 
Det medfslgende software. 
Scanlab 300. er moder til bade 
Scanlab 100 og det efterf0lgen- 
de The Art Department. 

En god ting ved JX-300 er en 
realtime previewmulighed, der 
giver dig mulighed for at se scan- 
ningen, mens den foregcir. Det 
betyder, at du narsornhelst kan 

stoppe indscanningen. hvis du 
opdager en fejl ell. lign. Normatt 
skulle du have ventet. til scan- 
ningen var helt fasrdig, forend du 
vidste, om det nu ogsa var ble- 
vet ordentligt. 

Derefter vaelges, hvilken del af 
billedet, der skal scannes, og af- 
sted det gik. Ligesom med JX- 
100, er det dog ikke muligt at 
scanne mindre end i 100%. Du 
kan selvfelgelig reducere det 
scannede billede bagefter. men 
sa kan du kun scanne en del af 
el billede, i modsastniing til hele 
billedet, pa grund af RAM-man- 
gel. 

JX-300 scanner kun til RAM, 
og var samtidigt den dyreste 
lesning af de testede. 

Mikrotek 

MSF 300-Z 

- er maske den mest populasre 
24-bit scanner i Macll-verden. 
Det var thvertfald den sterste 
scanner, med mulighed for at 
scanne billeder op til 8.5"xl4". 
med op til 300 dpi. Installation 
er meget simpel. da scanneren 
har SCSI-interface, ligesom 
Mac'en. 

Det inkluderede software hed- 
der ColorStudio og ImageStudio. 
fra Letraset. Scanninger kan for- 
starres eller reduceres far selve ► 



Aiie 5taiprint6TG leveres nied kaoei. 
dansk manual, larveband. 
STAR LG-rO 144 legn pr. seKund 1.696,- 

STAR LC-20 180 tegn pr. sekund .1.995.- 

STAR LC-10 Cotour 2.495,- 

STAR LC-200 Colour 225 legn 2.995,- 

STAR LC-24-10 „ 2.995.- 

STAR LC 24-200. 24 nflle 3.495,- 

STAR LC-24-200 Colour 3.995,- 

CANON BJ-10e Jet Ink (utrolig Rot skrift) 4.264,- 

Arkfoder til alle LC printere f ra 1 .090.- 

Parallelt interface til NL-tO incl. kabel 1.695.- 

Farveband til alle STAR modeller. (God pris) ring!!! 

Commodore MPS1550 colour, ny model 2.495,- 

Commodore MPS 1230 , 1.695.- 

Vi yder 2 are garanti pa 

STAR LC-20 samt LC-200 serien. 

4590 - f rem tide ns 
Harddisk til Amiga 500 



Banzhaf har alt 
til din Commodore 
- og saerdeles 
gode priser! 



...Banzhaf saelger ogsa 
pa postordre - Ring eller 
Tax. din ordre - og vi 
vil lev. din be stilling 
inden 48 timer! 



A590 bestir at en Epson slimline 3.5' 
20Mb Hardisk pa 80 ms, SCSI interfa- 
ce med plads op til 2Mb RAW i ind- 
byggede sokier, Vdermere har 
A590 ogsa mdbygget en DMA- 
controller der far overforsels- 
nastigneden op pa 2,4Mb/ »S? j 
sek. ■ 
Et fordetagtigt aaac^I 
valg til din A50D. 09SJ£),"^ 



hijsk at.,, 

...Banzhaf gi'r dig altid 
de bedste priser 
- ring og her den bedste pris 
pa netop dit enskelll 




isketter 



f******,,^ Vl Importerer setv alle disKeiter direkte fra 
^"^^ fabrlfckeme - derfcw de lave pnser. 
^^^^ ''''■(',* Kvaliteten ergaranteret ho), derfor giver 
^f^^^^M vi 100% garanti. Vi nar aile KAO • 3M 

R<ng og hor laves'.e dagsprlser!'! 

100 stk.3,5" kvalitets 
disketter.. kun kr.399,- 

D«skt>ox m. las til 100 stk, 64,00 

Rensediskotter fra 49,00 

Amiga 500........... 3695,- 

+ PHILIPS farveskserm 

CM 8833-11 incl, Kabel, 3 spii og Joystick. 
Kiempetilbud ^ 0 — 

Nu Kun: 0.0^0,- 

...ogsa illbud pa andre pakkelosninger! 



Manedens super-tilbud 




MaxiMem ram 

...den aegte 
ramudvidelse!!! .45 

Ramudvidelsen det ^flB 
meget let kan udvides til 
en fomufiig penge. 
Plads med nu 2,5Mb intern 
ram. eller 1Mb Chip-Ram og 
1 ,5 Fasi-Ram 

MaxiMem 1,8 Mb,512 Kb monieret , ,. 

1 .8 Mb monteret kr.: mcl. Gary adapt 

Ga/y elter CPU adapter _ 

512 Kb ram, med aforyder, ur, og batt. beck-up .... 

512 Kb ram til MaxiMem *• A590 Harddisk 

8 Mb ramkori til A-2000 ml 2Mb monteret 

Diverse 

Interword leKstbenandllng {DKf 

Philips farvecnonitor CM 8833 tl 111 Amiga . 

Mutupl ayerkabel _ ..... .._ 

Joystick fra ... ., 

Joystick m/auto-Fire 

Formstobt stovlag til A500.... 
Kickstariomskifter „ 



1895,- 
348,- 
499,- 
295,- 

1995,- 



2395 

...248, 



- Ifl 



.250, 



148, 



Kickstart ROM 1,2 eller 1.3 .... 

Workbench seat 1.3 

MousemaRe >■> 

Bootseleclor (OF 0 - DF 1) 

Rejsebox til 1 0 disketter fra 39, 

Modem 2400 Baud med software 1 895, 

Alcotini Soundsampler 795, 

Creative Sound Systems - sampler _ 695, 

Sman Sound - sampler 398,' 

Mousemaster _ „ .398, 



Amigaboger pa dansk eller engelsk fra 198,' 

4 playarkabel til Kick off 2 296, 

Philips TV tuner (se fjemsyn pa CM8833 995, 

Action Replay ver. 2, med dansk manual 1 195, 

Action Replay 2 til Amiga 2000 1295, 

Spil til Amiga .............. ... fra 99, 



Ny smart Amigamus! 
- den bedste mus! 
ifolge stor-testen i 
Computer nr. 5-90 

JIN-MOUSE er navnet pa denne "nye* og meget precise 
mus III din Amiga, 

Den har holdoare mtcroswltches og en oplosnlng, der 
svaror til ca. 290 DPI, hvllket betyder. at du ikke skal be- 
vasge mosen sa langt som hidtii. i 
Leveres med en smart mus-matte. I 




Amiga 2000 
* udstyr til 1/2 pris!!! 



"Optisk" mus i 
hoj kvalitet med 
specielmatte 

En utrolig prscis mus udon Kugle. Holder vajsentlig 
lasngere end en almindelig med kugie. 
Anbefales hvls man bruger computaren ill andet og mere 
en leg. ...Speoiettilbud for 895,- 

Nu kun 595,- 



For 
895,- 

Nu 

595,- 



'Gajidende for alle der er Igang med en vidergaende 
uddannelse. 

Husk, at medbnnge dit studlekort 
Ring og hor nawmere!!! 






Amiga drev 



3,5" low Cost drev 895,- 

3.5' SENATOR eller Master 3A-1 „ 995,- 

Med afbryder, bus, stovklap og 70 cm. 
kabel, Meggi huriig accestid. 

3.5" drev, til A2000 1095,- 

3,5" Golden image drev nV display 1 1 95,- 

5.25" drev 40/80 1295,- 

5.25" Master 5A-1 1 595,- 

(incl. strornforsyning) + 40/80 sporomskifter 



VI leverer til hele Norderu Levering ircden 48 timer i DK. 
Priser er Incl moms. Forbehold for prisaandringer og trykfejl. 




BANZHAF J 

datamedier a/s 

''"in Lyngby Torv 1 0 2800 Lyngby. Giro 7 52 51 33 



<indscanningen, og giver saledes 
brugeren den totale magt. Med 

en pris pa kr. 10.500,- er Color- 
Studio el 32-bit tegneprograrn i 
toppen af kransekagen. Med Qu- 
antel Paintbox-systernet som for- 



Figur 1: Oplosning 




billede, er softwaren parat til det 
meste, og mere end bille-d-hand- 
tering. ColourStudio kan nemlig 
ogsa descreene gratonede bille- 
der automatisk, en kasmpe for- 
del. hvis man vil undga moire, 
nar man indscanner billeder fra 
f.eks. blade, Som et tegnepro- 
grarn kan du behandle scannin- 
ger med fotografisk kvalitet, som 
vardet i DeruxePalnt eller DigiPa- 
int. bortset fra at du ikke er beg- 
rcenset af farver eller storrelse. 

Dette skyldes, at programmet 
bruger det sakaldte virtuelte hu- 
kommelses-system, der elimine- 
rer nadvendigheden af at have 
megen RAM, Derfor kan man 
scanne billeder, der er lige sa 
store som ens harddisk har 
plads, f.eks. 80 MB... 

Mikrotek MSF 300-Z bruger 
altsa hardisken som en slags 
RAM, og henter og gemmer som 
om, det var RAM. 

Selve testen 

Til hver enkelt scanner, brugte vi 

et passende bitlede, for at teste 
RAM-effektivltet. farve-najagtig- 
hed. hastighed. nojagtighed i de- 
layer, gratoner. og softwaremu- 
ligheder. Det var selvfolgelig ikke 
muligt at sammenligne farvere- 
sultater rned Golden Image 
handscanneren, da den kun 
kerer sort/hvid. 

Fremgangsmade 

For at opna den mest nejagtige 
analyse af scannerkvaliteten for 

de enKelte scannere, konverte- 
rede vi alle indscannede billeder 
til grafikformatet TIFF (Mac-for- 
mat), ved hjeelp af Art Depart- 
ment Professional . Derefter hen- 
tede vi scanningerne ind i en 
fuldt udstyret 24-bit Macintosh 
II. Men hvorfor bega denne ulti- 
mative synd, kan du sa sparge. 
Da Amtgaen {pa nuveerende tids- 
punkt) er begraenset til kun at 
kunne vise HAM i lav oplosning 
(eller dynannisk Hi-Res. ogsa kal- 

det ARZ). er det en umulighed at 

foretage n0jagtige sammenlig- 

nmger af 16.7 millioners farve- 
scannmger. Ydermere er hver- 
ken 1084 eller 1950 monitorer 
netop kendt for deres pantone- 
aegte farvekvalitet! 
Macsystemet tillod os at se og 
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Mikrotek 300-Z (300 dpi) 



Sharp JX-300 (300 dpi) 
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Golden Image HandScanner (400 dpi) 



Sharp JX- 100 (200 dpi) 



Scannerens oplosning beslemmes ved hvor mange detaljer den kan fange. Normalt siger man at 
resultaterne bliver mere praecise, jo hojere oplosning, men med Golden Image HondScanraer be- 
maerkes den upfaecise cirkef i forhold til de 3 ondre testede. 

At vselge en vinder (inklusive JX100 med 200dpi), krasvede mikroskopiske analyser, da ingen 
af de testede scannere visfe sig som klare vindere. Som at skulle afgore hvem er smukkesh Mari- 
lyn Monroe eller Brigitte Bardot! 



analysere alle brllederne pa een 
gang, uden begraansninger som 
oplosning, farve-ulighed, hukom- 
metse eller detaljer. 

RAM-gribbe 

Jo storre et billede er. jo flere gra 
nuancer eller farver man be- 
hover, desto mere hukommelse 
behoves den Et A3, 256 gratone- 
billede, scannet ved 300 dpi 
f.eks.. fyider omkring 8.5 MB, 
mens en 24 bit scanning ville fyl- 
de 25 MB! 

Som for n«evnt var der ingen af 
Amiga-scannerne. der supporte- 
rede virtual-memor y-systemet. 
og det var isaar skuffende ved 
JX-300, og var med til at dasmpe 
vores tioje forventninger. 

Da bade handscanneren og 

JX-100 scanner respektivt i 
sort/hvid, og begrasnset 18-bit 
farve. er det ikke det store pro- 
blem. Faktisk vil man ikke fele 
sig begraenset overhovedet med 
nogle af disse to, uanset scan- 
ner-metode og oplosning. salasn- 
ge man har mlndst 4.5 M8 at 
gore godt med. 



Med JX-3O0 var vi begraenset 
til at scanne max. 4"x5*. godt 
nok pa en Amiga 30O0 med kun 
6MB RAM. Endnu mere frustre- 
rende var mangten pa en pre- 
scanning redukttonsmulighed i 
Scanlab 3O0-softwaren. Hvis 
man f.eks. vil scanne et billede 
med malene 8.5"xll.5", men 
kun behover 2"x2" som det en- 
delige scannerresultat (kraaver 
kun 1MB at vise) - sa er det umu- 
ligt! 

Mikrotek scanner alt ind, 
saleenge du har plads p£ harddi- 
sken. At skulle bruge harddisken 
som RAM saatter hastigheden 
lidt ned, men elirninerer den mu- 
lighed, at man ma ga pa kompro- 
mis med kvaliteten. 

3-2-1-GO! 

Testsystemet bestod af en '030 
Amiga 3000 med 6MB RAM, og 
en '020 Macll med 8MB RAM. 
For at male hastigheden. scan- 
nede vi de samrne billeder (figur 
2). ved den samme oplssning, 
bade som s/h og i farve. Be- 
maerk, at det kun er JX-300 og 



Mikrotek, der kan klare 24 bit. 
Golden Image scanneren er beg- 
reenset til s/h. og JX-100 til 18 
bit farve. Med et s/h-billede i 
storrelsen 3"x3". og et farvebif- 
lede i storrelsen 5"x5", viste det 
sig, at Mikrotek var hurtigst, 
med henholdsvis 13.5 sekunder 
og 1.12 minutter. Sneglen 
iblandt scannerne var JX-100, 
med henholdsvis 56 sekunder 
og 4,20 minutter. 

Oplosning 

Ved at bruge el tesipaptr (figur 
1), der bestod af linier. kurver og 
tekst tog vi s/h-scanninger fra 
hver enkelt scanner ved den 
hojeste oplosning, for at teste 
deres evne til at vise selv de 

mindste detaljer. Det var mildest 
talt forbioffende at se. at JX-100 
m. 200 dpi virkede meget bedre 
end forventet. sammenlignet 
med de and re scanneres resul- 
tat, hvor vi var oppe i 300 og 
400 dpi. Resultatet var fuldtud 
acceptabelt, og det pa trods af, 
at vi her arbejdede med den la- 
veste oplosning. 



-0- 



Figur 2: Scanninger (or og eiter farvekorrektion 




Sharp JX-300 original 



Sharp JX-300 korrektur 



Sconlab 300 Software 





Scanlab 1 00 Software 




Mikrotek 300-Z original 



Mikrotek 300-Z korrektur 





Golden Image HandScanner original* 



Touch-Up Software 



ColorStudio Software 

For at afgore farve-kvaliteten sconnede vi et foto i 
1 00 dpi, hvor der allerede var logt raster i. Arlcivere- 
de de ukorrigeredo originaler som du ser her. Deref- 
ler korrigerede vi de individuellc billeder med scan- 
nernes egne sorfware, for at iustere gamma, kontrast 
etc. Fordi Amlgaen idag ikke kan vise 24-bit billeder i 
24-bit farve, kunne resultatet kun blive ud fra bedste 
slum. Benuork forskellen mellem JK- 100 og JX-300 
selvom justeringen blev gjort med ruesten somme 
program. 

I Mikroteks Hlfaelde blov (arvejusteringeme forela- 
get ved hja»lp af el 24-bit display (standard i naesten 
hole Moc-verdonen] og resulterede i en ruesten eksakt 
kopi af det originale foto. Selvfofgelig kunne Golden 
Image HandScanner kun scanne i gratoner. Seivom 
dens niveau af gritoner er meget fattigl, blev resulta- 
tel godkendt som occeptobelt, isaar tage* i betragt- 
nincj af scannerens lave pris. 



< Der var ingen egentlig vinder I 
denne kategori. da hver scanner 
havde deres svage og stasrke si- 
der. Mikrotek var bedst til at re- 
producer hge tinier og hjarner. 

mens JX-300 var god til tekst. 
Den ekstra haje dpi hos hands- 
canneren, . 400 dpi. gav den 
'glatteste' reproduktion. men 
led dels af, at kanterne sa "be- 
skidte" ud, dels af en asymme- 



trisk fortolkning (se clrklens 
form, i midten af uret). 

Farv min 
verden gra 

For at teste hver enkelt scanners 
evne til at producere gratoner, 
brugte vi en kalibrerings-streg. 
der bestod af 60 forskellige 
gratoner, og som blev scannet 



ved 100 dpi hos alle scannere, 
Resuitatet lasste vi ind i Spectre- 
Scan, et professionelt 24 bits 
gratone-program p£ Macll, hvor 
man kan manipulere med bille- 
det som man vil. Ved hjtelp af en 
tsetheds-maler. var vi meget 
overraskede over, at ingen af 
scannerne kunne genkende me- 
re end 34- toner ud af de 60 mu- 
lige. JX-300 slog Mikrotek med 



een gratone, mens handscanne- 
ren, ikke overraskende, var den 
darligste. 

Giv min gra 
verden farver 

Farvetesten (figur 2 J er den mest 
subjektive af alle tests, da der er 
sa mange forholdsregler at lage 
hensyn til, nar man arbejder med 



farver pa computere. F.eks. ud- 

printningsfejl. forskel pa monito- 
rer. softwaren der fortolker far- 
vebilledet osv. Derfor besluttede 
vi, at den bedste made at lese 
del problem pS, var ved at Kon- 
vertere hver scanning til Mac 
TlFF-filer. og sS vise dem alle 
sammen, p8 een gang, pa en 
21" 24-bit farvemonitor. 

Sharp JX-300 gik fra kampen 
som den absolutte vinder, med 
de mest naturlige, rene farver. 
selvom scanninger af tidligere 
scannede billeder (fra et blad, 
f.eks.). led af masrkelige moire- 
menstre. Scanlab-softwaren kan 

korrigere for dette problem ved 
at bl0dg0re billedet, men sa mi- 
ster man detaljer. Mikrotek gav 
for meget red i hud-farveme. og 
havde lidl urent hvidt. Der var in- 
gen moire. JX-1O0 led ogsa af for 
meget rod, og pa grund af beg- 
raensningen 6-bit pr. pixel, havde 
den generelt for unaturlige far- 
ver. Men outputtet var bestemt 
respektabelt. prisen taget i be- 
tragtning. 

Det ovenstaende var resulta- 
terne af "k0d og kartofler"-meto- 
den - lige ind og lige ud t uden far- 
vekorrektioner (gamrna-juste- 



rirvg). For at fa det endelige re- 
sultat, brugte vi de enkelte scan- 
ners egen software for at farve- 
korrigere billederne. Fordi Color- 
Studio er sa avanceret (med mu- 
lighed for at sedet hele i 24-btt), 
endte det med, at Mikrotek gav 
del bedste resultat i den sidste 

ende, sammenlignet med det 
originate foto. 

Denne sidste test sagde Ikke 
sa meget om selve scanner- 
hardwaren, men mere om. hvor 
avancerede de enkelte software- 
Iflsninger var, til at korrigere fire- 
farve billeder. Hvis JX-300 havde 
haft tilgang til ColorStudio-soft- 
waren, ville den klart havde 
vaeret vlnderen af denne test. 

Konklusion 

Amiga er langsomt, men sikkert 
pa vej ind i verdenen af H igh-End 
elektranisk DtP. hvor vi, istedet 

for almlndelige fotos, arbe)der 
med digitale billeder og 24-bit 
separationer. osv. Nu nar profes- 
sionelte scannere, sasom den 
superb 'e JX-30O, ftndes til Am- 
iga, er malet ikke langt vaek. 
Men, sala=nge man ikke kan bru- 
ge virtual-memory-systemet. og 
man stadigveek mangier mulig- 



heden for at descreene i Scan- 
lab-softwaren. sa er der nassten 
umuligt at lave ubegrasnset pro- 
fessions! DtP. 

I pris/kvalitet scorer JX-3O0 
meget fa points, ikke pa grund af 
hardwaren. men pa grund af 
softwarebegrcensninger. Pa den 
anden side ville alle scannerne 
vsere velegnede til Amiga Video, 
selvom at k0be JX-300 nok ville 
veere at overdrive - istedet for at 
kobe en JX-300 til Videoprodukti- 
on, kunne du kebe en Videoto- 
aster, og samtidigt have penge 
tilovers. Video toasteren har 
skabt standarden mht. Amiga vi- 
deodigitizlng r og faes inkl. 24-bit 
tegneprogram og 3d-software. 

Sa er der den fantastiske JX- 
100 - arbejdshesten, alle har rad 
til. Denne I ■ lie juvel Klarede sig 
cerefuldt gennem alle tests, og 
den kan anbefales med megen 
ros for pris/kvalitet-forholdet - 
uden dog at man skal glemme 
dens begra^nsninger. 

Golden Image handscanneren 
er en fremragende ipsning. med 
suvereen software og dokumen- 
tation. Hvis du kun har t>rug for 
s/h-grafik. er denne scanner et 
prisbilligt "must". 



Og Mikrotek? Medmindre du 
har en custom-driver, der kan 
styre maskinen pa Amiga, sa 
kan den ikke bruges, uanset 
hvad man matte mene om 
pris/kvalitet. 

Bortset fra softwareapplikatio- 
ner, hvilken scanner er sa den 
bedste? Tja. hvis hardwaren i sig 

selv var den afgorende faktor, sa 

matte del blive JX-300. Dens ev- 

ne til at scanne farve-segte bille- 
der korrekt ferste gang, er en be- 
maBrkelsesvaardig bedrift. 
Men selvf0lgelig, valget erdit. 



Fakta: 



Golden Image Handscanner, 

Pris: 2400 ki., inkl. software: Towh Up". 
Akotini, ftf.= 86 220611 

Sharp JX-100, 

Pris: 7295 ki., inkl. uftwxe: Sumiab-lOO 
Sharp JX-300, 

Pris: 48600 k inkl. software: Sconlab-300 
NikitoDotoAA lH- 8081 52 11 

Mikrotek MSF 300-Z, 

pris: 260O0 kr v inkl software: ColorStudio og 
ImogeShKfio Apple, fc|3 141210 



Skema til Scanner-testen: 





Sharp 
JX-100 


Sharp 
JX-300 


Gold«n Image 
HandScanner 


Mikrotelc 
MSF-3QOZ 


Pm (inkl moms) 


9«05kr 


39995 Itr. 


2400 kt 


26O00 k- 


Bemjortningei 


God. TroniporUbel. Semi-profes- 
wjoel DlP Elatrem langsom. Bofl- 
rasntetoplasning. Scanner kun til 
RAM. Eneilaends ioftware 
Elgadt volgj til video. 


For dyi Naludigc (arver. Scan- 
ner kun lil RAM. Ituiallaiion al 
GRIPlorl nodvendrgt. Kun hi 
A/2000/A300O. 
En^itaonJc joltwans. 


Billig. God ail mogtf EnevWendfl 
Boftwore Hoj oplosrling Kun %/h 
og pro rone 


Sic ye uanner-omrode . Kan reducerc eleer 
(ontore faillede wed Konnwig. Fremmgende 
ioftwaro (inkl lognoprogram) 
Kun Mocintosh og PC. 


Mimmumskrav 


1MBA50O 


1MBA2O00 


IMBA500 


1 MBMocSE/30 


Maki i m oplosn >nq 


200 dpi 


300 dpi 


dC" dp. 


30Odpi 


Pixel l*med 


l.i.d.oq 18 bits 


I .A. A. 8.0a 24 bib 


l r oq4bih 


I, S, 09 24 bin 


Scon mode* 

Ditherinq 


Ja 


Je 


Ja 


la 


Graskola 


ta 


\a 


ia 


|a 


Fmve 


la 


\o 


nej 


la 




Alle Amiga formater 


Alle Amino formater 


WHvid. loGraskala 


00 11 2530 X 4200 pixel. 


Makiimum wanncfonnodo 


i '? X 0 3 


8.5XH.5 




8-5 X U 


Interface 


wriel 


GPIB korl 


fared b) 


SCSI 


Software inkl 


Scanlob 100 




i:,u.:h Jp 


ColofS'itdto, Imoq^Studio 


Spec i ollc mulighodor 

Scanning til disk 


nei 


noi 


_"«i 


w 


'Cropping" 






p 


P 


Pre-seon reskalering 




nei 


nej 


V s 


Realtime preview 


nej 


b 


Dei 


BBi 


Filformatcr 

IFF 


t° 




io 


noi 


CPS 


nei 


nei 


io 


Jo 


TIFF 


ne[ 


nei 


ia 


1° 


MacPaint 


uei 


no) 


io 


J2 


IMG 


■Ml 


nei 


ia 


not 


pia 




nBi 


nei 


la 


_Y«fl! 


0, 








^aaasajSusoDoa 


J^iii 








Garamri 


IZnoneder 


) 1 mender 


Kontakt Akotini 


6in0neder 


Prod went 


Shorp ElectTonia 
Sharp F1aj»Mahwah, Nj 
Nj 07-130 
USA 


Srxirp Etedronlo 

Sharp Plaza Mohwofi, 

H\ 07430 
USA 


Korrtakl Alcolini 


Microtek. Lab 
630 Knox SI 
loUance. CA 90502 
1-2121 



- EURO-TRADE - 
HELE DANMARKS 
AMIGA CENTER 

Alle vore priser INCL. MOMS • Po sta rdresal g ill hefe 
norden • Forbehofd for Jejt i Annoncen 
Finland* gade 25 • 8200 Arhus N 
77/: 86 16 61 II • Fax: 86 16 61 02 • Giro: 8 19 51 02 



AMIGA 500 i^MONITORER^ 

Amiga 500 incl. c-kstra disk's med virus checker og 5 spit 3695,- 

Amiga 500 Stealth figther-kit * El lop undiTholdninQs siet 

til den nybagle ejvr af en Amiga 500. Dcr mcdfttlger F1M stealth fighlcr II) simulator - pilot 
hut og T-shirt • 1 litkkerl Apache joystick + 5 and re -pi I 4495,- 

-V 

Amiga 500 starterkit • IH'n pcrfckti* begyndcr pakkc indent ildcnrie 

A50XI, rniis, intern! disk- drev, Kijld words 2,0 profcs&onell dunsk lek.il behundlliig mi-d 

BtaVC ktmtrui. Fusion Painl li'gnc program og 3 kvulilets spil. 4495,- 
Ekstra Tilbud!!! Vcd k«h af en af dc ovenna-vnte pakkcr tilhydcr vi -dig 

en SUPER lOspils pakkc med enr Tuldpris tiller vardi 2950 kr Cor Kun 495,- 

$ 

Tv modulator til brug med aim. tv 295,- 



Philips Tv tuner se tv pa din monitor 



995,- 



EURO-TRADE i> 
tV DISCOUNT # 

512 KB RAM MED UR 319,- 
MAXIMEM MED 512 KB 695,- 



AMIGA T- 
SHIRT 

KNIM liomuld med 4 luivd Amiga 
logo U|! tiAjlUgi dll il 

bcHei- leW pa bag.«dcn. og 
Amiga Finite pi brvttcf 

Ann fcf _ 



2/8 MB RAM A2000 



1995,- 



RAMKREDSE 1/2 MB 249,- 

3,5" EKSTERNT AMIGA DISK 
DREV MED AFBRYDER 795,- 




Harlequin framebuffer 

(Jltcdvllgl mi III allc anlmulorcr. desi^ncre »« vidrofulki-l endiv 
lig cr frameuufTer/gniflk kortel her (II Amiga 2IKMX3000. Ud- 
knnkurerSTOs pninthnks pa din Arnigii. 16.777.216 larver. 
24/32 bll pr pixel, males skivrm npl<»ninji '>I« x $74, fold 
overscan, getilocktinr ctg broadcast kvulltei* output. Kom ind 
o(" fa dm di-manstrerrl I tore* hulik, eller ring rrg fa tllstf ndl 
udlurllg UKilcridlc ug prlslLslc. 

Forhandlere seges. 

tV Philips monitorer tilt^ 
>V Danmarks billigste pris.tV 

8833 II stereo farve monitor 2295,- 
8833 II Artist udgaven 2295,- 
Bcmserk sksermene Ieveres med kab- 
ler. Spar imellem 400 og 700 kr. 



Fa 2 MB 
chip-ram 
i din A2000 

Ring For Info og prls. 



DIGIVIEW4.0 
GOLD 

diva dig muiigbcd lu* u( duuuU- 
wre hillriktiip jwtiPtlanle- Bllle- 

.i.'p-n, km hagcfui i m ■ . -.v. mod 
<l>iriMtatdc rtfcklcr i I cfr • Deluxe 
I'-i-u 111 Hi/. mi-- 1 .' tat- or perfckle 
farvc bdlcdcr mat el SVH camcta. 
Nyt I WniM 4.0: Pet mmulifr rr 
tttl! Jfl9lS_fcrwr <nmiufti i /fa^ip 

S/H VIDEOKAMERA 

2995,- 
Automatisk 

RGB SPLITTER 

Cihcrdif muti|rtinl lm uJ bnif-c dil 
i ■ i - . VHS video cam an. Fuldoulii- 
mDtlrt. MYHED ! Nu otxb med 

S-VHS tniimg. 



2495,- 



CiDlmMnnrllc InloManik' id 



AMIGA 500 PC 
KOMPATIBEL! 

Ke-s po*in i*c board Ro^^ 
pi n nunu ii (-K iii.iiin uau 
Mi.ii i>in ham no im rA 

PBPfin. KAMHWAn .ViKHi 
SOM Al-H ■ tt\.M IF. wmVARE 
or. mamialpAuansk. m>.nvi- 
kt M t n) lii llfSKIIIVLLsr.. 

Bemitrk J MB nam pd kmn og 
drr mnl/algrr kamptel MS Itat 

sol,W. 2995,' 



AT-ONCE 
PC AT kort til 
AMIGA 500 

BiaglUB untpMOi hi ttpi FC AT 
M**Miit|iulrr. IWliuFiliih' inxlfiil- 

i.r .U, M> lK„ Knirr mflil nar 

Wpii »1ia< I MB ruui. Ml»t"|ra 
lawculi infii urk. 

2995,- 



c PC 10 CHOCK PRISER >> 

lit (lrfnr kubt II.' korl IH din AinLcu nur du lain f& den ittiglv VHre 
ill ftsame prfe Commodores PC 10 III Turoo PC XT 9.54 Mh/. 
h4tl kti mm, ri-iinnii ur nn A hiilt-erl hurkup, mod indh)u;ct 5,25" 
DB 3^" diiketlr- ttullun og 14" puprrwhilr monitor. Mo-Dos oj> 
(■V Basic in- lii.ili.-! c. Med garanli dunmnrks lavcsle pris. 

&lt& Kun 4495,- 

SUPERPRINTER TILBUD 

COMMODORE MPS 1224C 

hiili^— Kl itteUinlicl 2* -- i... ■ |iiinla *M toliliin i r|U bio 

h>]> fm PrinBcoa uupilldilig va ikiwrmnl -J<t leiWxV HfkiimiKfuiniiihniwV. 

13020,- 6093,- 

ttntrftf Br(f «m« uTUuf foi i«. 




GRAVIS MOUSES- 
TICK Er del r» mux 

eller er del ei 

Joystick??! 

IUH ftwiiUBlciTw ii f liulHlllrllf 

• Huni)mlri)i^>kmlrrk>nk 
mMlllDfEi. kon lei Uiu 

• HiU mt*u*ym (ui la 
pni^fjinitrrtn^ 

- /Awl Trail* f nieyi HtU i*Xii 
ainiKEmmimi 

• VIbwIkI kJ^lM °f wet lew**. 

• FuU mm I 

- ■ ' 1 . 1 1 ■ i : "l.i. . . ■ | ■ - . ± . l 1 l|«Ua|. 
.- 1 " ■ ■ - 1 1 • ■ . I ; [i i ■ i '■ " 1 1 1 1 ■ - ml 

■ I'j-JoniB ■UBnuvil. rd H uuliullluf ei 

ftn rv> ■ - i'I«««(iiit!*i<.'i u( tlrjmtnal. 

twuvli fiicknafifCt 

- M.H.tr.Wl * nilentDil. inol hk! 

0)<,n:>! . --■ .- I AK ROM 

• ' ' r M Mi -'. ■ ii.- ' -■ -i ■:■ ■ ' 

• inii' ; i- ■ R.AM til hi ginnini 

• 1 211) runklrit jjiuiiiiiiig 

• l 

fiiKktim t>ll«VI>i*ol "it ptr.vmii 

■ 'ill mutultin •! iimmiW ju^iikki 

• KoaoaUbeli mil Mk .''■■.'-■.: 



I_»l it ■;•< ii • , mm! ■•c Idaho 
UdftrliE nunni « fvonli 

Ve/7. uilzalgspris kun 
895.- incl. Moms. 
IWhlBJrlf m>i 



Musik & Lyd 

Slrrru \ ■. n ;h. ■ .- , r 

Kauai MS7IU. 10 toncn polyfoni, 
w (,inui'iiUri.?4 |iicpi"i(T,immnnlt 
lyde, mulighod for .^7fa fonkdlifc 
lyde, 74 |<«nJiclII|c i,vnex. i uwii. 
mc pads.]*ifxh bender, lierco cIk<- 
ruv vibrato. 19 nnmmciyoc. One 
linjctr AJ I iP. MIDI. Mini %ei|uefi- 
eci. I99f.~ 

OA i*er drimr l*n vi leveic hclc 
Kj* a(\ piiHhiUMMiimcni u piu- 
Ic«iimcllc mu\iklnAiiiimniirf ft]! 

lydodtiyr. 

Mini inltrfart 

rihluulnp jf MIDI uduyr- 
Keybnonl. "frouiniraiiuJuEicr. vyn- 
ihc?i'ere o»v. 

•' i Oul - Mull In • Midi Thm 
MlHtkabUr 

KorrcU ulfwsedc imtlikafclcr id 
von; iiy, anitir% Mil'! mUnfuLV . 
3m. W,- 

Lyd digUalhering 

Akmini Merwi lyd«mplrr 79S,- 

I •tdpak.kf mod Alcrtini wmplcren. 
HTFI mlknrToH. aeren miurpuli op 
I'eiUvi Sounl uniriliiigsuiltujiv 



Printere: 

A* pi rum Itiwomol kohrt fane 
-..I up dn«idi* 

( 'umnMlnit Mji> 123*1 IIW5,- 

C«niiwdii» M(h ISM i»*it M»,- 

i iMnitwdm* M|H 1IT1I Uk>i IW, 

I oBiiiiutiirr VI jn l**Jr inlur fiW.- 

N« n~ K tiil» prlnirr 3W,- 

Vi ferer alle de nye 
STAR printere til 
laveste dagspriser, 
incl. DK manualer. 
Ring for pris og 
info ark. 



Amiga 500/200 Tower 

AAA 

Fa H kimipk'l Tower kil III din 
Amlru. Hrkrlief Eriinnnlrtrl 
kutilniKi'l rr lllp*M«l Amiga 
prlnirl, allc knnlrr nknirt 
nmivhltrt lurilfl j. I Dirt andrl 
wkt*jcod I <Jirwini*kkcr cr 
nt-IvtnilluL 111 Aiaiifu 5tW 
moddlcD knii dct Irvera 
ronkrlltee rk«p«.mU>m prinl 
bM tfcttli A5W DMA stofc tikr 
A2IKK3 odviik-bcs slot*. Srpctnl 
Uvlulur bokS lit A54Kt ri. t^si 
klim an (A tlhroill bntehure an 
pri* 1 1 1.1 1 ■ li.ii rr 

Nu pa lager!!! 



AdSpeed 

Ll U|3 MICpfTOwtonrtai iinhml 
id din Anrif* *V* 'm>hi|ilvT i-lnt firt.tif 
*n Kwib hw « Kh^ie dMjtucnr. 
Ltc* brvtrtei en luniif ntdi liuBpdw j»l 
I-» «. 1| (mid In Biiuiwlln . 
Tinoiilti Inn a ha Uifcii lumpMlblltiru 
l4\tniKrr. King <m miaul. 27M.* 



Flicker Fixer fil 
A500/1000/20Q0 

lleltr kan gtw dig ututighetl for 
al korr highrti inlrrJacid ifiw 
Amiga. Sapinrnmr JuUi 
otmran. rvgJtpal nnum Wcin'- 



r M/ii art. 



Kun 3895,- 



38400 
BAUD 
MODEM 

US ROBOTICS 
COURIER HST HIGH- 
SPEED MODEM, 

MHMoU dene bethel - 
Icrnioiiem sender H mndujei 
med it ul 1 '■ " » 1 i V42 

■ ■ . ■ ■ • 1 . I '"I ii. I ■ 

KIW Bl tvl|rnr WW «•« alrhindflijU 
uiulcni Dei ci ikkc uden pnind in 
1 : S Ii. .1- i ■ n>al mac end 
I.UWjJMO modem. kU#ci 
en »uinilanl 

"""6295,- 
ULRIK... 

... givumcia dlu Uuidcto hunijwc 
repaniii>*itiiel (Ift Of 4E Mr BSC J 
upen vcnU'liJ pA rcp«ralloocr. Au- 
inritciei Cum miniate mhLaIIi] 
med 1 l- i ■ ■ i pcrvnule Rcpa 
roliunci udloro pi ill Cuoimodnnr 
ud»iyr ill kimlwrence Ji utifci pn- 



SUPRA 

MODEM 

Start pritjaia 

SUPRAMODEM 
2400 

Ei flgligl godt kviiUtru MODE-M 
med 1400 hnnd duume/rfoncl op 
«lle ile funllHuuy, man kan fi biug 
for. Paibcttll alie Amiga og PC 
enmpuirre 

Nu kun n95 . 

INTERNT 
MODEM TIL 
AMIGA 2000. 

Aap'aWrtJrni 24Mu ipflfet iflf lnr 
ci Hi burdplidj du hlippcr Tut at 
hive MIDI' imcrf ace •% andci. (lei 
btugei din viicllc pun. ud bvci 

Utng. du tk»\ beuge dli MODRM 
■ MulijUini lm Dl Vultlc Dp ill 5 
foniUllipe 241)0:1 MODEM, i 
m Amiga, til hrug pA l_ els 

BHS'a med (Vic iclcfcniinjc: 
" Du kiin "" ! : i- din Krklle ptel 
lamiidif met) U du hruger dli 

• Surer i funkikm ill . ". 

^"'1495,- 



DANMARKS STORSTE 
I DVAUi I AMIGA 
BOCER 

tiui bei c rciai In A WmDa d>c 
(imulxr idviklirpivt i>b naiuci «l 
liiW Ani'fi l*Bii Rntot 1 * 1 

frii tkitmrttir: 

Kmcn iDWito ml i« W, 
A niltfB ( i . 1 1 i n ■ i . ■ 1 1 iW, 
On*uip ■ ')■' j' ■ 1 
Dui t|ulck - K t>. ■ luxlr 
AmlpiDji fll 1 1 I1R 
Ainlfi m*t.ninr laepunr 



mi 



Disk dre v: 

J J" riuwm dMkdrrv 7V4.- 
JJ- Ciilcni mtri Imi-ViinpU? !«},• 
505" iMm ifctd™. I-W.- 

■rnirnl J J" dhfcdrtt Id AJIWI *J«.- 

Diverse hardware: 

AMltnh HifciUn onuklflar 

Wtdi auhl ■■■■ 175 r 
Al*. fc*«»lrtbir ifln . dH 

MuatplajuhabrtSmcIrr UK.- 

Mullipbict k-lirt 10 n»lir lMs- 

Fprnnihnrndfi UN l»»S.- 

In-fcilteptaj ||| U*H 415,- 

MuBlhtrlpdilrrln 17S-- 
.MOt*tlf^ioil«trrr Ul ulhr IbIqii .1115.- 

%K»n» dipilui .1195, 

IH r 

HI. II .pUllnc MIS a* m U IW5.. 
Ahixlx -..„-.(..,:- 715.- 
MldllMrrfBM 

Diverse tilhehttr: 

I tVi-l i" A5M ilV 

Mmlat I II I Uagfcil pUKl I 

UUkrnantL>J,5"ul llWxk. •*,• 
DMi>ll«b«ta«Bria lixixk. 
M*t ilk. ilfcklalM*t (BdHmr tancr I5H.* 
I'ttnltnlxuU In IW,- 

Mus og tilbeli0r: 

InliDin Irrf>ir»l mu.kua - 
■ ;<iU«iliiua<n»i> f 
Cnkkn lm«> npitn4 mm *«" 



M»u» iiiuui i nuHkinn liiullmi 
nun ne jii)Wicfc. 

Joysticks: 

Ibr Anadr I 

/■lillrl Prulr«l«iul ll' MMAn : 
Villa Unlhull 

Wir.i Put luinll> 

"."uli L.lnd It4aplp I 

Crnbrr • 
KanU MhiI||bk>i I 
Imtuiiaitir I 

lOi.i.i-ili.i.u-MlubSiin. 
Hldnn ImMr }u>r4lck, pnicm 
run tau. uuibfln. luniaiwk v;> 
Iiiriie. 'itrUlirl IMIifd I hi . d. i 



ANYE PRISER PA SUPRA'Si^ 
ik SCSI II HARDDISKE& 

Supra k0ber du selvf0lgeligt hos den autoriserede 
import0r med eget service vierksted. 

Amiga 500: 

Supr* \\< 5UI liunldUkr EeDnrmlorl ba% oc cium»\Kclt. pUd» tU 8 MB mm. mitaW undrr klrktturl 13 

52 MB Quantum LPS/ 512 kb ram 4995,- 
105 MB Quantum /512 kb ram 7995,- 



Amiga 2000: 

Lrnhurll|t!fCSI II omlndkr, kun vtvtr updl i di<k-n. I*kkei1 wiIImiut. etuirro SCSI hti*. 

52 MB Quantum LPS 
105 MB Quantum LPS 



Supra hard card til bud: 



84 MB Sea«ale ST1096N. 24 DM. 
32 MB Seagate ST138N 



3995,- 
6495,- 

KUN 4995.- 
KUN 2995.- 



PRISFALD PA 
l> AMIGA 3000 1^ 

RING OG FA TILSENDT 
BROCHURER OG PRISER. 
A3000 ER LAGERVARE. 



Golden Image 
handscanner 

400 dpi opIuMiing og 64 
gratnner. Dvr mcdfHlgvr 
scanne og rvdi^tTingb 
software. Justering for 
lys og kontrast. 

2395,- 



Stort prisfald pa Amiga 2000 og originalt tilbehor. 
Commodore har gjort det igen saenket prisen til det 
ekstreme for erhverv, studerende og undervisere. 
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COMMODORE AMIGA 2000 

Din >Utf .U.lr-j cin<pula ul prim lOH. I ■on. J dipuk l><ILnler. I MB) If RAM. MM) SH> IM Ii' 
Oiv MhJ i nmro Ml«» Cnrmnnliiic I0M Ijrw mU>u. UKUtui MEiufifl a.\Mi".«. ..■vui.. 

ll i ■ Slniirprll 

ini'V uunii.- 

Commodore 2058 RAM udvidclscskort 

Oimm.li«rr..'|rrl - UR.U RAM L-m l.vor. mol : Mllylr 

2UA, 2395.. 

Commodore A2090 Harddisk sa?t 

t".imi-i Jm» ASMI bnkli«k «H into** I eiilrh SI rOfl *l MB)W Ufrlf luff., pledt til JMH rail 

uaiiij%p/i, itiiiltprii 

A.70O} . :i> UB,„ mf.- 35UU,- 

A 'OQJ fO UByit /'laJi lit ?Ufl ••in film. MW.- 

Commodore PC kit 

PC t n W hrub «| m IHM IH ' I «nrMil*l <■ III I Art-t> 3"* IV< A .amr Hi 

itMhllrr A-JOWI. H«nri PC-XT »*ieui*«l W) A-UHD. tMBerHT-AT kcc«MI««l A Itvrm inrt 
MZKILuKAMocnauulaiili^- PTdnkOo. ^-.':>M. .c»- -r .H MB.'* «t*M -v .1 U..t 
PCATUMByUS^'iiir. 
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Commodore internt Genlock 

Dtl « mi. "... , 1 ul «r>rn» . 1/ 1 .... . 11 ■■ ...1 : 11110OI lAmiia ' " I : ) ' fllom 
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ACTION REPLAY MK II !!! 

Den nyeste og sejeste version, ei bjerg af nyc fincsscr 
med DK manual. Til Amiga 500 1 1*W.- 

Amiga2000 1299.- 




CDTV'en er pa Banen! 

Amiga CDTV'en er endnu ikke ude i butikkerne i Denmark, men det er den 
til gengaeld i USA, hvor vores korrespondent har haft fingrene i "dyret". 
Samtidigt er der mere nyt om software, der er klar til CDTV'en. 

Af Marshal M Rosenthal, USA 




Forkortelsen CDTV sfar for "Commodore Dynamic Total Vision". Pa 
maskinen finder du et videoshk, hvis du senere skal have genlock og 
iignende sluttet Hi. Der er ogsa en DMA-port for SCSI og LAN tilslut- 
ninger. CDTV bruger Kickstort 1.3, med 1 MB RAM - Foto: Marshal 
M. Rosenmal NYC 



CD-ROM er efterhanden ved 
at blive en af de ting som at- 
le taler om. men som fa har. 
Ideen bag CD-ROM er ret s impel 
• at kunne fa adgang til megaby- 
te og atter megabyte af informa- 
tion fra et lagringsmedie (CD), 
kombineret med kvalitets-ste- 

reolyd, digital iseret tale og bille- 
der. Ting som hidtil har krasvet 
uhyrlige meengder af plads pa 
vore diskcttcr og harddiske. Ser 
man et Bjebllk bort fra dette. er 
et CD-ROM drev i realiteten et 
enkelt redskab, og faktisk ikke 
andet end et alternatM di- 
skdrev, som dog er fantastish 
brugbart, da det kan handtere 
op til 550 MB data - en maangde 
der svarer til ca. 700 dlsketter! 

Commdores nye bud pa dette 
CD-ROM drev bliver markedsfort 
under navnet CDTV. og Commo- 
dores stflrste udfordring er. hvor- 
ledes man far udbredt budska- 
bet om, at denne maskine er 



langt mere end biot et diskdrev. 
til den store del af befolkningen. 
Altsa dern. der endnu ikke har 

stiftet bekendtskab med compu- 
tere i al aimindelighed. og som 
maske stadlg llder af "eomputer- 
angst". Dette er jo f.eks. langt 
fra tilfasldet med kassetteband- 
optagere ogvideomasKiner, som 



folk har taget til sig og Vcennet 
sig til. 

Commodore ma derfor prave 
at gfjre CDTV'en mere bruger- 
venlig pa linie med en video, for 
at fa den skubbet ud til denne 
gruppe af forbrugere, - og det 
skal ske hurtigt. for Philips pu- 
sler ligesa stille med deres egen 



version af CD-ROM-mediet. Da 
denne ikke vil vsere kompatibel 
med Commodores, er krigens 
altsS sa smat begyndt. 

CD-krigen 

Hvem kommer forst? Commodo- 
re har all ered<e tabt det farste 

slag i denne krig, eftersom at 
den lovede introduktionsdato, i 
november 90, blev udskudt. 

Det stasrkeste kort. Commod- 
ore har pa handen, i denne krig 
mellem giganter, bestar af en en- 
kelt person; nemlig Nolan Bus- 
hnell, skaberen af "PONG", og 
grundlasggeren af Atari. Som 
daglig leder af Commodores nye 
"Interaktlve consumer products 

division' mener Bushnell, at den 

nye CDTV er smart, let at bruge. 

og et af de nye apparaler der 
komrner til at praege dagltgstuer- 
ne rundt omkring, pa samme 
made som f.eks. stereoanlceg- 



Figur 1: "Condor" pa CDTV'en 




Del er de nye Krler som "Sherlock Holmes'' og "Condor" der virkeligt viser potenrialer i CDTV'an. "Condor" (skierrnbillederne stammer 
herfral er baseret pd et hav af valg af faste slwermbilleder. Muligheaen for at skifte fro shore menuer, plus de store m£engder grafik og 
lyd, sorger CDTV'eri for, og oil hvad du behever, er bare at putte CD'en i maskinen - Foto: Marshal M. Rosenmal NYC 



♦ 



gene og vldeomaskinerne har 
gjort det tidligere. CDTV'en tilby- 
der computerkraft uden at be- 
svaeret og problernerne folger 
med, og det vll nok faide i man- 
ges smag. 

CDTV'en er "multimedia" sa 
det batter, der kornbinerer lyd, 
grafik, video og tekst, og Bus- 
hnell rnener, at "CDTV'en for al- 
vor vil cendre den made som folk 
laerer og underholdes pa - det er 
virkelig 90'ernes nye medie!" 

Forkortelsen CDTV star for 
"Commodore Dynamic Total Visi- 
on" Maskinens udformning lig- 
ner til forveksling en almindelig 
CD-maskine, - en aflangt sort 
kasse, skant at CD'en Indsaet- 
tes via en lille kasse. fremfor en 
skuffe der abner sig. som vi er 
vant til ved andre CD-afspilfere. 

Der bliver absolut ikke slaet pa 
tromme for, at det faktisk er en 
Amiga 500 der sidder Indvendigt 
(med 1 MB ram), styret af en 
tradlDS f]ernbetjening med 
joystick p&, og en ra?kke andre 
knapper til at styre systernet. 
Man sKal bare slutte det til sit 



TV-apparat. lyden til stereoan- 
laagget og man er karende! 

Godbidder indent 

Men man bar vide, at der er an- 
dre "godbidder" at finde indeni. 
sSsom et "intelligent" videostiK. 
hvis du senere skal have gen- 
lock og lignende sluttet til. Der 

er ogsa en DMA-port for SCSI og 
LAN tilslutninger. CDTV bruger 
Kickstart 1.3, med 1 MB RAM. 
Forskellen fra Amigaen findes i 

CD-meKanismen, som har en 
gennemsnitlig accesstid pa 
5/10'ende dele af et sekund. 

Det er relativt langsornt. hvis 
man sammenligner det med 
f.eks en harddisk (accestid her 
er pa kun 28 mihsekunder!), 
men meget hurtigere end ac- 
cess-tiden fra en floppydisk. 

Lydkvaliteten er selvfelgellg 
super - men det manglede jo og- 
sa bare, da mediet her er en CD! 

Dem der styrer alt stereo og TV 
med bare En fjernbetjening. har 
udsigt til en skuffelse. Her kan 
CDTV'en ikke vasre med. da 
Commodore har utistyret den 



med et hoj-hastigheds infrargdt- 
system, som ikke er kompatibelt 
med noget som heist andet pa 
markedet. 

Spilelskeme vil nok finde 
trackballen uundvaarlig som ek- 
stratilbehar. Mange vil foretraek- 
ke at bruge denne, da den rea- 

gerer hurtigt og har en arkadeli- 
gende tffllelse. 

Af yderligere ekstratilbehor 
kan neevnes et infrarodt joystick, 
MIDMnterface. keyboard, two- 
player infraradt interface, mo- 
dem, printer og seivfalgelig et 
floppy drev. Udover trackballen 
har jeg dog kun set joysticket og 
MIDI-interfacet. Phserne for alt 
det ovennasvnte udstyr ved man 
endnu ikke noget om: - det ma 
forblive reniggettevcerk. 

Gamle Amiga-ejere 
ikke gtemt 

Mens denne udvikling har vasret 
i gang, er der mange Amigaejere 
der har vasret knotne over, at 
skulle betale mellem 6.000 og 
7.000 kr. for at fa CD-ROM mu- 
ligheden. Ganske forstaeligt, da 



man jo i forvejen har alt Amiga- 
udstyret. Disse vil nok glemme 
deres surhed, for I sommeren 
1991 vil man kunne erhverve sig 
et enkeltstaende CO-ROM drev, 
som er kompatibelt med resten 
af CDTV-systemet. Det bestar af 
en slank skoeeske-lignende kas- 
se. som man sastter direkte t si- 
den pa Amigaen (busporten). 
CD-ROM'men opferer sig fulds- 
taandigt som sad den indvendigt 
i CDTV'en (hvor musen erstatter 
den infrarede fjernbetjening). og 
ait sker fuldstasndigt som var 
det en rigtig CDTV, Prisen for 
denne enhed forventes at blive 
pa ca. 3500 DKR. Der kommer 
ogsa en version pa et kort til 
A2000 og A3000 ejerne, men 
del Jigger lang ude i fremtiden 
endnu, og sikkert forst nar Com- 
modore har skubbet CDTV'en ud 
i mange sma hjem verden over. 



(Du kan /aese mere om 
CDTV en i DNC. nr. 7/8-90. 
10/90 samt 3/91) 



Figur 2: Spil 



Hvilken slags software kan man sa fa til 
CDTV'en? Svaret er faktisk mangetydigt, 
selvom udbuder i starten nok vil vaere lidt 
kedeligt for inkarnerede Amiga-ejere. 

"Defenders Of The Crown" ser godt ud og 
lyder godt. Husk pa, at folk, der idag ikke 
har computer, hojst sandsynligt ikke har set 
dette spil for! Man styrer dette spil ligesom 
pa Amigaen, forskellen er blot den infrara- 
de fjernbetjening. Folelsen er selvfolgelig 
identisk; - husk pa at trods alt der sidder en 
Amiga indeni CDTV'en. 

Der er ogsa undervisningsprogrommer 
og "taenkespil", og gamle nits som f.eks 
"Bottle Chess", og nye "klassikere" som 
"The case of the curious Condor", "Sherlock 
Holmes" og "Consulting Detective". Laer og- 
sa tysk med "Hello freunde" eller Uese 
"King James Bible" og log i "World Vista At- 
las". 

I bornekategorien finder vi blandt andet 
"The coloured Animation Book", "Tale of Pe- 
ter Rabbit" og (min favorit} "Scary Poems 
for Rotten kids", Nar du er blevet tract of 
"Barney Bear Goes To School" kan du toge 
dig et nurtigt spil "Thexder" eller "Pacma- 
nia". 

Nar maskinen bliver lanceret offenrligt, vil 
der vaere et godt stykke over 30 titter at vael- 
ge imellem, og inden arets udgang vil der 
vaere 100. Prisen for disse titler er endnu ik- 
ke offentliggjort, men de vil hojstsondsynligt 
koste omkring 350 kr. pr. m for de enkle 
programmer, og op til en ca. 1 500 for de 
store programmer. 

Det er de nye titler som f.eks "Sherlock 
Holmes" og "Condor" der virkeligt viser po- 
tentialet i CDTV'en. "Holmes" bev2eger dig 
runa-t i London med digitaliserede billeder at 
de faktiske bydele, og detektiven og hans 
kolleger og fjender. 



Animationen er rimelig god og lyden ex- 
cellent. (Ues videre). 

"Condor" er baseret pa et hav af valg af 
fasle skaerrn billeder, men igen er lyden ogsa 




Det er de nye titfer som f.eks "Sherlock 
Holmes" og "Condor" der virkeligt viser 
polentialet i CDTV'en. 



i top her. Muligheden for at skifte fra store 
menuer og store maengder grafik og lyd er 
ikke ny, men det har hidtil kraevetlcaempe 
harddiske og laaang accestid, og alle de 
ulemper der toler med dette, heriblandt bo- 
re det ot installere hver enkelt program. 

CDTV'en gor alt dette for dig, og alt hvad 
du behgver, er bare at putte CD'en i maski- 
nen. 

Dertil den laakre stereolyd, der lasgger all 
andet bag sig. Amigaproducerede lyde er 
ogsa ekstremt gode, og man skal ikke vente 

Ea at sekvenserne loader ind Ixngre. Fabr i- 
onterne af CD' erne kan nu ogsa laegge di- 
gitoliserede lyde pa CD'erne i en kvalitet, 
hvor ikke engang Amigaen kan vaere med 
laengere, pc grund af restriktioner i CPU'en 
og RAM'en. 

Selvfolgelig bliver vi nodt HI at huske pa. 
at et program der f.eks skal laere dig at tale 
et sprog, ma have lydsiden iorden. CDTV'en 
klarer aette som en mis, og oplevelsen er 
bade Uekker og smertefri. (Forestil dig 
iffvrigt at gore dette pa Amigaen s indbyg- 
gede syntefiske stemme- AARRGH!) De rigti- 
ge videobilleder mangier stadia. Det er mest 
sma vinduer i ojeblikket, nar det kommer til 
rigtige digitaltserede eller rigtig videogenqi- 
velse.De animerede sekvenser tigner, og ra- 
les stadig som en Amiga - naturligvis. 

Commodore hor ploner om at gore 
CDTV'en kompatibel med " The Moving Pi- 
cture Expert Group" - fuldskaerms- og be- 
vaegelsesstandard, nar denne standard er 
helt faerdig. Selvom Commodore aldrig vil 
indromme noget, har jeg fro en palidelig kil- 
de faet at vide, at der netop har vaeret en 
demonstration af "fuldsksrms animation" 
fra en tredieleverandor. Sa de er altsa igang 
med tanken, og det vil sandsynligvis komme 
nar forst maskineme er solgt i en start antal. 



♦ 




Er der noget du ikke kan finde? Sd ring og spprg, har vi del ikke skaffer 
vi det! Vi forer tut software til fdlgende computers: 

iV&£r Amiga iSrfiWr Commodore 64 PC'ERE 

tygvisif pmeromm/ri fWJKWWflf'F.a.meiJ AMIGA TlUfUl)!.'! lietpii dtrrr 

•utttkrirt mrd m * fAi ill lillir tlLPC lift"*/ i drnnr mmrd hiir vi SSI luwlfffi \jHl III kun IWkrfprnptil 4V5.Ur aw lulripH tnrr* ny(» ifrr 
mm, rr mart ■ - med rn X OBS Htnlbtftr.' Jif ulle xpti mtrrkrt mnlei H hur M Ai/i/iS-grr ill llSkrttit. 
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Desk Top 

Presentation 
Scala f 

Har dit firma brug for grafisk presentation, 
bar antennef oreningen brug for et slideshow 
eller vil du blot vise dine grafiske udskejelser 
pa en professionel made - 
sa er valget nu blevet noget lettere. 

Af Bo Jorgensen 




SCALA fra The Digital Vision 
Software Design Group er et 
meget flot pffiesentationsprogram. 
Og sa er det oversat til dansk. Del 
er dejligt at se, at der er en udvik- 
ling igang med at oversaette pro- 
grammer. At oversaette I sen ikke 
er helt gennemfort er kun en ba- 
gatel. Grafisk set er Scala en rigtig 
IcEkkerbidsken. De forskellige me- 
nuer er meget stilfulde. med klare 



farver og symboter. Det er en for- 
neJjelse at se, hvordan der er ble- 
vet kaslet for dette program's lay- 
out Efter neermere gransken i pro- 
grammet dukker navnet Bjsrn Ry- 
bakken op. Det er det er manden 
bag grafikken, og hvis man kender 
lldttil nans evner indenfor compu- 
tergrafik, sa er det ikke sa maerke- 
llgt at dette praam's grafiske lay- 
out springer een i ajnene. 



Hvad kan Scala? 

Een ting er indpakningen. men 
hvad med indholdet? Som for om- 
tatt er Scala et presentations-pro- 
gram. Det vil slge et program, der 
kan vise en lang raekke billeder og 
animationer. Udover blot at fun- 
gere som en fremviser er det ogsa 
muligt at skrive tekster og vaslge 
nye baggrunde. Men hermed er ik- 
ke att sagt om Scala. Scala kan 



Scala prasentationsprogram 



ogsa bruges interaktivt Ligesom 
CanDo og AmlgaVision er det mu- 
ligt at opbygge et helt net af me- 
nuer og undermenuer. sa man 
kan bevcege sig rundt imellem bil- 

lederne ganske efter behov. 



Typer og 
baggrunde 



Scala bestir af hele 9 diskettes 
Udover hovedprogrammet er der 




Scab er et praesentaticrttorogram, der kan vise en king 
raekke tekst, biHeder og animaHoner, og som ville vaere 
perfekt, f.eks i undlenawirgscjemecl. 
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ScalaPlayer og ScalaPrlnt. De sid- 
sie 6 disketter er fyldt med bag- 
grunde, symboler og skrifttyper i 
varterende starrelser. I alt 17 for- 
skellige typer i starrelser fra 13 
punkter til de helt store pa 114, 
Symbolerne eller Bru-sh'ene er li- 
geledes i mange sterrelser og for- 
mer. De kan hentes ind p£ et bag- 
grundsbillede, ganske som det er 
tilfaeldet med tekster. 

Baggrundene er et kapitel for 
sig. De enkelte billeder er meget 
forskellige. men fcelles for dem al- 
le er kvalrteten. Motiverne spsen- 
der vioU ligefra narvistisk kunst, 
paplrmaterialer. stenarter. high- 
tech over til diverse tekstilmateri- 
aler. Hvis disse baggrunde ikke 
raskker, kan man selv lave nogle i 

f.e+ts Deluxe Paint. Det samme 
gaslder med symboler. 

Brugervenlighed 

Scala er meget nemt at arbejde 
med. Nar programmet er fagt pa 



harddisk. det klares nemt med et 
klik pa 'Scala install', kan det f0r- 
ste produkt laves. Det forste man 
skal gore er, at vaeSge hvor de 
forskellige skrifttyper. animationer, 
baggrunde og scripts skal impor- 
ters fra. Nar billedet er hentet i 
systemet. er der derefter mulighed 
for enten at ga videre med et nyt 
billede eller at skrive en eller an- 
den tekst pa billedet. Man kan im- 

portere en tekstfil, eller man kan 
skrive teksten direkte pa baggrun- 
den. Nar typerne er valgt, kan man 
ga videre, og vaalge de mange an- 
dre forskellige layoutmullgheder 
som programmet har. 3D mode 
on/off, valg af farver, skygger, ma- 
de hvorpa teksten (symbolerne) 
praesenteres (wipes) og om pro- 
duktet skal vzere interaktivt. Dette 
er Wot nogle af de muligheder 
der er, nar de enkelte billeder skal 
editeres. Nar dette er klaret. kan 
en ny baggrund hentes og oven- 
staende kan gentages. 



Wipes 

Hvis man Onsker lidt ekstra kryd- 
deri pa showet, er der en lang 
rsekke wipes-muligheder. Wipes er 
den made billedet fremkommerpa 
skaermen. Scala har 52 forskel- 
lige wipes, sa det skulle vasre mu- 
ligt at lave en forestilling med en 
masse forskellige effekter. Et 
punkt hvor Scala specielt udmasr- 
ker sig, er maden den skifter pa- 
lette pa. Billeder med forskellige 
paletter smyger sig langsom ind 
(hastigheden kan asndres) i hman- 
den uden nogen form for farve- 
flimmer. 

Der er ikke ret meget negativt at 
sige om Scala, det skulle lige va* 
re det faktum. at den ikke pa no- 
gen. made beskaeftiger sig med 
lyd. CanDo, AmigaVision og Elan 
Performer 2.0, som ogsa horer tj| 
i multimedia klassen, har mulighe- 
den for at indbygge en lyddimen- 
sion i de forskellige billedklip. Det 
kunne veere Interessant at vide, 



om der er planer om opdateringer 
i naermeste fremtki. 

Ellers ma det nok siges, at Sca- 
ta er en milepasl indenffor presen- 
tation, Det er utroligt let at arbejde 
med. Efter en times tid er man 
faktisk Inde I programrnets tanke- 
gang, og med lidt hjeelp (det er 
faktisk ikke nodvendigt) kan man 
pa utrotfg kort tid lave et megel 
spaendende, afvekslende og pro- 
fessionelt produkt. Ingen tvrvl om 
at dette vil kunne bruges af fbrret- 
ningsdrivende til at vise nye pro- 
dukter, eller af antenneforeninger 
som har mulighed for at udnytte 
en tv4<anal til lokale informationer. 
Mulighederne er uanede. 



Pris4874,-kr, 

Graffiti Data, TIL 86821855 



Scalas baggrunde og skrifttyper 




Der er 1 7 forskellige skriftstor reiser i Scala, og et vaeld af baggrunde, symboler og skrifttyper, der alle kan inds«ettes 
efter behov og ryst. 

De medtelgende baggrunde er regnet af den kendte grafik-mager, Nordmanden Bjern Rybakken. Og kvaliteten er 
"ikke" at kim.se af . Man er dog ikke tvungel trl at bruge hans baggrundsbilleder, do man selv kan lave nogle i f.eks 
DeluxePaint, og sa hente ind. 
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GALLERY 



Af Marlene Diemar Sherar 




mad. C.Gfefi? 



Tramp 



Puhal Det at veere valgt som Gallerys 
redaktor. kan vasre lidt af en opgave. 
Dersom I ikke aner hvilke bjerge al 
indsendte disketter der ligger p5 mit 
skrivebord, nar jeg ska! udvaslge de 5 
heldige, kan det mildt sagt vsere umuligt for 
jer at forestille, hvilke pinsler jeg skal igen- 
nem. Jeg bliver derfor nadt til at bruge ude- 
lukkelses metoden som sidste instans, hvil- 
ket kan synes en smule unfair, da de fleste 
laesere har gjori eS paant stykke arbejde og 
dermed ogsa fortjener en plads her pa si- 
den. 

Hvorfor forts Her jag 
nu alt dette? 

Simpelthen for at I ska! blive ved med at ind- 
sende billeder ogsa pa trods af diverse u- 
overensstemmelser med mine vaig. De fle- 



ste vil jo nok mene at lige deres billeder for- 
tjente en plads og en praamie. 

En and en side afsagen. 

Nogen gange teller jeg (i mangel af oplagt- 
hed) at alle billederne taler for stg selv. Hvor- 
for skal jeg veere den der udpensler et motiv, 
nar dets ejermand sansynligvts har ment no- 
get helt andet? 

Derfor vil jeg ogsa gerne sla igennem at 
mil ord ikke er lov, men en objektiv mening 

som forhabentlig nogle vil kunne bruge, 
mens andre star tilbage som mabende 
spBrgsmalstegnH 

Man kan ikke tilfredsstille alle pa denne 
jord. men et forsog er bedre end fngenting! 
Og den f0rste der kom igennem naleajet og 
dermed gjorde et forsog er Michael B Chang 
med billeder.; 



Tramp 

Her har vi et billedet, man kunne kalde tids- 
I0sl. Der kan vaare tale om en slags fortids- 
ogle, et nutidsmonster eller et gast pa hvor- 
dan mennesket ser ud om 2 millioner ar! 
Skygge, farver og propertioner er gode. 
En ting undrer mig dog: titlen! 
Ifolge min ordbog betyder tramp, et hunk0n 
af den billigere slags. Jeg har en svag mis^ 
tanke om at Michael har provet al byde mig 
velkommen som Gallery redakt0r, ved at ma- 
le et portrait af mfg. I sa fald ma jeg indsky- 
de at min teint gar mere over i det violette. 
hvis attsa. andre skulle fa den ide al portraat- 
tere mig! 

Men ellers har du ramt meget godt (por- 

trasttet. altsa) og min forfaengelighed byder 
mig da ogsa til at sende dig de farste 5O0 f - 
fra pengesaskken. 



Endnu engang viser Marlene vejen for indsendte forslag 
fra laeserne. Vejen til premier, men ogsa tips og kommentarer 
far lov at ytre sig her pa Gdlery-siderne. 




Yacht 



Homecoming 




9 




Saturnisme 

Yacht 

-kommer Ind pS andenpladsen, samt diverse 
hab og dramme om sommer og Det Graske 
0hav. Michael Haarup Sarensen er "le crea- 
teur" bag denne midsommerdram. (Og sa 
klggede hun ud af vinduet, blikket faldt pa de 
triste pytter. Blaesten stod ind ad de utastte 
vinduer. Sikke'n paske, bv!) 

Michael vinder andenpladsen, eftersom 
han fik mig lil at dagdrsmme. men sa san- 
delig ogsa pa grund af billedet der ligger 
som indsvobt I dis og solnedgang. Fredfyldt 
med kun lyden af de svage bslger mod ski- 
bets reeling og magernes vingeslag. 

De 300,- er da en start pa opsparingen. til 
din dremmerejse, 

Homecoming 

En kombination af dlgitalisering og DP3 kan 
give det fuldendte billede. Jorg K Brersvik fra 



Norge er godt pa vej, men jeg synes der 
mangier et eller andeL Planeterne i bag- 
grunders har det sattelitagtige over sig, men 
rumskibet ser mig en smule fladt ud. Lidt 
evelse med perspektiv, og strukturer s&som 
overfladen , vil hjaalpe meget. Glaskuplen er 
fin og selve billedet som helhed bliver da og- 
sa lil en 3.pr«emie. Der er den roman vllle 
forvente I det ydre rum. 

Saturnisme 

Nuttet er ordet. jeg vil anvende om Jim I Jflf- 
gensens billede. 

Vi befinder os stadig i det ydre rum, naar- 
mere betegnet omkring Saturn. Og selvorn 
man altid har laest om sma grenne mars- 
masnd.sa er der her tale om en Saturneser 

der har forvildet sig ud, hvor han ikke har 
fast grund under sig. Slakkel! 

Der er ikke den store udfordring i Jimts bil- 



.P.89 



S0l0ve 



lede. Det skulle da lige vaare planetens over- 
flade og skyggen fra ringen omkring. 

En hurtig lilie sag. Naeste gang gar du lidt 
mere ud af det?! 
Det sarnme gaslder for det nseste billede: 

S0l0ve 

-som Frank Pedersen har sendt Ind, Selve 
S0l0ven er fin. baggrurtden er for den sags 
skyld ogsa hert ok. Men det er noget smStte- 
ri og det er synd. Jeg synes godt du kunne 
have skudt Itaven op 100%. Sa havde jeg og- 
sa fordoblet przemien til dig. Dermed ikke 
sagt at jo storre des bedre, men lige i dette 
tilfaelde vllle det have hjulpet en del. Kompo- 
sitionen er enkel, paletten ligesa og selve 
motivet gfver Ikke de store kuldegysninger. 
For at fa billedet mere unikt vllle en forstor- 
r^lse vasre en mulighed. 



♦ 





NY "UPDATE" SERVICE! 

I denne monads Gameplay blander vi op (or 
en nyskabelse, der geme skulie blive 
"prikken over i'et" her i vores store spfl- 

eektion! 

Flere laasere har klagel over, at vi blot 
skrlver "hammer ogsa til 64'eren" i vores an- 
meldelser af Amiga-spit, eller "kommer ogsa 
til Amigaan" I C64-anmeldelserne. Dat skar 
desvaarre sjeeldent. al et spil udkommer 
samtidig til bade Amiga og C64, og frem for 
at vente pa., at begge versioner foreligger, 
pleier vl derfor al lave en anmeldelse pa 
baggrund at den torste version. 

Det gof vl stadigvaak. Men fra og mad det- 
(e mummer folger vl disse anmeldelser op 
med en selvstfflndig "update", hvor vi kaStar 
et kritisk btik pa de nye konverteringer at 
spil, vi tidligare har anmeldt. 

Og det er ikke del hele' Disse updates 
bliver nemlig supplerel med mini-tests af de 
sidste nye budget-spit . ny-udgivelser at 
aaldre spil, et kig pa de hotteste opsamlings- 
pakker... bade til CB4 og Amiga. 

Altsammen sker det i vores nye. faste 
"Gameplay UPDATE", som du tinder llge 
efter de almindelige anmeldelser. Hver 
manedi 
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PRO TENNIS 

TOUI 



to 
Si 




Du har helt retl Pro Tennis Tour II er den lo- 
giske eflerfolger til Pro Tannis Tour, og det 
drejer sig stadig om tennis. Banen ses stadig 
fra en tilskuerplads ligo bag den ene- spiUer. og 
der er sladig masser af slag: Smashes, tor- og 
baghando. heiHugtere og sa vidsre. 

Jo iasngere skydeknappen holdes inde. jo 
hSrdere skydes der. Hvis joysticket samtidig 
holdes i en eller anden retning. kan du lave lobs 
eg siopbolde og andce slagets retning. Mar du 
slhpper fire, svinger spilleren sin ketsjer gennem 
luften og sender bolden over netiet - maske! 

For det gaalder om at s\A det rigtige sted og 
skppe knappen pa del rigtige tidspunkl. hvis 
man ikke vil blive til grin. Det kan godt vsre lidt 
svaarl i starten, men i Pro Tennis Tour II er der 
en del venlige options, der gar det nemmere for 
begyndere. 

For del forste er der junior-mode, hvor din 
spiiler selv sorger for at lobe i position • du ska I 
bare koncentrere dig om at sla. 

Du kan ogsa trasne med en programmerbar 
boldmaskine, og nar du sa toler dig klar, kan du 
deltage i en "rigtig" kamp. 

Tradilionen tro kan du bade spille p£ grass. 
]ord og asfalt, og selvfolgelig er der mulighed 
for bade singles og doubles. Hvis du er den 
heldige ejer af et joystick-interface, kan I endda 
vaare fire spillere pa een gang. Knap sa tradi- 



tionelt. men meget underholdende, er den 
"beskidte" kamp, hvor der spiiles to mod en. 

Hvis du bliver traal af bare at spille for sjov, 
kan du kreere din egen. personlige spiiler mad 
forskellige siaarke og svage punkter. traane ham 
ved boldmaskinen og traakke ham vgennem di- 
verse turnennger. Du star selv for 
planlasgningen, og du gor selv arbejdet pa ba- 
nen. altlmens din tigur udvikler sig efterhanden 
som tiden gar. Vil du vaare med 1 New South 
Wales Open eller maske hellere Davis Cup? 

Dette er absolut et af de bedste tenni&spit pa 
mark&det! Jakob 
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ALTERNATIV TENNIS 

Tenms-spoflen nar en lang ftistone bag sig. men det 
skat vi ikke Homme ind ps tor Dei interessante & 
nemiig, al oompuier-tennis har eksisteret <na»tan} llge 
sa taenge. Kan du husks da tv-spdlene lorsle gang 
kom pa markedel 9 Kan du huske dengang du Nev 
hjemme Ira bomenaw. lordi du heltert viHe spille? Du 
ved, isxr det der spit med de to bats og den lirkanlede 
bold, som de kaldle. . , . Tennis' God nok var det i en lidt 
prlmrtrv torm, men alligavel. . Tegrungsme pa 
spilassken var da Nolle og selvom grafikken va> wmpei 
var 5pHet skagt nok 

Hvis du heter \v de ncstalgiske. kan du nu genoplive 
siemningen | "WET BEAVEfl GAMES* der er ude til 
Amtgaen som Public Domain. Grafikken er tciassisk (to 
streger eg en tirkanter boW> men lyden kan beds! 
besk rives som. anderiedes Programme ren e* sim- 
petinen Mippet hell ud med sampieten' Her er bade ten- 
ns-sten (ret sexede) Klapsalver. noHandske eder og 
smertensudbrud 

Hvis du ikke har rad til Pro Tennis Tour II. sa la fai i 
"WET BEAVER GAMES* en sterdeles aiternativ ten- 
nts-oplevetse og et must lor alle. der er > besiddelse al 
humonstisk sans og en 1Mb Amiga. 



AMIGA - "Wet Beavers" splllet er ude som PD. 
Graiihken er sa darllg, at den ei god. og lyden far 
dig al ligge Itad al grin. Et absolul must! 




SPEEDBALL II 



Image Works 




AMIGA • Kan du flnde en st|emespiiler blandt disse 
suspckie lyper? 



AMIGA - Gralikken har el flot, metallisk "look". 



Etter det tyvende spll Kick Ofl II I Irak, hvor 
man har 'aet bank a> Sin modsplller (som da jeg 
TV REDE Soren ud i Kobenhavn - den (fir I 
en anden gang!) - begynder man at Wive en 
smule frusireret (det siger den kaare 

spilredaktor i hvert faW). Man begynder ai spine 

lidt mere rat. ga lidt hardere tit den i et tebnlsk 
torsog pa at sKade modspillergns st)ernespiiier. 
Men mens den store malscorer bider i grassset, 
kan du laktisk ikke foretage dig sa meget andet 
end at kigge pa, mens dommeren skriver en 
fiks lille advarsel ud til dig - du far Ingen mu- 
lighed tor at sparke ham i hovedet. mens han 
ligger ned! 

Hvis dette tit har irriteret dig, sa er her 
losnlngen: Verdens mest voldelige boldspil er 
pa banen. Et VOLDsomt bitald til Speedball II 
mod den smagfulde undertitei "Brutal Deluxe". 

Brutal Deluxe er samtidig navnet pa dit hold 
dette spil, hvor det er bedre at ga etter manden 
end holden Du ska) traene dine ni spillere eg tre 
reserver til et niveau, hvor selv superholdene 
Fatal Justice og Super Nashwan kommer til at 
ligne sendagsskoledrenge. 

Selve spillet er ret simpelt. Det spilles pa en 
atlang hipodrom, omringet at metalbarrierer og 
med et jerngulv - man skulle |o nodigt lande 
bladtl Hven hold har nl spillere pa banen ad 
gangen, og de er iklasdt panser og plade, der 

dog hurtigt blive r butede. Sa Ko mmer bolden pa_ 

Banen. Den er ligesom alt andet lavet at stSI, og 
i dette wilde. rugby-ilgnende spil, geelder det om 
MED ALLE MIDLER at tai banket den ned i 
modstanderens mal - om du sa skal 
draabe malmanden lorst! 

Det er der ogsa rige mullgheder 
tor. Mdden man kommer 
trem i spillet pa er netop ved 
at smaakke Ids. sa snarl der 
er en rnodstandar I 
naarheden. Ellers gor han 
del samme mod dig. Til 
din hjaalp er der t.eks. mu- 
lighed lor at saatte Strom til 
bolden. hvorefter man kan ia 
meget skasg ud at at placere 
den i anstgtet pa de for-sa- 
smukke modstandere. Man 
bor hele tiden have i tankeme. a 
det giver lige sa mange point at 
skade en modspiller sorn at 
score et mal. 

Der er nu ogsa andre mSder at fa 
point pd. Ude i siderne sidder der nemlig 
en reekke pa tem stjerner, der bliver taandt 
hvis man skyder irtd pa dem. To point giver de 
hver, og taander du dem all©, betyder det 
yderligere ti point. Modstanderen vil dog nok 
have temmellg travll med at slukke dem - man 
er vei usportslig! 

Et andet, saardeles usportsligt, trick bestir 1 
at sends bolden igennem en rampe. der star 
ude i hver side. Forste gang du gor det. far du 
nemlig lagt 50% oven i ALLE point du scorer - 
hvordan du sa end bearer dig ad. Naaste gang 
bliver det en massiv (ordobling. sa det er Wart, 
at der som regel er rigtig hfird kamp omkring 



disse ramper - rap- 
porter melder om tlere 
dra?bte... 

I al sin brutale 
enkelthed er det hvad 
spillet q&i ud pa - men 
der er meget mere end- 
nul Undervejs kan du 
nemlig samfe Ikoner op. 
der f.eks. tackier alle 
dine modspillere pa een 
gang, atleverer bolden 
til din forward, bytter 
om pa kontroiien pa 
(jendens joystick osv. 

En anden slags 
hjaelp tar du, hvis du 
samler menter op. Dis- 
se hardt tjente penge kan nemlig bruges til at 
give dine spillere har pa brystet i gymnastik- 
saien - men hvis du alllgevel mener, at det er 
en samling tosedrenge, du har med at gore, 
kan du kobe en stjernespiller lor at fa sat lidt 
skub i sageme. Alle spillere har point i styrke, 
aggresivitet, intelligans, moristandsdyglighed. 
hurtighed osv. 

I modsaatning til mange andre spil. der er 
bygget over et lignende system, sa HJ/ELPER 
det faktisk at gore spillerne Intelligente. De beg- 
ynder nu at angribe malmanden direkte, for al 




bane ve| r67~a7igriBeren med bolden. aTsfitle slg 
i position og at lave smarte detaljer for at narre 
tjenden - herunder at prikke ham i ojnenel 

Til genggeld er det ogsa nogle hards gutter, 
Brutal Deluxe er oppe imod. De resterende hold 
har forfeit sig I to divisoner, og du har mulighed 
for at mode dem enten i en liga. en cup eiler 
simpelthen mode dem een efter een. Og 
hvis du er tor meget tosedreng til selv 
at spille pa banen. kan du vaaige 
bare at spille som en slags manager - 
men hvorfor dog det? Sa gar du jo 
glipat alt "det siove",.. 

Spillet slat helt klart sin 
torgsBnger solid! i gulvetl 
Gameplayet et blevet 




sa glatpoleret. at man kan spejle slg i det, og 
selve folingen med bpkten og modspillerne er 
sa god. at det naarmer sig Kick Off-hojder. Der 
er rige mullgheder for at lave fikse detaljer, men 
skulle du ikke vaare sa intelligent, er det da 
vaard al prove et gennembrud i bogstaveligste 
forstand. Forbered dig imidlertid pa, at mod- 
standeme tagar spartan seriost - det er absolut 
ikke for begynderel 

Til gengaald gor ovelse mester, og med et sa 
ben- og banebrydende design som dette, er det 
svaart ikke at f aJde lu tdstcendig i svime og ud- 
dele en tiks lille "Gold Game maarkal Men et 
par dumme smdfejl, som f.eks. manglende mu- 
lighed for at spille mod et bestemt hold, man- 
glende mulighed for at fortsaatte ligaen efter to 
ScBsoner og manglende mulighed lor at invalid- 
ed mod5tanderne trakker lidt ned. Til gengaald 
kan man saatte kvindelige spillere (Dorthe) pa 
banen, og HIT'et er i hvert fald hjemme. Sa 
skynd dig ud og kob aggresionerne vil aldng 
vaare de samme! 

Christian 



AMIGA 

Kr375 

Et Iremranende soil med en (lot tndpaknln^ 1 
Grnlikkan varierer ha sublim til suveren med 
ktofcfceklare anlmationer. utrolig hurtigt ^omeptay og 
QorJe stills. Lyden er med lit al skate den hell ngtige 
Blommng at meningsies voW nar publikum er ved al 
ga amok etter et drab' Man kan oven I kobel hore en 
tmte'pnoe mand 'She "ice Cream. Ice Cream" del 
et tuidstasndigsuvGraan! 1 

Jeg tover ikke med at uddete et wokkekiart HIT • 
del er Brutal Deluxe f 

Graflk 94% 
Lyd 92% 
Gameplay 93% 

OVERALL 93% 



COMMODORE 64 

Disk k ■ 249 
CW udgaven skulki udkorwne snareu 



Faklerne Ira vaeggene kastede forvirrede skyg- 
ger henover bordene - maske var del kun mig, 
der opdagede ligheden mellem disss diffusa 
billeder og de nattens Kreefter. der lurede pa os 
hvorhen vl and gik. Men nu virkede del som om 
vi var i sikkerhed - i den Nile kro. der var for (ar- 
mende lit at vaare hyggellg. Hvis jeg havde 
vaerei her alene, villa del vare svsert at fo le sig 
tryg, men med en barde, en kriger og en trold- 
mand ved min side, ville jeg nu nok veere I 
stand til at klare et mindre vsartshusslagsmai. 

Jeg selv er inlet mindre end Avatar - en af de 
fornemste naedersbetegnelser i hele Britannia. 
Og en litel, der er blevet gjort ruerrnest legen- 
darisk gennem talrige sagn og sagaer. De 
fort&ller alle om den unikke, nassten religiose 
kombination mellem magiske kraafter og de 
Kraafter. svaerdet giver dels bruger - selv foler 
jeg mig nu ikke saerlig unik - men ansvaret hvil- 
er ogsa: lungi pa mine skuldre. 

For endnu engang er Britannia i nod. Hele 
del rigo, der for stod sa smukl, er blevel over- 



mode. Det er da ogsa her, at hoveddelen af del 
store antal disketter er bievet anvend!. Alfe per- 
soneme er indtviduelle, lorer deres egel liv og 
er fil at snakke med. Hvis der i del de svarer pa 
el lilfaaldigl sporgsmal er noget af vasrdi. bliver 
ordel oplyst, sa man tan bore Rat dybere. 
Efterhanden far man dannet sig et meget tint 
billede ■ Ikke bare at personeme, men af hele 
samfundet og den saariige mentalitet, der 
hersker i landet. Denne atmosfsere er et helt 
klart plus for spillet. og netop atmosfaaren er 
saardeles vigtig I roMespil. 

Nar du starter spillet, Oliver du konfronteret 
med en spakone. der stiller dig sporgsmal, om 
hvordan du ville reagere I forskellige situation- 
er. AH efter dine svaj bliver din person sA sam- 
mensat. Det er altsa slut med ternlngekast og 
tilfasldigheder - du bestemmer selv. hvad per- 
soneme skal vasre gode til. 

Ligeledes er der ogsa sparet pa karnpene. 
der godt kan vara rollespillenes svobe. Til 
gengseld er kontrollen fin og klar, med mu- 



ULTIMO WO 



Man den bag 
aagaen: "Lord 
alias Richard 



Origin 



faldet af store border af gargoyler. 
Ingen kender deres rigtige mat, 
men de har belejret samtlige otte 
skrln. der hver indeholder en at de 
egenskaber, der fik Brittania til at 
blomstr-e. Og sammen med dem 
har mange af markets lakajer set 
chancer for at fa indfort kaos og 
evtg nat. 

Igen er jeg blevet tilkaldl fra del 
tyvende arhundrede - gennem en 
maarkellg manesten, jag fandt i min 
baghave. Hvilken lilknytning har 
den til gargoylernes maarkelige 
foretagender, og hvem star bag 
denne oversvommende gru- 
somhed? Hvorfor (oler jeg mig 
skrasmt, selv nar Jeg er iblandt ven- 
ner, der vil beskytle mig? 

Dagan har ellers vaaret fan. Vi har besogt to 
af de for-sa-blomstrende byer I et forsag pa at 
finde oplysninger om denne mearkelige inva- 
sion. Vi har kobt vabe-n og proviant og sludret 
med indbyggerne, der alfe reagerer forskelligt 
pa vores sporgsmal - en bad mig endda hjaalpe 
ham med et ulykkeligt KsBriighedsforholdl Jeg 
smiler og taanker pa krigeren i vores seivskab. 
der har travlt med at rede jomfruer i nod - han 
siger, at nogte af dem er MEGET taknem- 
melige. Jeg spurgle ham hvad han mente, og 
han blev helt fjollel og prikkede mig i siden: 
"Know what I mean?... nudge, nudgei.." 

Vi har altsa her at gare med sjette del af den 
meegtige Ultima-saga, og som ovenstaende 
tortiabentlig viser. har vi at gore med et rollespil 
- endda et atsnll af den eeldste serie over- 
hovedel. Og det er i sandhed en imponerende 
udvikling, der er sket inden for de ti ar, splllene 
er blevet skabt Fra kedelige spit med 
taandstikmaand, simpelt gameplay og tyndt 
bruger-interface ar det blevet til virkelig kraes, 
som dette monster af et spil. Kssmpestort er det 
I hvert fa Id. 

Langt det mest bemaarkelsesvaardige er dia- 
logen med tilfaaldige mennesker, man matte 



ligheder for at fa langt mere taktik 
Ind i dem i stedet for de lidt 
kiksede kampe I "Bards Tale" og 
andre rollespil. 

Spillet lajgger nsesten mere 
vaagt pa den eventyrlige del af 
sagerne end det rollespilsagtige, 
men del er bestemt ikke nogen 
utempe! De gode rollesplls-tlng er 
nemlig bevaret - mitjoet, mon- 
strene, skattene osv. - og de er 
blevet sat sammen med en mere 
sammen naangende handling, end 
man tinder i mange andre spil af 
samme type. 

Enkelte ulamper er der dog. De 
store afstande kan tage lang tid at 
tilbagelaagge. og der er stor loade- 
tid. Men Uttlma VI er beviset pa. at Origin har 
laart at egne og andres tidligere fejltagelser. Re- 
sultatet af disse erfaringer er spaandende og 
absolut veard at kigge efter... 

Christian 



Ultima- 
British", 
Garriot. 



gar nok en det mAneder. tor Ongn (ar konvert 
spil III Amigaen 



r konvert 

OMMODORE 64 

Disk kr 295 
Seks dtskottesider er hvad man Niver udsat for. 
massar al diskvendinger og venieiid. men man far 
noflol tor sin talmodtghodl At el sa start soil kan 
presses rted I en C64 er imoon&enfle B&do !yd og 
grafik & funktionol urfen dog at imponefe synttorfigt 
Det er meget Indnndwit. om man kan lido oanne- type 
spil men dtm oennemlnrthed man tinder c spiluruver- 
sel, sammenhoidl med maskinens begta?n&ede 
kvaiiiei. langede mig ligo da stfldei. 

Grotik 65% 
Lyd 60% 
Gameplay 88% 

OVERALL 85% 





as. Gold 



Der var Ikke rneget, Chip ikke ville gore for 
Melinda. Og desuden var hun formand for den 
fanfastiske computer-Wub "The Bit Busters', 
som Chip laange braandende havde onskel at 
bllve modlem at. Sa dertor var det ikke 
maarkeligl, at Chip table hovedet. da Melinda 
spurgto ham. om han ville vas-re med I kJubben. 
Dog pa betingelse af. at han forst gennemforte 
sin hldtil svaareste opgave: Chip's Challenge 
(bitatd, han fortjener det fotkslj. 

Man burde neesten have ondt at CNp, for 
spillet bo-star af ikke mindre end 1 44 barter, der 
bliver virkelig svajre efter et stykke tid. Ak ja, 
hvad den dreng dog Ikke roder sig Ind I. Hans 
mor ma vende sig i graven, tsk. Isk... Godt og 
vet hver eneste bane er en labyrint, som man 
ser oppefra. Den fylder nogle gange flere 
skaarme og scroller med Chip, nar han labor. 
Hans opgave er forskellig Ira bane til bane. En- 
ten skal han samle et vist antal mikrochtps ind, 
eller bare finde vej til udgangen. 

For at han ikke skal fa det aft tor let. er 
labyrinierne njemsogt af monstre, som man 
heist Ikke skal komme lor taet pa. De kan ikke 
dreebes. sa der er ikke andet for end at flygte. 
nar de kommer efter en. Man har i det mlndste 
den fordel, at monstrene (som er ret komiske i 
fonn af laaber. orange sljemer, sma tanks mm.) 
ikke kan fotge Chip i mudder, vand. is, ild... korl 
sagt alt, som ikke er almindeligt gulv. Til 
gengaald har uhyrerne desv^erre ogsd en stor 
fordel: De er Ire gange hurtigere end stakkels. 
stakkels Chip... 




AMIGA ■ Tor du kobe an brugt reservedei af denne 
alien? 



AMIGA - Juplters Msstordrive er et futuristisk "set- 
oppefra" racer spil. 





n_n 



/A 



Rundl omkring kan man flnde nogler (prev at 
gwtte. hvad de skal pruges «), antf-is, anti-lid, 
rulleskajter (til njllende fortove) og selvfolgelig 
mikrochips. Der er ogsa en del skjyite laaider 
bla. engangs-veegge. som bliver uigen- 
nemtraertgeiige, nar man har passeret dem, is 
og lid. Med held og god slralegi kan man undga 
(aelderne. De lo sidstnsevnte ting kan man uden 
probieroer ga igennem. hvis man har el anti- 
ild/is sWJt 

Stoder man Ind I en tyv. kan man llge sa god! 

pakke sammen, lor han gor sit arbejde god!. 

Man har brug for de ting, han stfealer. men han 
er forrioldsvis nem at undga, da han star stiiie. 
Sa medmindre man ligelrem render ind i ham, 
gor han ingen skade. 

"Na. jamen det lyder da nemt." teenker man 
sa. Men na|, noj,. det er nemltg ikke alt! For I 
hvitket godt spii. teber man Ikke om kap med 
tirien? Okay, du behover ikke at rerrtse op. lis- 
ten er lang - men i dette tilfaaide skal man I 
hven fald holde oje med tideni Og del gar 
naturtigvis ikke spillet mlndre spaendende. Isaar 
n.'ir man HI sldst har sa mange nerver pa, at 
man ikke tager sig tid til at stoppe op og leanke 
sig om. og man af samme grund ferst gen- 
nemforer en bane efter mange torsog. 

For man er virkellg nodt til ind imellem at 
holde en pause og studere banen noje. Man- 
ualen foreslar ligelrem at man teg/ier et kort 
over de svasrere baner. For eksempei skal man 
skubbe noget jord i vandet lor at komme over 
pd den anden side, men hvis man ikke skubbar 




jorden i en bestemt retning, kan man ikke kom- 
me vWere. Det gealder spedelt. hvis man nu 
kommer til at skubbe |orden ind i ec hjorne. Sa 
mi man paant begynde forfra pa samme 
bane... 

Desuden er der teleporierlngs maskiner. som 
medlorer at man en sjatfden gang bliver des- 
perat, og kontakler, som lar nogle veegge til at 
llytte sig, eller en barriere til at forsvmde. Pa de 
lleste baner kan man finde el sporgsmalstegn, 
som er en stor hjaalp. da man arte far nogle tips 
gm, hvordan man kan gennemfore banen. For 
eksempel sagde et af dem: "Hvad hedder den- 
n© level?" Aha. tsenker den smarte splller sa r i 
starten af banen stod der "Southpole", sa hvis 
man rykker joystickel ned, hver gang Chip star 
stille (heie banen er nemllg dsekket af is), kom- 
mer han sikkert direkte til udgangen. Og det 
virkede. Hvor udspekuleral! Dorthe 




AMIGA - Slmpel grafik, godt gameptey! 






Racerkab kan vaere sjovt, men det kan ogsa 
vaare fariigl, VI ved aJlesammen, at tdskuerne 
bare sklder og venter pa del helt store uheld. 
Harmonika-sammensted med 300 km i timen 
gar sig suversant godt pa TV, og vl ser det t 
slow motion Ira alle mulige torskellige vlnkler. 
Meget bedre end pa film, for det her er den 
afgte vare. 

Men det er ikke sferlig sjovt for koreme. 
Tank bare pa. hvordan det ma vmre ai ende 
sine dage som en 5CC meter lang rod slreg t 
oplebssvingeu. 

Oerlor har man i Jupiter's Masterdrive. der 
fofegar en gang efter ar 4000, udskiftet den 
levende chauffer med en bunke komplicerel 
elektronik, lldt fjernstyring og nogie spllkabinet- 
ter fra Hard Drivin', Pa den made kan rac- 



erkereren sidde i 
relativ sikkerhed og 
kore som han vll. 
Grundet ekstensiv TV- 
daekning kan publikum 
ogsa slippe for at skulte 
sidde ode i regnvejret for at 
so en btl suse forbl hvert tien- 
de sekund. t stedet 1ar de 
overbllk.. blode saader og gratis 
drinks. 

Bare tor at gore showet mere ek- 
sklusivt er de 18 baner henlagt til ni af 
Jupiters mange maner, og de deltagen- 
de biler er udstyret med smfi kanoner. Ikke 
saerligt kratttukte, men glimrende til at moffe en 
niodslander behageligt langl ud I rabatten l 
svingene. Langt nok til at han rammer beton- 
hlodsernet 

Halvdelen af baneme er sakaldte "Bonus 
Tracks", hvor to korere dyster om at sarnie flest 
bonussymboler pa kortest mulig ttd. Resten er 
racerbaner aj mere normal! tilsnit, selvom 
omradet er overeael med bonussymboler for 
ekstra points, mere ammunition, reparation eller 
andet. Pengene kan bruges til at udstyre bilen 
med mere avanceret teknologl, sa den kan kore 
hurtig ere og bedre, 

Du kan enten deltage i Masterdnve'n og tack- 
te alle 18 baner i traek, eller du kan traBne pa 
dem I titfaaldtg raakkefolge. Hvis du har rad til at 
betale startgebyret. altsa. 

Traaning er helt Wart nedvendigt. Alle 
banerne ses lige ovenfra, og alle bilerne styres 
relatM, men de er meget forskellige. Der er 
bade luftpudekoretojer. der fiser i alle retnlnger 
og mere traditionelle dytter med rigtigt vejgreb. 

Selvom der kun er tre korere I et lab. far du 



AMIGA 

Kr 375 

Trods den darlige q/al* har sptlie! en god airnosfeere 
Musikken et dailig naimiesl nogle pitm plang tyde, og 
der er heller *ke megel al hente Ira rydcllekk'nw 
Men jeg anmoder <bg om at se bort fra disse ling og 
satse pa gameptayet der or en heriig blanomg af 
bade strategy og action (mesl torstna?vntei. Sa se ton 
fra de tekniske manoler det or et uovwtnjffem spill 
Gratlk 50% 
Musik 48% 
Camcploy 88% 

OVERALL 85% 



COMMODORE 64 

Bandkr 169. Disk kr249 
God figu»kontnol. dadag grafik. Tnterende mus*K I 
starton af spillet ofl ikko megel bodw tydeffoktpf Ak 
|a, akkufnt de samine lejl som pa Amlgaen - men 
heldlgvJ5 ogsa det samme vidundert>Qe gamopiay 
Be^over |eg at sigc mere? Anbefales va/mt lil aUe 
som regner gameplay lor mere end aralik 
Grafik 50% 
Musik *8% 
Gameplay 88% 

OVERALL 85% 



Chip 5 ChnHmf 
re vare lavs 



VETO BOX 



Chip s Chiittwge v el al de sptl dei doe sa godt kun- 
ne vaifu lavet 1 1966. Man kan se del pi den klum 
peda grafik og man kan here del pa musikken der 
giver dailig mave pd lynud. 

Won gor del sa meget' Der er jo noget Idlost over 
logi&e laenke- og puslespii Man kan spiiie dom igen 
og igen. trvte bare ideen er i oiden Graftkken betyder 
mindie. 

Problemel med oeno sprl er. ai del smipetmen er 
lor keoe&gr Der ei lor meget uben runoi og proven 
s*g hem, og tor tidt togik De tleste aanw sm gen- 
nemlOfe< i en pa tortinnd tasilagl rskkelolge og dwt 
er dybl muslrerende at do lige I slutningon. 

Pigei vil sihkerf eSske oei tjeg kentfer i hven lakt 
een ..), men alle andre bor tajnke 5>g oodt om. tar at* 
kooer Terns. Lemmings og Plotting er vssentbgi 
bedre myesterinper 



konkurrence og ores hole vejen. Computerbil- 
eme kerer godt og ved, hvornar de skal skubbe 
eller skyde. Hvis du har lo Joysticks og mindst 
een van, er der ogsa mulighed for split-screen 
og endnu mere gang i den. Ens overbllk reduc- 
eres tilsvarende, men med radaren farer man 
aldhg helt vild. Set 1er, set tiottere, men 
s|eeldent set sjoverel 

Jakob 




dit abonnement 
pa COMputer udlflber 
og du vil forny det, eller 
du vil bestille et NYT 

Aesabonnement 

pa COMputer, modtag- 
er du i begge tilfaelde 
HELT GRATIS et spil 
til din computer. Spillet 
bliver sendt til dig se- 
nest 5 uger efter du 
rettidigt bar indbetalt 
girokortet. 

Sadan gor du! 
Nye abonnenter: 

Vil du starte et nyt 
abonnement ( 1 1 nr. af 
COMputer) s£ udfyld og 
indsend nedenstaende 
kupon. Sa sender vi dig 



... !\ar du betaler 
flit helarsabonnement 
til I iti on. modtager du 
et gratis original-spil. 




et giro- 

kort. N&r ^ 
du har 
betalt far du 
dit gratis spil 
omgaende. 

Nuvaerende 
abonnenter: 

Har du allerede et 



m 



abonne- 
v @- ment, oghar 
du i sin tid faet 
det gennem "ku- 
ponnyhederne", be- 
haver du IKKE indsen- 
de kuponen. Vi ved 
hvilken computer du 
har. 

Alle andre abonnenter 



Kupon 



KHp d&nne kupon ud. og indsend den til: 
Forlagel Audio A/S, St. Kongensgade 72, 
1264 KobenhavnK. 

Nar jeg har betoll mil girokort pa et helarsnbonnenu-nt pa COMpu- 
ler ensker jeg et gratis originaJspil tiisendt tit mm: 

_ AMIGA DCWDisk DCWDftnd 
(Kryds af) 

J A TAK! 

Jeg vil vaere ny abonnenet. Send venligst girokort. 

Jeg har abonnement i forvejen men vil gerne overga til et 

helarsabonnement < derved modtager jeg et gratis spiJ ). 

Mil abonnemenlnummer er: 

Mit abonnement udlilber nu, men jeg vil geme lbrtsa*tte, dog kun 

som 172 ara abonnenl I jeg modtager hcrved IKKE et gratis spil 1. 
Mit abonnemenlnummer ert 



Abonnement nr: 
Navn : 



derlKKE har f&et de- 
res abonnement gen- 
nem "kuponnyhederne" 
bedes udfylde kuponen 
fomeden. Vi sender au- 
tomatisk et girokort til 
dig nar dit abonnement 
udlober og vi ved sa 
hvilken computer du 
har. 

Husk! at ovenstaende 
tilbud KUN gselder for 
11 nr. af COMputer/ 
he larsabonnement. 

Venlig hilsen 

COMputer 

- magasinet for dig og 
din Commodore! 



Adresse: 
Postnr.: 
By: 



Hardu idug el halvars-abonnement 
Up 190,-) og wnxker ct in~atis spil, sa Indsend 
kuponen, og vi sender dig Ft nyt girokort pa 
et are ahonitemeni (kt*.: !14M,54),-I. 



AMIGA 

KM49 

Gra'iKKen er suveran - sin genre oa give* BAT en 
nelr 5peo«) storbysternrong Der er Ikke mange ryflei 
teWer, men nogle nmeUge metodier. der honstam 
fcoref 1 baggrunden Gameplayer er fedl Soni 1 den 
rigtige verden on du gore fnaJstoni prases ftvad flu 
wl, bare au lager skraldel bagefier SeMolgehg kan du 
gemme dmposrtwn pa tfesKette, men BAT ignorerer 
egois&sk ate eksierne drev, sa del Wve- nodvendtgt 
med en del skift 
Gralik 87% 
Lyd 79% 
Gameplay 84% 

OVERALL 84% 



COMMODORE 64 

Disk kr 295 
C64-uO0avan ser meget iovende ud. sa now oje med 
vores UPDATE sektior* 1 de kommende mariederl 





< 

CD 



4: Selenla er den anden planet i B15-solsystemeI. 
£ Et Selenia-degn er en anelse kortere end et 
a Terra-dogn. Mange koslbare mineraler i under- 
Sj grunden. Gennemsniisiemperaturen ligger pa 
165 grader, og 98 pet. af atmosfaaren bestar af 
C02. Og trods alt dette er der Nv pa Selenia. 
Under en enorm atmosfaare- og trykkuppel lig- 
ger Terrapolis, ptanetens eneste by. Terrapolis 
er en af civilisationens smeitedigeler - fokus lor 
Here racers samiede dekadence. Tanapolis er 
et beskidt sled, hvor man kan blive rig hurtigt. 
faltig endnu hurtigere, og hvor man Ikke skal 
stille all for mange sporgsmaM. 

Du er ikke i Terrapolis for at more dig. Du har 
en mission. Find den sindsyge professor Vran- 
gor og ellmmer ham. Eneste spor. Mengo, en 
lille knminel fisk I et hav at lovovertraadere. Du 
har ti dage. Og som BAT. agent er del 
nodvendigt at arbejde "undercover. Ingen kon- 



takt til det lokale politi, intet isenkram gennem 
tolden. 

Hetdigvis star din kontaktperson pa spring 
allerede i lufthavnen. Pa et snusket loilet far du 
udleveret nogle kontanter og nogle vaben. Am- 
munition ma du selv sorge for. 

Sadan ligger landet. Uden andet end din Im- 
planterede biocomputer og din slumrende ge- 
nialitet skai du oospore og draebe en af galak- 
sens larllgste maend. BiocomputereTi overvager 
konstant dine krops-funktioner og gor det muligt 
at styre din hjerterytme- Computeren sorger 
ogsa for oversaettelse af fremmede sprog. Og 
sa kan den programmeres i en slags BASIC. 

Med musen kan du bevsege dig rundt i Ter- 
rapolis' mere eller mindre oplyste streader. Du 
kan snakke med folk pa gaden, Kobe eller 
stjsele i butikkerne, ga ud at spise. eller ud at 
danse. Gennem en blanding at held, dyglighed 



og bestikkelse far du lat i Merigo. Model bliver 
kort og blodigt, og hvis du har vaaret smart nok 
til at skaffe dig det rigtige udslyr, bliver del mest 
HANS blod. Ellers er du taerdig 

Spore! ferer fra Merigo ned i de forladte og 
tortaldne korrldorer under byen. Senere skulle 
du gerne fa" fat I en DRAG og udforske dele af 
planeten fra luften. Denne del af spillet ses i 3D. 

BAT. er et meget grafisk orienleret rollespil, 
og der er ikke ret meget tekst. Til gengaald siger 
de stemningstfulde situalions-klip nagsten ah. 
Det er cyberpunk, der virkelig vil noget' 

Sagde jeg rollespil? Ja. men ikke som rolle- 
spil er flesl. Du har brug lor hjerne og metodik - 
ikke sa meget svaard og troiddorn i endelose 
blodsudgydelser. Her v>rker museslyringen af 
og til som en Tiaamsko, men sadan er det med 
alle interfaces af den type. Prov B.A.T., hvts du 
har mod pa et anderiedes rollespil. Jacob 



AMIGA 

Kr375 

GratiKken er md imallem suveraan. nfli den pa Ki- 
rn agftg maner skildrw nandlmgen. fte&am at den 1 
sefve spillet gmdret og utydelig Lyden fiar et llgnen- 
de skut &g alt 1 aft er det ikke et spll der kan aflbe- 
fales. medmlndre du er Ian at genren 
Gr.tliK 62% 
Lyd 64% 
Gameplay 52% 

OVERALL 60% 
COMMODORE 64 




Del var absolui med store fprvent- 
nlnger. at |eg smaakkede dette spil 
ind i computaren. Del er nemlig 
lavet af de samme folk, der gav os 
alio sammen Mean Slreets - et spil, 
jeg desvaarre selv undervurderede 
en smgle, da jeg anmeidte det her i 
DNC. Efter dette utroiigt heftige ar- 
cade-adventure med vores alle 
sammens Tex Murphy i hove- 

drotlen, var jeg slhker pa, at det 

ikke kunne ga hell gall med Crime 
Wave ■ og det gjorde det da heller 
ikke. Men heller ikke hell godt' 

Crime Wave og Mean Streets 
har nemllg ikke det mlndste med 
hlnanden at gore, bortset fra det 
vellykkede forsog pa at opbygge 
en gennemgaende handling I spii- 
lene. Men hvor Mean Streets var et 
spil. der kr»vede lidt tankevlrk- 
somhed, er Crime Wave et ganske 
almindelig banalt zap-spil, der i 
handling ligger ret teet pa del Ejnar- 
aspirerende NARC. 

Et narko-, forbryder- og 
voldssyndikal er gael over stregen. 
De har Portion praesidentens de- 
likaie datter i et forsog pa at score 
kassen, men de glemte at regne 
med dig. 

Indledningsvist ser man en hel 
lille film af perfekt digitaliserede 
billeder af president- godten, skruet 
ned I en stramtsiddende test-sag, 
Et par minulter senere ser man 



samme godte, nu desuden Ifort en stramtsid- 
dende rob-sag. der lydeligvis er menl som et 
forsog pa at holde hende fanget. Men her kom- 
mer du ind i billedet med dine ra solbriller, og 
man rwrer om, hvortfan du leder i dm database, 
finder el spor og begiver dig afsted mod under- 
grundsbanen,., 

Nyt klip. Nu ser vi lorbrydemes hovedkvarter, 
der er darntneret al en stor skaarm. De udvek- 
sler at par aangstelige kommentarer, og sa 
kommer det store antiklimahs - setve spillet) Del 
foregfir pa den store skaarm, hvor du skal ga fra 
venstre til hojre. skyde alt pa din vej, og samle 
ekstra-vaben, narko og pengebundler op- Lyder 
det som noget vi har hort for? Ja, NARC og 
1000 andre kedelige spill Og ganske som I 
NARC har du et raketstyr, der fylder luften med 
alrevne lemmer og et maskingevaar. der efler- 
lader gennemhulfede lig. Ind imellem kan du 
smutte Ind igennem nogle do re. tor derefter at 
flnde andre omrader, men stadig med skurkene 
halsende after dig. Efter torste bane far du sA 
endnu en af de seje mellemscener. hvor man 
horer skurkene kommentere din udrensning af 
deres bande og herer om deres sindrige planer, 
der blandt gfir ud pa at sende nye modsiandere 
imod dig. Ind imellem bliver der ogsa skiftet 
over pa praasident chick'en, og du hocer om 
fangevogternes grusomheder, 

Dertra desvaarre lilbage til spillet. der slel 
ikke kan haave srg over gennemsniitet. Nar del 
aliigevel har faet lidt bedre karakterer, skyldes 
det den atmosfwre, mQiiemscenerne hell klart 
opbygger. Kunne man kobe denne film som PD 
ville del vaare et godl kob - nu folger der noget 
kedetigt (og dyrt) fykd med. Christian 



AMIGA - Forbrydelse er en sygdom. Du er kuren... 




ESCAPE FR0M1 
COLDITZ 



To minutter i mldnat. Dells er ojeblikket, du har 
ventet pa, og planlagl ned til mindsie detalje. 
Endnu engang lober du planen igennem i drt 
hovede. Er der mon noget du har glemi? En 
mulighed du ikke har laget hojde for? Na, men 
nu er del I hvert fald (or sent ai bakke ud. Dine 
medlanger er allerede i fasrd med at indtage 
deres aflalte positioner. I nat flygier I fra nazis- 
temes bedst oevogtede f»ngset, Eller ogsa 
bliver I opdagel af en tysk vagt, og skudl ned 
som hunde... 

Der er en etementeer spasnding ved et spit 
som dette. En Sfflrllg tornemmelse i maven, nar 
man ved, at man befinder sig pa lorbudt 
omrade, og man er i akut fare for at blive 
opdaget af de evigt patruljerende vagter 

Escape From Colditz er et sakaldt 
"isometrisk" arcade adventure, hvllket vll sige. 
at dine omgivelser ses sKrctt oppefra. Du styrer 
(ire krigsfanger (en af gangen) njndt i det store 
ffflngsei, og hvis de alle skal undslippe i god 
behold, er det nodvendigt med samarbejde - al- 
taS Koordlnation fra din side. For eksempel Kan 
du sastte an at maandene "pa vagt", saiedes at 
komrollen automatisk skitter tilbaga til ham, 
hvis en tysk vagi skuile dukke op. 

Hver fange slarler i sin egen barak, men ved 
hjaalp af de brsekjern. negler og tyske uni- 
former, som dine voglere skodestest har tadet 
ligge rundl omkrlng, finder du hurtigt vej til de 
rum, der ikke er iiltankt dtg. Hvis du bliver 
opdaget her, er der to muligheder: Enten Oliver 
du last inde i din celle I en vis periode, elfer 
ogsa btiver du uden videre skudt ned. Spillet 
slutter. nar alle dine maand er dode eller adder 
i isolation. 

Mens du torbereder din flugt, skal du deltage 
i fangernes saadvanllge nutiner. Det indebasrer 
blandl andet. at du skal vsere tilbage f din egen 
barak, nar der er navneoprab. Etlers begynder 
tyskeme at undre sig. I vtsse perioder kan du til 
gengeeld feardes frit i faangselsgarden, der nor- 
mal! er strengt verboten (or sadan nogen som 



Digital 
Magic 



dig. Spilomradet er enormt, og da du kun har 
begrtenset ltd til radighed, er det strengt 
nodvendigt at lave et kprt. 

Spillet bygger pa et braatspil, der igen bygger 
pa en be/ami roman. Sidstnaavnte fglger faKtfsk 
med spillet {engetsJt, 422 sider, paperback), og 
er forklanngen pa den lidt pebrede pris. Jeg har 
ikke selv faet laast bogen endnu, men den 
skuHe ifolge udenlandske kolleger vasre meget 
spaandende. Maske rummer den ogsa et par 
tips til, hvordan man gennemforer spillet? For- 
faiteren er i hvert fald en af de fa, der er flygtet 
fra Colditz teengslet 

Spitlel er pa sin vis ikke seerlig realistisk. For 
eksempel forsvinder nogleme ud i den bla luft, 
nar man har brugt dem, og de lyske vagter 
optorer sig af og til temmellg underligt. Men 
stemningen og spaandingen er i hvert laid 
eegte, og det er vel ogsa det vlgtigste, Ikke 
ogsa. Jakob? Soren 



AMIGA 

Kr449 

Gratikken et detoljerei og meget atmosJasnsk selv om 
rJen i sagansnatur er lidt ensformig Der nt ikke saarlig 
meget lyd I spinel. Corbet Ira en nandluld rimeligl fit 
fefctive soot-effekter. Der kunre godi nave vsre? et 
par sample* anrab sasom *Haii r "Gulenrag' eller 
hvad lyske vagter nu siger for oe flatter folk ned. 
Grafik B0% 
Lyd 74% 
Gameplay 78% 

OVERALL 77% 

COMMODORE 64 

Band kr 249. Disk kr 295 
En C64-veraton er lige pa Irapperne 




AMIGA - Du har sogt tllflugt I kapellet. Skjuler der sig 
mon en tunnel under de lose gulvbradder? 




YOU HhUE mi HttttiTfcS TO BETUttf MI 
ur VuUn SiEH TO THHR WtftfrtEhS 



AMIGA • Der er en tidsplan, der skal overhldes! 



VETO BOX 

ved vei. at del ei bade (arirqi og udfordrenoe 
at flygie fra en langeiejr Det er sikkert ngtlgt nok men 

del er ogsa kedebgi - i hvert fak) I Escape from 

Colditz 8aro siotiets storrelse vll sknsmme alle andre 
end kw-tarffltikemt vsk. isar tordi si mange ai 
rummene ligner tananden Det er nok meget realistisk 
■ en tanoeieii er |0 tkke nogen tonstudsJlBing Til 
gengaUd er der ikke meget readme i nogteme, der 
fungerer ftgesom i de teste acDortspii: De forsvinder til 
en anden dimension, nat man har bnjgt dem een 
gang Vagteme har heDer *ke magel hjeme Okay, 
det kan godt veare at de er nazister, men setv w 
nazist kan vel hnde ud af at ga udaram en mand der 
star og spairrer vejan Plxtfmawdew i Coldib sttr 
bare som iammede til man flyoer sig. Sadan kan man 
atrsa tkks behnndle en kngsfango 1 Mao 



WARLOCK 



Millennium 



Karnpen mellem godt og ondt har staet pa i 
artusinder. I lange perioder har der ekslsteret 
en skrobelig balance mellem de to modsatret- 
lede kraafter, men nu er veegtskalene after i 
bevaagelse. 

Den onde troldmand Acamantors 
altodelaaggends eksperimenter mod daamoner 
og elementaler fra universets krinkelkroge er et 
uhyggeligt torvarsel pa et endeligt opgor 
mellem godt og ondt. Et opgor, som de gode 
kraafter er domt til at tabe. 

Kun ved at odetaagge Acamanlor og hans 
vaerk kan balancen genoprettes. Det er din op- 
gave: At rydde op i et 8-etagers ta*n, gennem- 
syret af ondskab. Monstre s4 skraakkelige, at 



normale masnd mister forstanden, blot 
ved synet af dem. Faalder placeret 
med djaavelsk ondskab. 

Daamonherskore... Selv en mindre 
hasr at kamptraanede maand vitle ikke 
have en chance her. Kun en god troldmand, 
svag a( krop, men stark i sjaalen og med mass- 
er af trylleformularer. kan sende daemonerne 
tilbage, hvor de kom fra, 

Med ondt skal ondl fordhves. Din troldmand 
kan skyde med vand-elementaler, ild- 
elementaler og elelnske udladninger. Han kan 
lamme monstrene med hellige ord, abne lasie 
dore og sende kaos mod kaos I et tilin- 
tetgorende ildgliml. Det star ogsa i hans magt 




AMIGA - Warlock byder ikke pa megen nytienkning. 



at ttlkaide en hjgrneies zombie, i tagsproget 
kaldet en golem, der kan beskytte trokJmanden 
ved fysisk at stille sig i vejen for angriberne. 
Golemen kontrolleres via endnu et joystick eller 
med simple kommandoer: -Follow', "wait" og 
"send". Det kan godt vaare, at golemer er hjer- 
nelose, men rent spilleteknisk virker det ikke alt 
for smart. Del er let at blive "last last" eller blok- 
eret af golemen, der neesten ikke er til at stye 
med kommandoerne. Hvis du derimod kan 



Rainbird 



BETRAYAL 



AMIGA - Grafikken er ret uoverskuelig. 




AMIGA • En overslgl over , hvlllce slyrker du rader 
over. 

Har du ikke altid dromt om at veare gen- 
nemgaende LED? Ai fa Blackadder til at ligne 
en hjeelpsom spejderdreng. B'astard 111 at ligne 
Mother Theresa? Sawn IIS at ligne Juleman- 
den? Det tasnkte jeg nokl Og nej, her er det 
ikke nok at stjgele silk (fa smasoskende, give 
katten en kamsseltur I torrelumbleren eller 
udsaaHe edderkopper (or otte-dobberte benam- 
puttationer - den slags er det kun begyndere, 
der gider at spilde tiden med. 

Naah, der skal noget storre til • sasom dette 
spil. Her far du vlrkelig mulighed for at vise dit 
talent udi ondskabens aedle kunst. Groft sagt 
handler det om magt. Du har rollen som en al 
de (ire riddere, der kfiemper for at veeNe kongen 
og biskoppen i del lykkelige land. 

I landet er der en lang reakke landsbyer. som 
du naturllgvis skal udnytte pa bedst mullge 
made - fa dem sil at avte en frygtelig masse 
gode ting, kradse det hele Ind I skat, saarte de 
utilfredse i gabestok, eller slet og ret breende 
hele harligheden af - efter du naturligvls har 
tvunget dem alle sammen til at trealle I din haar. 
Man har vel format) 

Nar du nu har penge. ville det vaare meget 
naariiggende at stikke dem i egen lomme - og 
det vil du som regel ogsa gore. Men pa 



laengere slgt er det smart at levne lidt til kongen 
eller biskoppen. der sa til gengaaid vil give dig 
mulighed for at have et par gesandter i deres 
hot. Med lidt snilde skulle det pa den made 
vtere muligt, lige sa stilte at overtage magten 
fra den lllle. ghmme biskop og kongen, det sk- 
vat. 

Uhetdigvis er der kun plads til 24 gesandter i 
hvert hof. og med tre andre riddere pa banen. 
er det klad. at det for eller senere ma komme til 
kamp. Men hvortor dog udsaette din haar for di- 
rekte konlromation. nar du i stedet kan bruge 
din gennemsyrede hjeme lil at gore Hvet vlrkelig 
surl for de arm© stakler? Der er mange mu- 
ligheder. 

Oplagt vil det vasre at erobrQ fjendens byer. 
for pa den made at begraanse hans indtaagter. 
Uden diss© indtsegter kan de to gamle nisser 
nemllg finde pa at forvise et par gesandter, o<g 
samtidig har du selv mulighed for al aflevere 
endnu Here penge, sa du Oliver endnu mere 
populaer. En anden mulighed er at indsamle be- 
vismateriale om dine modstanderes gemenhed- 
er (DE lasgger nemlig heller ikke fingrene 
Imellem!) for derefter at farsoge at fore en rel- 
sag t et af de to hof, hvor de andre spillere ogsa 
far muJighed for at fremleegge deres belastende 
materials - mod bade den anklagede og den 
anklagende, Dommere I disse sager er 
tornaavnte to blsdsodne ookkefar - og vil du 
vaare sikker pa sagens udfald, kan du jo bare 
bestikke dem med en passende sum... Bevis- 
materialet kan du finde rundl omknng I spiliei, 
eller du kan opkobe det. Vinder du relsagefi, 
kan det fa alvorlige felger for modstanderens 
repraasentalion i hoffet. mens du naturligvis 
fedter videre og far et par af dine egne ind. 

Som om du ikke var ond nok, er der flere, 
nederdraagtige midler til din radighed, Du kan 
gribe til snlgmordets noble kunst, eller forsoge 
at fange modstanderen for derefter at forvise 
ham til skove, det vil tage ham AR at komme ud 
al. Imens ridder du selvfolgelig rundt og snup- 
per hans byer, afleverer et klaakkeligt belob og 
smiler stort. nar du modtager din betonning i 
form af flere gesandter. der pa laangere sigt 
skal styrte de to gamle fjolser, 

Hvor er du ond - er det ikke dejligt! 

Hertil kan man svare bade ja og nej. For som 



det sikken Iremgar. sa er ptottet gentalt, gru- 
somt og underholdende. Det, der kan bedrove 
en gammel anmelder. er den totalt talenllose 
made, hvorpa et programme rhold har prove! al 
klemme ideen ned pa et par diskettes Det er 
nemlig rigtig darligt udfert. 

Spillet gar for det meste ud pa, al du rider 
rundt I skove. der er elendigl malede. Du farer 
let vild, men kan hele tiden kalde et Mile kod 
1rem. der viser dig i forhold til de omkringliggen- 
de landsbyer. Uheldigvis bliver din position kun 
opdaleret efter fiver runde. og sa kan det pa en 
made vaare lige meget. I stedet burde man bare 
rykke sin figur rundt pa et oversigtskort - del 
ville gore det hele langt bedre. 

Det vaarste er nu naasten kampsekvenseme. 
I din hear har du lorskellige soldater og trolde, 
og dem sender du mod hinanden - mand lor 
mand. Du er nu tvunget til at skulle gen- 
nemkasmpe den mest kedelige kamp i spillenes 
historie - man kommer nostaigisk til at leenke pa 
sine Hegoklodserl 

Andre ting kan o-gsa forekomme irriterende: 
Beskedeme star ikke laange nok pa skearmen, 
man gar I ring og grafikken viser ikke klart nok 
de rigtige retninger Ydermere er det en lidt torn 
fornemmelse at sidde mod tre computer- 
modstandere og vaare rigtig grusom - det har 
Ikke det helt rigtige "feel", nar der ikke er nogen 
lil at bande dig langt vaek! Og samtidig ville jeg 
have foretrukket Here raffinementer, sasom mu- 
llgheden for at bortfore modstanderens kone, 
mishandle bendeme lidt mere, lave (og bryde) 
alhancer osv. Men dertil skal siges, at hvis I sid- 
det et par stykker en aften, er der vfcrkelig meget 
sjov al hente. 

Christian 



overtala en kammerat til at rende rundt med 
golemen (der ikke kan skyde), mens du selv 
laver alt det sjove. gar det lige. 

Det vrimler med monstre, der attid kommer 
op ad jorden lige ved siden af dig. sa du far hur- 
tigt fyret noget magi ai Hetdigvis kan du finde 
ekstra formularer i de mange kister, der ligger 
spredt ■ tarnet. Du kan ogsa fa ekslra energl 
ved at opholde dig lidt i et af de sjaaldne livs- 
pentagrammer. Pa 64'eren er disse muteret til 
flimrende energigulvtaapper, men effekten er 
den samme. 

Sidder du i ojeblikket og oplever en besyn- 
derlig folelse af deja vu? Har du det, som om 
du har vaaret igennem hele mollen ter? Maske, 
for Warlock er del tredje spil af sin slags. Forst 
Druid, sa Enlightenment og nu dette. Samme 
plot, samme hovedperson, samme ideer. Der er 
heller ikke sket meget med gameplayet siden 
dengang i tidernes formiddag. Okay, det var 
godt dengang, men nu? Meget alhaanger af den 
tekmske udfarelse, som du kan laese om i 
kasserne. Og noget af det er uegnet for bom. 

Jakob 



AMIGA 

Kr449 

Grafikken er som lor sagt lousy, mens lyden Oevajger 
sig pa del acceptable plan. Del e* et meget svaert spil 
at DBdomme pioftot ar ill el Marl HPT men med den 
udtoreSe skulle man neasten tro. at programmoreme 
var utie pa at edelsgge del. Men kan du aoafraftete 
'or de dumme feji, or ideen som sagt fronuagendel 
Grafik 45% 
Lyd 56% 
Gameplay 78% 
OVERALL 68% 



AMIGA 

Kr375 

Efter en pasn mtro med en Iskker meiodi kan du 
vffilge mollem to sod: Don originate Dried og WenoOi 
ftogon vil aige. al det er ledl mod et grabs ekstraspit. 
men muligheden iilustreiat tint, nvor ens de lo spit er - 
opsa grafrali. Ofl nu w snakkor gradk. Dar&ooro anima- 
llotier shal man leco laenge efter 1 Ftgureme gar ikke. 
de wooblof knirkende atstod l dOres vari5kabl& pixel 
Irakker henover ensforrntgo baggrunde. Den gode tut 
tra Inlroen er erstatlet rned (asvne eHekier. og slyln- 
gen al troldmamJen er lidt usikkei. (Ba»f nar tian skal 
lades op eller abne kister Amige-versionen al Entigt>i- 
onmont var vaaaentfigi oedre end dene, og den udkom 
for to ar sidenf Kun den |i an hd) originate ide *edder 
Warlock Ira vasenllipj dartigore karakterar end disse 
Grafik 49% 
Lyd 69% 
Gameplay 59% 

OVERALL 58% 



COMMODORE 64 

Band kr 249. Disk Mr 395 
Betrayal skude ogsa komme 1 ' 64'eren. 



COMMODORE 64 

Band kr 1 69. Disk kr Z49 
I dcnne version ma man undvajre det gratis okstra- 
spil. men til pengajW & pfogrammenngen DeivdetirjT 
meie taVrntfuld end pa Amigaen Grafikken er dot 
fcrvoios, men oliws moocl pen, eg lyden ret jajvn 
med en god trteimetodi. Gameplayet er det 'gode 
gamle" mod alt. hvad det mdebasrer Mvs du yeI have 
mere al del samme, kan du robgt lage (egriedrengen 
(rem, monduSEHOVEfl ikke 
Grafik 73% 
Lyd 77% 
Gameplay 70% 

OVERALL 71% 
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AMrGA-Spille! er 
moget fieksibelt 
medhen5ynlil 
svarheds-grad, 
og man kan endda 
vawe op (il S 
splllere mod ht- 
nanden! 



AMIGA - Flagene ved siden al dine 
figurer angiver deres mllltasn? 
styrfce. 



at 





* •■'I""" 




SB i» •-«•»• 








AMIGA - En oversigt over, hvordan de andre hairledere belragler dig. Som del 
fremgar, er du Ikke vldere popular, men dol skal du ikke lade dig sla ud at. Del 
er et tegn pa, al du er ved at vinde- 



O 



SSG 



Opskntten er klassisk: 

Man tager et slk. fantasi-land, og forsyner del 
med otte magtsyge kngsherrer. Landet er IkKe 
stort nok til dem alle - sporgsmalet er bare, 
hvem der virtder henedommet over landol. og 
hvem dor bukker under i kampen. 

Warlords er et wargame, men del opdager 
man Ikke, nar man spiller. Der er rtemlig ingen 
abstrakte symboler, ingen endelose tabeller og 
Ingen 200-sider$ manual. Det kedelkje kort med 
de seks-kaniede feller er her skitlet ud med et 
(arvestralende terraen med veje. paladser, 
bjerge, soer, tloder, templer og andre 
spaendertde scenerier. 

Men Warlords ER Ikke desto mindre et 
wargame. Bag det gronne grass og de bla soer 
ER der faktisk seks-kantede feller. Og selvom 
de milltasre enheder i dette spil toresliller sma 
riddere, orker, dvaerge eller varulve.... sa har de 
deres egne kamp-atrlbutter og vanabler - 
preecis som "21. luttbarne division" i et mere 
konventionett wargame. 

Dette er med andre ord det spil. vi laange bar 
efterlyst: Et wargame, der gor op med de gamle 
dogmer, og kombinerer et dybt og Invorverende 
gameplay med en smart og tiltraekkende 
presentation. 

Kongeriget hedder llluria. og det ef opdelt i 
otte provinser. der hver kontrolleres af et af de 
otte Imperler. Der er Sirianeme - de aadle ko- 
rsriddere, der med svaerd i hand vll udbringe 
deres religion til hete landet. Der er Stor- 
mkeemperne - de nadeatose glganter, som had- 
or alle. der er mindre end dem selv. og har 
svoret at betri llluria lor alt "smakrybet". Der er 
De Gra Dvaerge - et hardfort 'oik. som henter 
guld og diamanter ud af undergrunden, og be- 
tragter alle andre som en trussel mod deres 
fremtidige rigdom. Der er Orkerne fra Kor - 
forhadte og frygtede at alle pa grund at deres 
umaartelige blodterst. Der er Elveme - en arro- 
gant race, der mener at kun de er i stand lil at 
leve I harmonl med llluria. Der er Solentineme - 
et folk af magtsyge menne&ker. der laenge har 



ventel pa chancen (or at erobre naboornes 
land. Der er Hestenes Herrer - et vildt 
folkefaerd. der opdrastter heste, som tjener l 
deres maegtige kavaleri, Og sa er der Lord 
Bane - en rnystisk ond kralt. der regerer fra sin 
sorte borg. langt oppe i de nordligsie bjerge. 

Sa du kan nok forsta. at enhver snak om Ire- 
dellg sameksistens ligesom ikke rigtig har no- 
gen menlng... 

Hver af de otte racer kan styres enten af 
compuieren eller en menneskelig spiller. De 
racer, der styres af compuieren. kan desuden 
saettes til forskellige "svaerriedsgrader", alt etter 
hvor megen modstand man onsker fra dem. 
Man kan altsa bade spille ene mand mod com- 
puieren, otte mennesker mod hlnanden, eller 3 
mod hlnanden OG compuieren. I sandhed et 
fleksibelt system. 

Landet bestar at en raakke borge, som del 
gsekter om at indiage hurtigst muligt. Hver borg 
repra&senterer nemiig en irtdtaagt og en produk- 
tkin. Man kan "producere" hawenheder sasom 
bueskytter og riddere. og indtaegten far man 
brug for. nar haaren skal aflonnes. 

Udover de almindelige hasrenheder er der 
"heltene". som har en raekke saadige egen- 
skaber. De kan t.eks. udforske magiske tem- 
pler, der ofte rummer maegtige forbundsleeller 
sasom drager. trotdmeand, vampyrer og 
daemoner. Det er den slags vaasener, der hur- 
tlgt kan vende et slags udfald til din fordetl 

En spiller har vundet. nar alle de andre racer 
er udslettet. oiler nar de re&terende mod- 
standere har givel op (og du vealger at ac- 
ceptere deres kapilulation) Men sa vidt kom- 
mer du torsi etter mange timers spil. hvor du 
langsomt og velovervejel har koordrneret din 
militaere indsats, modstaet angreb, udfort vet- 
lykkede offensiver og spredt dit styre lil del 
meste at llluria. Og nar du har vundet spillet 
med een race, kan du prove al gore kunsten 
etter med en af de andre syv. Hver race har 
forskellige slyrker og svagheder og kraaver der- 
for ogsa. forskellige strategier. 



Selvom du ikke bryder dig om wargames. sa 
vll du efske dette spil. Warlords er den idee lie 
Introduktion til en svaart tilgaangelig genre, men 
del er samlkJig tilpas atmosfaansk og udfordren- 
de til. at ogsa erfarne wargamere vil fa deres 
sag for. Neesten et Gold Game - og I hvert fald 
el klokko-klart HITI Soren 



AMIGA (1Mb) 



Kr375 

Gratikken er hortdt i en klar og larverig sW der er 
meget behagetig at se pa. Lyden oestar at nogle at 
mostenske samples og et par udmaarkede jingles 
Warlords et byggel over en klassisk opskntt, men del 
er ussdvanlig godl udfort, Spinel v nemt at ga l>l 
men svawt at mestre Og er det egertfflg ikke del mast 
powtive man kan s^o om ot wargama? 
Grelik 86% 
Lyd 76% 
Game play 93% 

OVERALL 92% 



COMMODORE 64 

ForetoDig har SSG <KKe pianef om nogen C64 version, 
men hvts da ombesiemmor sig, skal v. nok vaare der 
merj en upoate' 



SUPER MONACO G.P. 



Sega er beromte for deres lynhurtige arcade- 
mas-kiner sasom "Afterburner", "Galaxy Force" 
og "Super Monaco G.P.". SidstnsBvnte skitler 
sig ud ved. at der fakbsk skjuler sig et 
udmaarket gameplay bag den imponerende 
grafik. 

Indlysende sporgsmal. Er det lykkedes U.S. 
Gold at overtore dette gameplay til compuler- 
versionerne? 

Overraskende svar: Ja! 

Faktisk indeholder hjemme-verstonen MERE 
end arcade-udgaven, Idet der nu er kommet 
(lere baner og tlere valgmullgheder. Du starter 
med en kvalifikations-runde, og hvls du korer 
hurtfgl nok, far du en fordelagtig slart- position, 
nar det rigtig gar los. Det gar det torste gang i 
Frankrig, derefler BrasiNen, sa Spanien, og til 
sids! - den ultimative mandomsprove, der 
naturllgvis foregar i Monaco. 

Her hofder jeg mig dog udelukkende til man- 
ualen, eftersom det endnu ikke er lykkedes mig 
at komme leengere end til Spanien. For lag 
ikke tejl: Det her soil er SVVERT! 

Ganske vis! kan man selv justere 
svaarhedsgraden. Der er tre muligheder; En bil 
med automatisk gearskifte, en bil med fire 
manuelle gear, og en bil med syv manuelle 
gear. Men problemet er bare, at de to 
lorstnfflvnie korer 5a langsomt, a! du umuligt 
kan komme ret langt med dem. For eller siden 
btivsr du allsa nod! til al sastte dig til rette ■ el 
7-gearet fartmonster, der accelererer sa hur- 
tigt. at du ofte icrst opdager svingene. nar de 
optrEeder i bakspejlet, og din bil er mere eller 
mindre smadret. 

Gameplayet er ulrollgt Intenst Din timing 
shal vaare perfektl Du sfcal geare op og ned pa 
prascis de rigtige tidspunkter, og holde tungen 
llge i munden. imens du snor dig ud og snd 
mellem dine modstandere, som ttlmed kan 
fmde pa at skubbe dig ud at banen - med vilje! 

Det gaslder om hele tidesn at vaare 100% 
koncentreret, lor der skal kun et kort ojebtiks 
uopmeerksomhed til, tor man hamrer ind i et 
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CM - Hvls du vil overhale bllen toran, galder det at 
sta Ul pa precis det rigtige ojeblik Din timing er 
altafgorende i dette spilt 
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AM IG A - Hold eje mad bakspejlet, hvis du vll undga . at 
en bagve-dkerende putter dig at banen! 

eller andet. Man kan godt holde bl at stode ind 
i de andre biler, men hvts man skrider ud I et 
sving med stor hastighed, eksploderer din bil 
pa stedet. Og da man kun har est llv, er der sa 
ikke andet tor, end at begynde hett forfra. 

Det kan godt virke frustrerende, men hvls 
det er udtordring du leder etter, sa leverer dette 
spit varen! Soten 



Ak og ve. Det er det eneste, man kan stge 
om dette mildest tail elendige spiS. Ved torste 
ojekast sa splllet lovende ud, men da )eg 
havde spillet det en smule, begyndte skuf- 
felsen at melde sig. 

I manualen tik jeg al vide, at man kunne 
bruge bade tastatur og joystick og hermed 
begyndte besvasriighedsrne. Ved hjaalp at tas- 
taturel var skibel ret svaart at styre, sa jeg 
provede joysbcket. Det kunne jeg dreje og hive 
som jeg ville, men inlet hjalp. Flyet ville ikke 
lystre, sa jeg provede igen med tastaturet. 
Forst troede jeg, at det var et forsog pa at 
vsere morsom (en darlig joke), men sa gik det 
op for mig, at det taktisk var ramme alvor. 

Zarathrusta er ei... eller rettere: del skulle 
torstille at veare et shoot'em up Man er blevet 
hyret til at stjeale nogle kapsler, som betinder 
sig pa en hel del planeter. For det torste skal 
man ftyve hen over et smukt udsrnykket land- 
skab med sten og klipper. Allerede sa snart 
skibet kommer til syne, tar man sin sag tor: 
Man skal holde ftyet i tutten! Ja, det lyder lat- 
terligL men tdeen er slet ikke sa tosset. hvis 
bare det var lidt nemmere at styre. For det 
torste har planeterne en mere elter mindre 
steerk tyngdekratt, som konstant treekker dig 
nedad, og naturligvts bliver man totalt smadret. 



hvis man rammer overlladen. 

Rundt omkring i landskabet er der nogle be- 
hoWere med braandstot, som man kan tanke op 
ved. Det sker ved, at man holder rumskibet lige 
over tanken. Nar man sa trykker pa space, vll 
der blive pumpet benzin i rumskibet. 

Men den egerrtlige opgave bestar I at flyve 
rundt pa planeten og fi nde nogle kapsler, som 
man skal stjaale og bringe til moderskibet. 
Desveerre er skibet utrolig svaart at styre og 
man skal hele tiden serge for, at man ikke ram- 
mer planeten. Sa dertor provede jeg atter at 
bruge joysbcket. Efier mange forsog lykkedes 
det endelig. Om det blev bedre af det? Ha ha 
ha. spoger du? Nej, sa meget kan man ikke 
forlange at dette spil, Engang i mellem stoder 
man pa nogle lavere former for liv, som man 
kan tappe In/skrafl ud at. Pa den made far man 
selv et ekstra liv. 

Selvfolgelig er der ogsa nogle ting, man skal 
skyde, men under det meste af splllet skal man 
bare Ityve rundt og lede efter kapsler. 

Jeg vil pa det varmeste anbetale, at man 
prover dette spil. inden man kober det - hvis 
man allsa. ikke pa torhand mener. man kan 
undvaare del. Men det kan man, det vil jeg med 
storste glaade skrive under pa. 

Dorthe 



AMIGA 

Kr375 

Spillel er meget velprwsenleret rned fione attracl- 
sksrme Gtahkken i selve splllet er lynhurtig. selvom 
den ikke er saartig varieiel. Inifo-musikken er en typisk 
a'cade jingto, mens motodarmen og bremse lydene er 
ret rea&stiske. Der er mulched (or al styre med 
musen. hvor den analog© stynng gor det hele endnu 
mere reaiislisk - do endnu svsarere! 
Grafik 83% 
Lyd 77% 
Gameplay 82% 

OVERALL 82% 
COMMODORE 64 

Band kr 1 79, Disk kr 259 
De mange Hotle pfssentations-skierme giver detle 
spil el udpra»get "arcade-feel". Gfafikken er ovenask- 
enoe hurtig og deialjeret. og lydeflekteine er ogsa 
tiipas larmende Muttiloaden er tor en gangs s*yld tit 
at leve med. tordi spillet loader alle (ire baner ind pa 
en pang nar du har vakjt din bil 
Grafik 81% 
Lyd 83% 
Gameplay 80% 

OVERALL 82% 



ZARATHRUSTA 



AMIGA 

Kr 375 

Ja, ia-. spillel byder pa 32 larver, 106 vidt (orskeilige 
levels, (kptaliserede lydetfekter og meget andet Det 
ligger mig temmelig koligt an Hws bate Hewson 
havde satset lidi mere pa gameplayei, kunne spillet 
maske have en minimal chance tor at Wwe godt 
Skibet er alt alt. alt for svaan" at styre og meget action 
er der ikke i dette "action-spil' Ei du pa jagl elter et 
shoot em uo. vil jeg rade dig hi at se bort fra dette spil 
Markede: et Soft, og dette spd Ngoer meget langt 
under stantfarden . 
Grafik 82% 
Lyd 80% 
Gameplay 34% 

OVERALL 43% 

COMMODORE 64 

(■O'Glo&g har Hewson ikke annonceret rogen 
C64-version al Zarathrusta 

VETO BOX 

Zarathrusta slyres efter det klass"ske Tnrust" pnncip 
derat litlen Stynngen er relativ, og man ska! selv 
sflrge for al g«ve motoren gas I noje almalte 
udladninger. Del er en cBde) kunst, som kvinder 
PlsyneiadenOe ikke hartorstand pa . 
Det s> i hvert taio en spltype, som man enten elsher 
e»er hader. Jeg e>. som det geme skulle Iremga, 
uemg med Oorthe pa del punkt, Gameplayet I 
Zaralhtusta kan maske forekomme lidt uorigmalt og 
gammefdags. men kun en ptge kan paBta, at det er 
umuligt at styre Jeg giver det er. OVERALL rating lige 
gmknng de 75% Kob del, drenge! 

Soten 





update 



GAMEPLAY UPDATE! 

Din nye, fasle guide til de senesie konvert- 
eringer, budget-sp<l og opsamtinger. 



SKI OR DIE - AMIGA 

Electronic Arts 

Kr375 

C64-versWnen at derie spll blev anmokJt t oktober sidste 
ar. hvor Christian gav del hete 86% i OVERALL. Sa hojt 
kommer Amiga-udgaven ikke op, og C64-versionen wile 
nok holler ikke score hell sa hojl, hvis den blev anmeldl 
iflag. Anmeldernes krav stiger $orn beKondt i takt med 
spillenes udvlkling. 

Splliel e* byggel op efier del kiassiske "Epyx-princfp', 
hvor du konkurrerer i lorskeflige discipliner. I delta spll 
drejer del sig om sneboldeKamp (a la Operation Wolf), 
skihop {a la Winter Games). 5tyntoJ> fmed mulighed lor 
halslyaakkenoe hop), skateboard raes (wrkelig cool), og 
en slags brjbsjaadekprsel I traKtordffik 

Men der er sJet ikke discipliner nok, og man foler derfor 
huttfgi, at man har vaefei igennem det dele. Desuden 
lever graft og lyd slot ikke op til dot, vi idag torventer al et 
Arnigaspil. Nar sprite! ailigevel scorer over genrtemsnittei, 
er det lordi der gudshetov er mulighed lor, al flare spilleie 
kan konkurrere mad tiinanden. Qg sa et det laKllsK r 
sjovt. 

OVERALL 68% 



Grafikken barer pemg al, at spiliot er konver- 
leret fra en PC'er. 



BACK TO THE FUTURE II ■ AMIGA 

Image Works 

Kr375 

C64-udgaven fik en koiig modtagetse i oktober, hvor 
Christian var i sit rneget negative og nadeslose hjorna • 
34% j OVERALL var alt, hvad Sparregnomen kunne alse. 
Amiga -udgaven er tldt (men ogsa kun tidt') psnere at se 
pa, men gameplayet er aesvserre det samme. 

Fllmen er <o elters et tyrvsrkeri al storslaede, action- 
rnaattede scaner, men pa mirakutos vis er det tykkedes 
programmoren al konvertere disse til en tarn fuser. Salv 
den beromse 'riooverboad-jag!' ■ et at fitmens 
rwjdepunkler - er i splliel blevet til en tangsom, enstormig 
og ret ukontrollerbar atfaare. De efterfolgende puzzle- og 
beat'em up sekvenser er ikke meoet bedre. 

Beklager Imageworks, men det bkver altsa til en 
stadlasstelse al dommen Ira sidste oktober - dog plus 
20% lordi vi ikke alle er helt sa nadeslose som Christian. 
Men sorg sa tor. al liaskoen ikke geniager sig med "Back 
to the Future III"..! 

OVERALL 54% 



PRO SPORT CHALLENGE - 
AMIGA/C64 

Accolade 

C64 disk kr 295, Amiga kr 449 

Detle er en splinlemy kompllation, som indeholder 4 

mere elter mindre kiassiske Accolade spil: The Cycles, 

Powerboat USA, Jack NickFaus Golt og Championship 

Courses. Stdstnaevrrte er blot en bunka ekstra baner tii 

go.fspallet 

The Cycles er el udrwetket motorcykelnes, som 
sagtens kan male sig med nyere soil som Team Suzuki" 
og 'Ultimate Aide'. Powerboat USA er dflrimod en meget 
stor skuffelse, og da gotfspillet samtidig ikke er hett pa 
hejde med en Wassikw som Leaderboard. ma man nok 
konkludere, at der firxtes bedre komptlalioner pa 
marksdet. 

OVERALL 65% 




Klassikeren er tllbage - prison er ny 



CARRIER COMMAND - AMIGA 

Mirror Image 

KM69 

Dette spll er en Eegte kiassiker' Carrier Command er en 
rendyrket slrategi-stmulation, hvc to hypermodeme 
hangarskibe kappes om at Indtage hinandens oer. Du er 
kaptajn pa det ene al skibene. og til din radighed har du 
en lang raakke hjaeipernidler - leks. Ijernstyiede Jagerfly 
og amtibie-ianks. 

Dit mal er at indtage mod slanderers base, men hvis 
det skal lykkes. mi du tarst opbygge et veltunoerende 
netvaerk al oer, sa du langsomt kan aade dig ind pa mod- 
standerens domaane, og smadre hang Inlrastruktut 

Sp'llet er en meget vetfungerende branding al strategl 
og simulation, og nar dot alHgevei scorer Ikll mindre end 
da det kom (rem tor ire ar siden. skyktes dot udoiukkende. 
al der er lor meget ventetid. mens sfcibet sejler mellem 
oerner. Hor kunne godt have v»ret en 'speed-up" rank* 
tion Men til den nye, lave pris, er detle sp>i ikke desto 
mindre el must, hvis du da ikke allerede har dot Og sa 
las det iovrlgt ogsa til 64'eren som luldpnsspil. At kobe I 

OVERALL 95% 




Vor helt, Marty McFly, tangei i en kritisk situation. 



Hvomar 
slipper 
vl tor 
dlsse 
lortorne 

padder? | 



SUPREMACY -C64 

Virgin 

Band kr 169, Disk kr 249 

Amtgavereionen tik en meget posibv anmekJelse i sidste 
nummer. og C64-versionen er absoiul heller mgen skul- 
letee. Dei or faktrek imponerende, al Virgins pro- 
grammorer har lormaet at presse dette ret avancerede 
rum-strategi spoi ned i 64'eren, uden at det i 
bemaarkeisesvardig grad er gaet ud over 
praesentalionen 

Malet er sladlg det rotate herredomme over universe!, 
og det hete ei najsien llge sa flot som pa Amigaen; 
Meget flat grafih og daakkende etfekter. Enkeile billeder er 
udeiadt (som t.eks. de lorskelhge vaben-typer). men det 
er s3 hot at del ikke gar ud over atmostffiren. som absolut 
er bevaret. 

Splilet er desuden meget let at ga III. da det ligesom 
Amiga-versionan er fuldt ikon-styret. Klart anbotalet. 

OVERALL 83% 



SUPER CARS -C64 

Gremlin 

Bdndkrl69, Disk kr 249 

Nelop som 'Super Cars 2" naarmer sig en udgivelse pi 
Amigaen. udkommer C64-veisxKien al det oprindelige 
spll. Og det er mindst lige sa sjovt, som pi Am>gaen| 

Og det martglede da egentlig ogsa bare, (or Super 
Cars er et al de spil, hvor gameplayet er aJtafgorende. 
mens gratikken er nfiermest llgegyldig. Spillet vilie vawe 
s)ovi om det sA var tirkantede legoktodser. man styrede 
rundt pa banen. Det er altsa nemt at konvertere, men al- 
ligevel nia mar have tov at vaere imponeret over, at 
Gremlins programmorer har rami praaas del rigtige "leer | 
den made, man styrer sin bi I pa Grafikken er klar og lunk- 
tionel, mens ryden er tlpas stojende. Og gameplayet er sa 
fajngslende. som det kan blive. Hvis du leder erter et godt 
"racerbane spit", sa behover du ikke tede tengere Super 
Cars er ankommet! 

OVERALL 92% 























Super Cars er et at de allerebedste spil inden- 
or denne genre. 



TEENAGE MUTANT 
HERO TURTLES -C64 
Image Works 

Band kr 189, Disk kr 269 

Ah nej, ih nej„. Et at arets virkeigt store Hop er tilbage - 
denne gang pa 64'eren. Amlga-versionen slap fakSsk bil- 
bgt med en OVERALL rating pa 63% I votes okiober- 
nummer Sa let slipper C64-udgaven ikke... 

Situafonen er stax&g den samme: Leonardo, Raphael, 
Donatello og Michelangelo dioner rundt r storbyens gader, 
for ind imettem al kravle ned i ktoakketne. Her hopper de 
sa rundt pa nogte platforms . mens de svinger deres ninja- 
vaben mod diverse Ijendet . 

Gralikfcen er udetai|eret og sasn farvetos. Lyden er en 
usasdvanltg tynd kpp te, der rytter som om den var kon- 
vertere! dlrekte fra Nintendo-versianen - det er den sikkert 
ogsa, Desuden hjemsoges spillet a) w pinKgl dartig kotli- 
slons-deteklion, og et i det hete taget kedehgt, enstormigt 
og total! uinsoireret gameplay Cowabunga! 

OVERALL 40% 



Bestem selv. Nu. 




Pilot...? 



Lxge...? 



4 



- 



Designer...? 






Forsker...? 



0konomichef...> 



EDB-angst...? 



Dcr var cngang, hvor memieskene var bange for computcrcn. 
I dag er den ct \1rk10j, dcr cr ligesd almindclig som iclefoncn cllcr 
bilen. Og uanset hvilkei job du vitlger, vi) computers blivc cn del af 
dagligdagcn. 

AMIGA 500 cr ikkc bare legcwj. Den cr fakiisk en af 
verdens mcst alsidigc computcrc. Og dcr rlndes hundredevis af 
programmer. Ttkstbc handling, regneark, gratik, video, lyd, 
undervisning, spii og mcget, mcger mere. 

Fa et forspring nu. Vi er nemlig allcsammcn pa vcj ind i 
computeralderen. 




AMIGA 

- vi taV leg alvorligt. 





OBS! NY PRIS!!! 

AMIGA 2000 Studie: 10.300,- 
AMIGA 2000: 11.995,- 
AMIGA 3000 Studie fra 19.995,- 



3.5" Diskettedrev 995, 

XT-kft 3.175, 

AT-kit 6.650, 

Intern genlock 2.435, 

20 Mb harddisk 3.875, 

50 Mb harddisk 6.100, 

2 Mb RAM-kort 2.665, 

8 Mb RAM-kort 6.785, 

68020 ACC. kort 9.760, 

68030 ACC. kort 10.980, 
Ring og hor pa studiepriser! 



Commodore 1084s 2.995,- 
Philips 8833-II 2.695,- 
Philips monocrome 1.095,- 



Star LC10 Colour 
Star LC 20 
Star LC 24-10 
Star LC 24-200 
Star LC 24-200c 
Star LC 200 Colour 

Leveres med 2 fir's 
autoriseret garanti. 

Matrix printere leveres 
DK manual+kabel. 



> 

O 
(/) 

X 



med 



i 



ABSOLUT 



Printere 
fortsat 

Star laser LS-8II 

Den nye! 8 sider/min. 

Og 1 Mb -ram 12.195,- 

Star LS-04 

Den nye! 4 sider/min. 

Og 1 Mb ram 9.775,- 



Citizen 120D 
Fujitsu SP320Q 
Olympia ESW 1000 
MPS 1230 
MPS 1550C 



sticl 



1.995,- 
4.870,- 
2.995,- 
1.695,- 
2.695,- 



The Arcade 


260,- 


The Arcade turbo 


340,- 


The Boss 


199,- 


Red Ball 


329,- 


Super three way 


395,- 


Super Pro Autofire 


295,- 


Diskdrev 





Qtec 3.5" diskdrev 
Tasnd/sluk bus 
Qtec 5.25" diskdrev 
Teend/sluk bus 
Commodore slimline 
3.5" diskdrev 
Cumana 3.5" 



995,- 

1.595,- 

1 .395,- 
995,- 




3.5" No Name 


79,- 


5.25" No Name 


59,- 


Basf 3.5" 


99,- 


Basf 5.25" 


78,- 


Esselte 3.5" 


99,- 


Esselte 5,25" 


78,- 


War pa 100 stk. priser!! . 



Harddisk 



Commodore A590 

20 Mb, med mulighed 

for 2 Mb ram udv, 4.295,- 

Ram pr. stk. 512 Kb 395,- 



Vi forer hele 
GVP's produktserie 
Ring og hor vores priser! 



>akk< 



AMIGA 500 

Kindwords 2.0, Fusion Paint, 
Kick Off 1, F18 Interceptor, 
Indy Action Game 4.495,- 



AMIGA 500 HUGO pakke 

AMIGA 500 - A 501 ram udv. 
Spillet HUGO ■ 5 sjove spil 
Med Joystick 



TIL BUD !! 



4.695,- 



Indstikskort 
A500 



EprombrEender 1 
Epromkort 1Mb 
Eprombank 1 
DMA-Port Kabel 
DMA-Port forlaenger 
DMA-port expander 
Nordic Power Cartridge 1 
Action Replay MKII 1 
Commodore A501 
512Kb Ram udv. 
Maximern 512 Kb udv. 
Gary Adaptor 
CPU adaptor 
Ram kredse 512Kb 
Action replay 2 A2000 1 



.595,- 
695,- 
.495,- 
495,- 
195,- 
585,- 
.195,- 
.195,- 
695,- 
495,- 
849,- 
348,- 
398,- 
395,- 
.195,- 




AMIGA 



Video Grafik 



Musik & 



| Mu 

I Datel Sound Sampler 1.495,- 
Amitech sampler 795,- 
Datel Midi interface 695,- 
Alcotini sound sampler 795,- 
Creative Sound sampler 849,- 
Pro Sound Designer 1.285,- 
Intersound 895,- 




Tilbehsr 



Amiga TV modulator 
musem£tter 



Mousemaster joystick- 

mus omskifter 395,- 

multiplayer kabel 225,- 
A10 stereohojttalere til 

alle Amigamodeller 385,- 

Stovl&g til A500 150,- 

Diskbox 3.5" - 80 stks. 11 0,- 




Philips TV-tuner 
Boot Selector 
Kickstart omskifter 
diskbox 5.25" el. 3.5" 
Esselte Diskbox 3.5" 
60 stks. 

Esselte Diskbox 5.25" 
stks. 




Bruger- 
programmer 

Interword 
Interspread 
Haicalc 
The Works 
Diskmaster 

WordPerfect 4.1 1 
Excellence 3 
Superbase Pers. Dk 
Amiga Budget 
Amiga Tips3/Lotto 
Quarterback Tools 
Quarterback 
Version 4.2 
Amiga Comal 
Interasm 

Lattice C 5.5 2 



895,- 
895,- 
395,- 
995,- 
545,- 
995,- 
495,- 
995,- 
595,- 
495,- 
795,- 

695,- 
995,- 
895,- 
995,- 



Tornado 2400B modeml.695,- 
Mini modem 1.695,- 
Online komm. prg. 1.195,- 





NYHtL 

Basebord 6 Mb 
RAM udvidelse 
6 Mb A5I0 


1.695,- 


ADR AM 4Mb 
4 Mb kort 


1.495,- 


Lev. uden RAM 
512k RAM 


395,- 


MAXIPLAN plus 


1.365,- 



riaiDea ocanner 


c one 

5.995,- 
2.995,- 


H^ndscanner 


viaeon 3,0 


3.795,- 


DPaint III 


895,- 


Digipaint 


795,- 


Digipaint 3.0 


1.595,- 


Digiview 3.0 


1 .995,- 


Digiview 4.0 


2.495,- 


Phntnn Paint O 


b95,- 


TV text 


1.595,- 


TV Show 


1.295,- 


Pro Video Plus 


3.995,- 


Professional Page 2.0 


4.295,- 


Professional draw 2.0 


1.995,- 



Tilbud 



Amiga 500 PC XT-kit 
Indstikskort med; 
8 MHz clockfrekvens 
512 Kb Ram i Amiga-mode 
700 Kb Ram i PC-mode 
DOS 4.01 med SHELL 

TILBUD!! 2.995,- ^JS^ 



Postordre 



VORES TELEFON SVARER 
HELE DOG NET 

Alle priser er inkl. moms 



Besog ogsS vores nye 
Creative Center 



Commodore 



X/'lstedgade 110 



IAFON 

Istedgade 79 • 1650 Kobenhavn V. 
Tlf. 31 31 02 73 • Fax. 31 24 19 50 



GAMES, 



1 PREVIEW 



Sa lofter vi after sloret for de spil, der i 
den n*rmeste fremtid vil optage hylde- 
plads hos din sof t war ef or handler. 




THE SIMPSONS 

Vexes moderne civilisation kan tilsyneladende ikke undvaere mode- 
flip og opskruede manier. Vi sa del med Batman, Dick Tracy, og 
senest Teenage Mutant Ninja (eller var del "Hero"?) Turtles. 
Nyeste skud pa stammen er "The Simpsons" - en amerikansk teg- 
nefilm, der for ejeblikket gar sin sejrsgang over del rneste af ver- 
den. Og det er ikke kun pa tv-skaarmen det snen.. "Do the Bart 
Man" er pa lyntid reget til tops pa" alverdens musik-nrtlister, og 
videoen kjarer nasrmest I dogndnft pa MTV, Imens er Batman og 
Dick Tracy gaet pa pension, og skilpaddeme er for Icengst krone? 
tilbage til kloakken... 

Men Slmpson-belgen er over os, og det er vel overtledigt at 
fortselfe. at der ogsa kommer et compute rspil om de kendte figur- 
er. Det er Ocean, der I dyre domme har kabt rettighedeme. og 
spiliet ventes ude i Icsbet af efteraret til bade Amiga og C64. 



GODS 

Hver gang der kommer et nyt spil fra 8itmap Brothers, venter verden i 
speendlng. Og nu er bitmapbradrene endelig klar med deres forste plat- 
formspil, som de med sasdvanlig beskedenhed har valgt at kalde 
"Gods". 

Platfornvopskrlften er som bekendt Itge sa gammel som "Manic Min- 
er", men dette spil tegner alligevel til at Wive lidt ud over det sasdvanlige. 
For det ferste er der den seedvanlige Bitmap-grafik med kaempestore ft- 
gurer, farverige baggrunde og masser af flotte detatjer. Og seive game- 
playet horer heller ikke hjemme i smatings-afdelingenl Der er fire 
kcempestore levels (en graesk by. et tempel. en labyrint og en mystisk 
underverden). plus en masse nyttige objekter, der kan sarnies op. Det 
vrimler ogsa med fselder og monstre, men heldigvis er der mulighed for 
at Kabe ind i de vaben-forretninger. der dukker op med jaevne mellem- 
rum. Meget belejligt. 

En anden interessant feature er, at spiliet setv Indretter sig efter, hvor- 
dan du spiller. Hvis du spiller darligt. sflrger programme! for, at mon- 
strene og faaldeme ikke btiver alt for svasre at Ware. Hvis du derimod er 
en professionel joystick-operator, sa skal spiliet nok sorge for. at du far 
htenderne fulde... 

"Gods" udgives til Amigaen af Renegade og skulle vsere ude nu. 




BACK TO 

THE FUTURE III 

Marty McFly er tilbage i et despe- 
rat kapieb med tiden. Denne gang 
er nan rejst tilbage til det vilde 
vesten for at forhindre, at "Doc" 
roder sig ind i en skudduel. som 
han ikke kan slippe levende fra. 
Men situatlonen er mere kom- 
pliceret end som sa. Den geniale 
professor har nemlig forelsket. sig i 
en kvinde. som han ikke har I sin- 
de at foriade i fortiden. og da 
Marty endelig far dem overtalt til 
at vende tilbage til nutiden, op 
dager han, at deres tidsmaskine 
(en ombygget DeLorean) er lobet 

tor for benzin. Hvordan skal vore 
helte nu komme tilbage til nuti- 
den? 

Spiliet bestar af 4 forskellige 
dele: En vild jagt pa hesteryg, en 
nadeslBs tallerken-kampf!), en prp- 



ve pa dine skyde-faerdigheder. og 
den store finale, hvor du skal ven- 
de tilbage til nutiden. Inden tiden 
l0ber ud. 

Back to the Future III udgives af 
Image Works, og udkommer i 
nasrmeste frermid til Amiga og 
Commodore 64. 

CHUCK ROCK 

Det nasste spil fra de kompetente 
gutter pa Core Design er del, der i 
anmelderj argon beskrives som 
"et multhdirektionalt scrollende 
platformspil". Chuck Rock er en 
midaldrende, overvsegtlg stenal- 
dermand med et ret utiltalende 

ydre. Hans kone. den yndige f> 
phelia, er netop blevet kidnappet. 
og det er nu Chucks opgave at be- 
fri hende fra den onde Gary Grit- 
ter. 

Til stn hjeelp kan han gpre bruge 



af de mange sten, der ligger aindt 
omkring. Hvis han stabler dem rig- 
tigt. far han adgang til platforme, 
som han ellers ikke kunne have 
naet. Han kan ogsa smlde ste- 
nene efter de fortidsvassener, der 
kommer i vejen for ham, eller han 
kan bruge dem som skjold mod 
faldende kokosnedder og andre 
ubehagellgheder. 

Men Chucks mest effektive 
vaben er hans overdimenslonere- 
de mave. som han med stor ef- 
feki bruger mod de uhyrer, der 
kommer lidt for tast pa. Vi har set 
en demo-version af spillet. og 
Chuck Rocks drasbermave skal 
simpelthen oplevesl 

Amigaversionen af Chuck Rock 
udgrves I maj af Core Design. 

THE GODFATHER 

Det enge&ke softwarehus U.S. 
Gold har erhvervec slg rettlghe- 
deme til den legendariske saga 
om Corleone-famllien - en gang- 
sternistorie om loyaiitet, magt og 
void. Bade "The Godfather" og 
"The Godfather II" rnodtog en Os- 
car for bedste film, og ogsa den 
nye "Godfather III" er blevet en 

stor succes. 

For at fa det storst mullge ud- 
bytte ud af licensen (som utvivl- 
somt harvss-ret afsindig dyr!). reg- 
ner U.S. Gold rned at udgive mere 
end et spil. Ugesom med Oceans 
Night Breed, kommer der bade et 
interaktivt adventure/strategi spil 
og et mere ligefremt aclionspii. 



3D CON STRUCTION KIT 

Hvis du er en af de mange, der har tflbragl adskillige nattetimer med 
spil som "Driller". "Darkside". Total Eclipse* og "Castle Master", sa 
har Incentive nu et interessant tilbud til dig. Hvad ville du sige til at 
lave dine hell egne 3D eventyr? 

Efter i flere ar at have spundet guld pa deres unikke "Freescape' 
programmenngs-system, har Incentive nu besluttet at dele deres 
hernmelighed med dig, Med "3D Construction Kit" kan du lave dine 
egne 3D-spil - af samme kvalitei som tie klassiske Incentivetitler! 

Hvad spillet skal handle om bestemmer du setv, Grafikken desig- 
ner du i et omfattende tegneprogram. og det tele kzedes sammen 
ved hjaalp af et Basic-lignende programmenngssprog. Det meste af 
programmet er dog menustyret. sa det skulle vaere til at finde ud af. 

Og nar du sa har programmeret dit forste mesterveerk, star det dig 
frit for at prove at saslge det. Det eneste Incentive forlanger. er at du 
pa titelskasrmen ger opmasrksom pa. at dit superspll er lavet med 
deres program. 

incentives "3D Construction Kit" uclkommer farst pa somm-eren til 
bade Amiga og Commodore 64. 




Bade Amiga og C64 skulle veere 
daskket Ind. Den oprindelige plan 
var at udgive spillene i forbindelse 
med den nye Godfather-films pre 




¥15 STRIKE EAGLE II 

|dag er Microprose farst og fremmest bergmte for deres avancerede fty- 
simulationer. Et af deres allerferste spil var "F-15 Strike Eagle", der (ikke 

overraskende) bygger pa fiyet af samme navn. Efter nutidens standard er 
spillet Ikke bemasrkelsesvEerdlgt, men til gengeeld skulle fortssettelsen 
vaere fuldt pa hajde med firmaets seneste produkter. 

3D grafikken er efter sigende den hurtigste hidtif i noget Microprose 
spil, og selvffllgelig far du lejlighed til at dettage i en masse forskellige 
konflikter - rangerende fra Vietnam til Nordpolen. 

I modsastning til f.eks. "F19 Stealth Fighter" er hovedvasgten lagt pa 
action. Dette er i grunden meget naturiigt. eftersom F-15'eren netop er 
bygget til hektisk luftkamp. i modsastning til det mindre manflvredygtige 
Stealth fly. der primeert er udviktet til at snige stg uset ind pa fjenden og 
forsvlnde igen. sa snart missionen er udfert. I F-15 er fjenden udmserket 
Klar over, hvor du er, og du far derfor brug for alle dine evner udi luftkam- 
pens asdle kunst 

F15 Strike Eagle II kommer efter planen til Amiga i slutningen af maj. 



miere. men som seedvanlig er der 
opstaet forsinkelser. En udgivelse 
samtidig med video-premieren er 
nok mere realistisk. Vi haber na- 
turiigvis. at vi snart kan vende 
tilbage med en fasrdig anmel- 
delse. sa vi een gang for alle kan 
fastsla, om dette virkelig er "et 
tilbud, du ikke kan afsla"... 

PGA TOUR GOLF 

Hvis denne titel lyder bekendt, er 
det ikke sa underiigt. PGA Tour 
Golf er allerede et stort hit pa 
PC'en. og nu er det sa blevet 

Amiga-ejernes tur. 

Op til fire spillere kan konkur- 
rere med 60 professionelle spil- 
lere pa en af fire autentiske baner. 
30grafikken er detaljeret og rea- 
listisk, med tv-agtige prassenta- 
tioner af hvert hul. Der er sagar 
mulighed for at fa gode rad og tips 
fra de professionelle. om hvordan 
et bestemt hul skal spilles. Og 
hvis det virkelig lykkes dig at lave 
et mesterslag, er der mulighed for 
at se det i slow-motion, igen og 
igen. 

Men golfspil er jo ingen nyhed. 
og er dette spil virkelig bedre end 

det klassiske "Leaderboard"? Det 

sporgsmal kan vi farst besvare. 

nar vi har modtaget en fas-rdig an- 

melder-version af spillet, som 
Electronic Arts udgiver til Amigaen 
sldst pa foraret. 

SUPER CARS II 

Der findes en saerlig genre inden 

for bilspiltene, som vel nasrmest 

kan betegnes som "racer-bane 



spil": Man ser banen oppefra, og 
styrer sin lilie bit rundt med "rela- 
tivstyring": Nar man hiver Joystlck- 
et til venstre, DRFJER bilen mod 
venstre - den K0RER altsa ikke 
nodvendtgvis i den reining. Grem- 
lins "Super Cars" er et af de mest 
vellykkede eksempter pa denne 
genre, og nu kommer fortseet 
telsen! 

I Super Cars II er der hele 10 
biter, der kasmper om at komme 
ferst over malstregen. Spillet by- 
der desuden pa mere end 20 nye 
baner, der naturligvis er spaskket 
med forhindringer sasom ramper. 
bakker, tunneller, hamalesving, 
broer og meget andet skidt. Nogle 
steder ligger der endda vand. olie. 
grus eller is pa karebanen, og 
landskabet varierer fra knasende 
arkensand til iskolde snedriver. 

Som noget nyt er der mulighed 
hi at vaere to spillere, hvilket fo- 
regar efter det klassiske "split- 
screen" koncept. Spillet er pro- 
grammeret af folkene bag "Lotus 
Espnt Turbo Challenge", og det 
skulle da borge for kvalitetenf Ami- 
ga-versionen er ifelge vores oplys- 

ninger ude. nar du leeser dette. 
BARDS TALE III 

"When the going gets tough - the 
Bard goes drinking," lyder et gam- 
melt ordsprog, og hvis det holder 
stik, bliver der brug for spandevis 
af vade varer i Bards Tale III. For 
her bliver selv den mest hardfere 
eventyrer sat pa en alvoriig prave! 

Den navnkundige by Skara Brae 
er lagt I ruiner. Netop som fblkene 
fejrede sejren over den onde Man- 
gar (malet i Bards Tale II), ankom 
hans lasremester, Tarjan for at fa 
haevn, Han smadrede byen totalt, 
og drasbte alle de masnd. kvinder 
og b0rn, han kom i naerheden af. 
Og sa var han ikke engang in- 

viteret. 

Men Vcerst af alt: Han truer nu 
med at fortsastte sine adeleeg- 
gelser. og meget tyder pa at Skara 
Brae blot bliver det forste af man- 
ge ofre for hans uudtefrnmelige 
vrede. Derfor ma du samle en 
gruppe eventyrere. der er tapre og 
dygtige nok til at redde verden fra 
Tarjan og hans nwke handlan- 
gere. 

Interplays fsrste "Bards Tale" 
spil til 64'eren. engang I tidemes 
morgen, var med til at flge inter- 
essen for rollespil. Spillet blev sa 

stor en succes, at det i de fel- 

gende ar blev fulgt op af to fort- 

saettelser, som hver isasr byder pa 
flere monstre. flere labyrinter. flere 
skatte og flere gader. Dette tredje 
spil I serien har faet undertitlen 
"The Thief of Fate". 

Det har lasnge vasret ude til 
64'eren, men det er forst nu, at 
Electronic Arts har taget sig sam- 
men til at konvertere det til Ami- 
gaen. Bards Tale III skulle vaere 
ude omtrent samtidig med dette 
blad. ■ 



V 



I ABNER D0RE !! 



En kendsgernirtg er det at donske progrnmmorer og computer 
graflkerea sucreu i udlanrk-t indtil nu ma siges at have v«r«?t 
ydcrst begrenaet, med undtagelse af n«gle fu eolstrale historic r, 
der har givet anledning III en del mytedanneUc og til tide r ure- 
■Ufftiske forventninger. 

Lad ty \igjc sptrx op nwil el par at myieme- 

1) V< - du kan ikk* tjcnr 42 miliustttr kr. vtd at pragfnmmrrt el thfOt cm up tpil I 
weekendm srfrrltgt men tddan *r itnt r • .1 

1> Ntej - lil htilier ikhr n»dtvndigvttt dygtigm hvU du m. ■ rt% .....'„).,> cf/rr 
favtr din grafIA i mjchtbnivn t fhuiry Land 

3t Nej- Dtil er tkkr rttih at jnrtmttt alio vtiuwrnr at du fat vr ef tpil der Wiiwr tupcrfedL 
am del aldng MUvr fmnl^t tin -o/n ntgct *nnVr nam en ttuddvlmiillg demo.. . 

4) NkJ - du Uwer ikkr overgod anginal graft* *«/ at tegne aftfler dvt nteritienre Heavy 
Metal tegument Air/fa- . 

B) Sej • du it tkkr xihktr pa at fa dtnt penge hvis du endetlg Akidle wr«r no helduj at fa 
udgn<et ef tpil gennetn el ud+nlanditk firmo. I ettUte mAwd var rf*r Hni//iim rirr 



Ovanataondc er en ■ i L ' jantelovltir doruke udviklnrx 04 vi roodtAUer da tferne foralag 
til punktnr vi kan forlmngc listen mnd. hvem ved hvad du har \mrv\ udsut for? 

DET DANSKE ALTERNAT1 V 

rlvem er vi? 

I.igeeom Hnlgor Danikr har vi Blunvrd en long poriodo, hvor vi har upbygjpM cl bred! 
konlaktnat trnknifur dun intern ationalcanrbvareverdon Vihar inget; on tir) l>l At • ■■-.■i- 
■n htnftnekk* landu , i europa. I «ydi**ia*len. Aii*trnbcmoff HOvfalgtlig! -Sh. trrnrvi har 
set pa d* ' 1 1 k • 1 1 1 ■ fnrretninger ag dere* apbyirnin^, uiakki>t mm) dtstrilHittfrvr utf ■ V h > 
ii.i ; i.l 'i in.. 1 1 Mlt.M inr - *z»iv sii'.cl MID Mini V»tf<-* tt( him. lie «'rt;i f <• i _ L i'i 1 1> .! ■ - i • ■■ ■■>.-■} 
rvMnrch urhojdot m: o Bland III at ydc del hed«t niuUjn; ill 'kk» nrlx-jde nor vi skaj 
vurdcre programmnr cfl hvin kvoliloten ft v dam. 

Pra at vff re to nverbehyrdede ansaim er vi (dag fUldtld* lotoll otruesudv medurln-j. 
dervagca. :I0 ftwlaiwe koutralrt unftattv mnlar hujdv >r < t«nm ^HPn pAwtir h< de h nr mere 
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Living With a Box 

Vi har tidligere bragt anmeldelser af harddiske - og det vil vi 
selvfolgelig fortsstte med fremover. Men, hvordan er det egentlig for 
en ganske almindelig Amiga-ejer pludselig at eje en harddisk? 
Det ser vi naermere pa i denne artikel. 



Af Flemming Steffe risen 



Iff lik.klik. . ente, ven- 

lmle...klik, ...vente... wrrroonn, 
klik "Please insert Disk 3 in drive 
DFO:" - klik. vente... klik, klik, 
klik... vente... 

Mon ikke de fleste af Iceseme 
kan nlkke genkendende til oven- 
staende? De utallige diskette-sktft 
og de utalelige ventelider. Spil pa 
fire disketter eller mere, kan drive 
setv den mest hajrdede Amiga- 
ejer tif vanvid. 

Vi er derfor mange, der overvej- 
er at lose disse problemer en 
gang for alle - nemlig ved kabet af 
en harddisk. Men, sa melder tviv- 
len og spergsmalene slg hos den 
i forvejen hardt pravede computer- 
freak: Virker mine spil nar hard- 
disken er tilkoblet? Hvor mange 
spil kan jeg have pa en harddisk? 
Hvor meget hurtigere kan jeg ind- 
lasse Shadow of the Beast II? Det 
er spargsmal som disse vi i den- 
ne artikel forseger at finde svar 
pa. 

Denne artikel er altsa ikke en 
test af en eller flere harddiske, 
men mere en besknvelse af hvor- 
dan en almindelig A500-ejer Kan 
fa glasder (og sorger) ved anskaf- 

felsen af en harddisk. 

Stik mig en skive 

Lad os farst se lidt pa hvad en 

harddisk egentlig er Ved en hard- 




dish til A500 forstar vi i vlrkelighe- 
den 3 ting: 

1) serve harddisken, 

2) controlleren og 

3) en kasse til 1 og 2. 

Serve harddisken er en relativt 
lille lufttaat kasse. Den indeholder 
et antal metalskiver og at antal 
lasse/skrivehoveder (antallet vari- 
erer alt efter type og kapacitet). 
Controlleren er sa at sige bmde- 
leddet mellem computeren og 
harddisken. Det er controlleren der 
gor computeren i stand til at ud- 
veksle data med harddisken. En- 
delig er der en kasse (normart af 
plastic), som harddisk og con- 
troller er placeret I. Denne kasse 
kobler vi sa til Amigaen via com- 
puterens expansion-slot Kassen 
er normalt udformet og farvet sa- 
ledes. at den "naiurligt" fbrla?nger 
din Amiga med en sadan ca. 12 

cm. mod venstre. Det laves faktisk 



ganske paant idag. 

Inde i kassen er der, ud over 
harddisken og controlleren, ofte 
pi ads til RAM-kredse, saledes at 
du kan udvide maske helt op til 8 
MB. Ligeledes befinder der sig en 
ventilator, som sorger for at tem- 
peraturen ikke bliver for hsj. 

Nogle harddiske er bygget op pa 

en lidt artdem made - nogle place- 
res f.eks. under din monitor og 
tilskjttes porten ved hjaelp af et 
kabel. Men i dag er de fleste op- 
bygget som netop beskrevet. 

Ktar til kamp 

Selvom reklameme omtalte min 
nye harddisk, som en af marke- 
dets mindste, fik jeg ikke desto 
mindre udleveret en kcempe pap- 
aesks. Indholdet viste sig dog hur- 
tigt primaert at besta af skumgum- 
mi. Der l a 4 ling i kassen: en dis- 
kette, en tynd manual (pa en- 



gelsk), en stromforsynfng og serv- 

fBlgelig setve harddisken. 

Et kort kig pa manualens side 
om tilslutningen af harddisken - og 
sa i gang. Det viste sig at vasre u- 
trollgt let at tilslutte harddisken. 
Det svcereste var faktisk at fa pla- 
stic-klappen, der tif dagfig daakker 
Amtgaens expansion-slot af. Men 
det lykkedes uden brug af void. 

5S fulgte de obligatoriske asr- 

gelser over lednmgsjunglen bag 

skrivebordet Det skete. da lednin- 
gen fra harddiskens stramfor- 
synlng skulle have en plads I den i 
forvejen fuldt belagte samledase. 

Foran pa harddisken var en 
knap, der kunne skydes frem og 
tilbage. I den ene position stod 
AUTOBOOT, I den anden GAME 
SWITCH. Efter en kort konsulta- 
tion hos manualen fremglk oet. at 
denne knap bruges til Scerligt gerv 
stridige programmer, der "ikke 
kan lide autobooting". Det skulle 
vise sig at vasre en sandhed med 
modifikationer. 

Det fremgik ogsa af manualen, 
at knappen skulle sta pa auto- 
boot, nar man, som jeg, skulle til 
at bruge en ny harddisk. OK, 
knappen stod altsa som den skul- 
le. 5a er det bare at taande„. 

Jeg havde nasr faet et chock, 
da jeg tasndte for harddisken. 
Brolet fra harddisken stod < skae- 
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Uden at skulle skifte disketter og 
uden at vente pa indlassnlngen af 
programmerne. Computeren arbej- 
der ligesa hurtigt som du tsenker! 
Fecit. Men. hvad tried det sjove? 

Spild af spil 

Spil er noget helt andet end se- 
ri0se programmer. De seri0se pro- 
grammer ligger som regel pa stan- 
dard Amiga-DOS disketter. og pro- 
grammorerne falger normart de 
retningslinjer Commodore har ud- 
stukket for programmering af Ami- 
gaen. For spil gaslder ofte det stik 
modsatte. 

Spitfabhkanterne har tre store 
problemer piratkopiering, mang- 
lende RAM, og Amigaens lang- 
somme diskettedrev. For at l0se 
problernerne bruges nogle forskel- 
lige tricks; specielle diskettefor- 
mater. specialdesignede styresys- 
temer, trackloading og pakning af 
filer • blot for at naavne nogle fa. 
Spil der er lavet pa denne made 
er oflest umulige at leegge pa 
harddisk for den almindelige 

bruger. Og det er asrgeligt. 
Dobbelt sergeJigl. fordi det ofte er » 
de store ftotte programmer, der er 
gjort sasrligt meget ved {specielt 
for at begra?nse loade-tiden). Pro- 
grammer som Shadow of the 
Beast II. Wrath of the Demon og 
Powermonger kan du f.eks. godt 

skyde en hvid pil efter - no hard- 
disk, desvaarre. 

Hvis du gennemgar hele din 
spilsamling opdager du snart. 

hvor mange der vii gcve problemer. 

Prav f.eks. at starte Workbench 
eller CLI, saet derefter dine spildis- 
ketter i drevet. Hver gang der kon> 
mer en System Request (typisk 
-Error validating disk - Key 880 
checksum error") er der meget 



rende kontrast til den stilhed jeg 
efterhanden havde veennet mig til 
ved mit arbejde med Amiga 500. 
Men mere om det senere. Der var 
alvorligere problemer. Da jeg 
tsendte for computeren skete 
nemlig ingenting. Power-dioden 
blinkede og blinkede, men noget 
billede kom der ikke. Sa provede 
jeg igen.- denne gang taendte jeg I 
omvendt reekkefelge. Samme re- 
sults*. Sa dykkede jeg i manualen 
igen. Nej den var god nok. Jeg 
havde giort praacis, som jeg skul- 
le. Men masks havde jeg braindt 
computeren af da jeg tilsluttede 
harddlsKen (gylpl?) 

Nar noget ikke virker, selvom 
man har fulgt manualen til punkt 

og pnkke, er der kun et at geffe - 
nemlig det modsatte af manu- 
alens forskrrfter. Det gjorde jeg sd 
(jeg sk0d knappen over pa Game 
Switch), og sekunder efter kerte 
bade computer og harddisk som 
de skulle. Sagen er nemlig den, at 
min Amiga 500 er udstyret med 

Kickstart version 1.2. I mod- 
saetnlng til Kickstart 1.3 kan man 
med version 1.2 ikke autoboote 
fra en harddisk, hvilket jeg i evrigt 
godt havde h0rt fer. Det er bare 
for dartigt, at man ikke gar op- 
masrksom pa det i manualen. Der 
er altsa stadig en hel del Amiga- 
ejere der bruger Kickstart 1.2 og 
dem kan man ikke tillade sig at 

lade i stikken pa den made. 

Nu var jeg sa klar til at indsastte 
den medtelgende diskette. 

Frit valg 

Efter et stykke tid fremkom en al- 
mindelig Workbencrvskasrm. Jeg 
abnede disk-ikonet og nogle nye 
ikoner fremkom. Kvilket et skulle 
man vaalge? Na, frem med manu- 



alen. Her fandt jeg frem ti! det 
rigttge ikon og klikkede pa det. 
Efter et stykke tid kom der sa et 
nydeligt skcermbillede, hvor man 
kunne vaslge mellem automatisk 
eller manuel installation. I midten 
stod der SCSI, klikkede jeg pa det 
asndrede det s-ig til AT, I manualen 
stod at man skulle vaslge, om 
man ville arbejde pa SCSWrevet 
eller AT-drevet. 

Nu vidste jeg heldigvis. at det 
var et SCSI jeg skulle vaelge. Men 
jeg tror mange ville vaare I tvivl. 
Der er ingen hjeelp at hente i ma- 
nualen, ingen beskrivelse at for- 
skellen mellem de to, Ingen for- 
klaring. At man sa far en fejlmed- 
delelse leengere henne i program- 
met, hvis man har valgt det for- 
kerte. hjaslper ikke meget. Her 
havde det virketig vasret rart, hvis 
man havde teenkt lldt pa den 
stakkels nybegynder og hjulpet lidt 
pa vej. Resten af installationen gik 
fint og det skai tilfpjes, at pro- 
gramme! var bade informativt og 
rimeligt overskueligt. 

Efter 5 minutters arbejde havde 
jeg en harddisk med Workbench 
Installeret, og havde endda ved 

hj&lp af et andet program pa 
disketten faet lavet en diskette 
der kunne bootes fra. Havde dette 
program dog bare va?ret omtalt t 
manualen, sa ville mine autoboot- 
problemer nok aldrlg have Veeret 
opstaet. 

Deruda' 

Nu skulle det sa pr0ves af om 

harddisken tevede op til mine for- 

ventninger. Det gik rimeligt hurtigt 
at starte op fra disketten. Boot- 
disketten fungerer pa den made, 
at den Far harddisken til at tro, at 
det er harddisken, der er boolet 



fra. Detvil sige, at SYS:, C:. UBS:, 
FONTS:. S:. U og DEVS: alle er as- 
signed til DHO: (harddiskens 
navn). Jeg kunne altsa bruge hard- 
disken fuldsteendigt som en al- 
mindelig Workbench-diskette. 

Jeg kan vel ikke skjule det laan- 
gere; Workbench virker bare sa 
proff nar det karer fra harddisk! 
For ffjrste gang kunne jeg rent fak- 
tlsk holde ud at bruge de forskel- 
lige utilities. Motepad, som afod 
har irriteret mig, virkede bade ele- 
gant og effektivt. Alt sarnmen 
skyldtes harddisken, som far del 
hele til at ga rigtigt hurtigt. Det var 

i reaifteten som om jeg havde faet 
en helt ny computer. 

Jeg besluttede mig derefter for 
at starte med at Icegge nogle 
serisse programmer ind. Jeg star- 
tede med DeLuxe Paint. Det var 
meget let at installlere og startede 
op I Ipbet af 0.5. Sa prevede jeg 
WordPerfect, som ogsa relativt 
enkelt lod sig instailere og virkede 
som det skulle. 

Alt i alt installerede jeg vel en 8- 
10 bruger-programmer af forskellig 

swrrelser, og til vidt forskellig an- 
vendelse. For alle programmers 
vedkommende gaslder, at blot en 
smule kendskab til CLI (navnllg XI- 
CON-kommandoen) og en del tal- 
modighed, sikrer succesfuld in- 
stallation. Det er slet ikke til at 

beregne, hvor meget tid man spar- 
er ved at kere disse programmer 
fra harddisk. Navnllg fordi man 
bruger programmerne pa en helt 
anden made. Amigaens mulighed 
for at kore Here programmer pa en 
gang far pludselig en helt anden 
betydning. Fra DeLuxe Paint smut- 
ter man lige over i WordPerfect og 
tilbage igen, sa ud I Shell og ind i 
Notepad, for at ende i Superbase. 
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lille mulighed for. at du nogensin- 
- de far det spil til at kare fra hard- 
disk. Men, iees setvfelgeltg forst 
dine manualer for at se om der 
star noget om harddisk-instal- 
lation. 

Men, selvom du ikke far fejl- 
meddelelser er det langtfra sik- 
kert, at spillet kan bruges fra 
harddisk. Mange programnwer 
taver nemlig programme! sadan, 
at det kun vil hente data fra DFO; 
(altsa dit disfcette-drev) og det kan 
du normalt Ikke lave om pa. 

Vi Amigaejere er saledes i et 
underligt paradoks. Programmer- 
erne laver smarts rutiner, for at fa 
deres programmer indtasst hur- 
tigere. Men, samtidifi med det re- 
surtat, at de ikke kan laegges pa 
harddisk hvorfra de kunne ind- 
lasses endnu hurtigere. 

Vi kan kun haoe pa, at pro- 
grammorerne fremover tager me- 
re hensyn til harddisk-brugere. 
F.eks. kunne de lave deres pro- 
grammer sadan, at brugere kunne 
vselge enten at Installere spillet pa 
harddisk eller pa disketter, hvor 
* diskette-versionen sa havde de 
fomodne rutiner til trackloading 
med videre. 

' Sukker pa skeen 

Heldigvis er der masser af spil, 

hvor harddisk-tnsta Nation ikke er 
noget problem. Det viser stg, at 
det navnlig er blandt de arnerl- 
kanske produklioner, at der taan- 

kes pa harddisk-brugerne. Men, 
ogsa blandt de europeeiske soft- 
warehuse findes spil med mu- 
lighed for harddisk-installation. 

Som eksempler pa programmer, 
hvor der virkelig er teenkt pa hard- 
diske kan naevnes aHe spil fra Cin- 
emaware og Sierra. Disse spil in- 



deholder nogle programmer spe- 
cielt til harddisk-installation. Det 
var derfor oplagt at prove, hvordan 
det fungerede. 

Jeg valgte i f0rste omgang 
Wings fra Cinemaware. Installation 
nen. gik let og smertefrit Program- 
met startede op og hallojsa. hvor 
det gtk. Det er i sandhed en helt 
ancfen opievelse end den sasd- 
vanitge med diskette-skrft og Ian- 
ge. lange ventetider. Spillets flow 
og meget flotte sammensastning 
kommer fflrst til sin ret, nar det 
hele foregar fra harddisk. Kun pa 
den made er spillet i stand til at 
opbygge og fastholde den atmos- 
fasre og spsending. det lasgger op 

til. 

Det samme kan siges om Kings 
Quest IV fra Sierra. OK, figureme 
bevceger sig seMslgelig lige sa 
langsomt som de hele tiden har 
gjort. Men. det fomold. at man 
ikke laangere skal sidde og vente 
pa neeste sceneskift bliver md 
lasst gar. at det lige pludselig ikke 
betyder heft sa meget mere. 

Jeg afpravede en masse andre 
spil, og fik i mange tilfaelde fijnene 
op for nogle programmer, jeg al- 
dng ville have orket at spIHe far. Jo 
stflrre programmeme er, jo stflrre 
er gjasden ved at spille dem fra 

harddisk. 

Vat i or erne 

Som nsevnt i starten af denne ar- 
tikel, synes jeg der er et problem 
med stajen. Stajen fra en harddisk 
stammer dels fra selve harddis- 
ken, hvor de omtalte metalskiver 
HELE TIDEN ksrer rundt. dels fra 
venWatoren. 

Stejen fra selve harddisken er til 
at leve med. Men, det skat maske 
siges, at der er stor forskel pa. 



hvor meget stej der kommer fra 
harddisken. Nogle er nassten stflj- 
fri, mens andre brummer, som en 
spyllue fanget pa et stykke fluepa- 
pir. Der er derfor al mulig grund Ul 
at checke lydniveauet fjar kflb. 

Sterstedelen af stajen kommer 
dog fra ventilatoren, der tillige 
medferer, at en frisk brtse star lige 
op i luften, og leger med haret pa 
den ivrige programmar (OK. lidt 
overdrevet!). Det er sefvfalgelig en 
god ting, at fabrikanten vaslger at 
vaere pa den sikre side, og undgar 
risiko for overophedning af hard- 
disk og RAM-kredse ved at srn£ek- 
ke en ventilator i. 

Den harddisk jeg afpravede. lar- 
mer efter sigende mindre end gen- 
nemsnittet. men jeg ma erkende. 
at det irriterede mig gevaldigL Det 
kan va?re at man vasnner sig ttl 
det. men jeg spurgte nu alligevel 
leverandaren om der Kunne gares 
noget ved det. Det kan der for- 
mentiig godt. Der findes nemlig 
nogle sma termostater, der regu- 
lerer ventilatorens omdrejninger 
efter den faktiske temperatur. ved 

at installere sadan en sag i hard- 
disken. vil st0jen blive meget min- 
dre uden at sikkertieden seettes 
over styr. Taenk, nvls den havde 
vasret \ fra starten! 

Taenk dig om 

De erfaringer jeg har gjort mig i 
fortrtndelse med denne artikei. 
kan jeg her kort opsummere: Det 
vigtigste er at du f far du saelger 
dtn llllesflster pa det hvide slave- 
marked, for at rejse penge til en 
harddisk, tasnker dig godt og 
grundigt om. 

Undersag markedet grundigt og 
overvej, hvad du har brug for. Efter 
min mening begar du en fejl. hvis 



du tror at en harddisk pa 20 MB 
er stor nok. 20 MB kan virke som 
en kolossal masse plads. Men jeg 
kan love dig. at du inden din hard- 
disks 2 maneders fiWselsdag. vil 
have pladsproblemer. Selvfalgelig 
kan du hele tiden lasgge noget pa 
disketter. men sa ryger hele tdeen 
ligesom lidt. ikke? Derfor: mini- 
mum 40 MB - gerne mere. 

Det naeste jeg vil foresla er, at 
du kflber en harddisk med plads 
til hukommelsesudvtdelse. Har du 
i forvejen kun 512 K vil du meget 
hurtigt fa problemer. Blot det at 
aktivere harddisken kraever nem- 
lig en he! del hukommelse og tor 
du ved af det. er der ikke nok til at 
k#re dine spil. 1 MB RAM kan gS 
an, men giver i visse tilfeelde ogsa 

problemer. Jeg vil derfor foresla 

minimum 1.5 MB RAM. 

Alt efter drl temperament, din 
herelse eller maske din rnustk- 
smag, burde du overveje og un- 
dersege om der kan sasttes en 
termostat i den harddisk du har 
kig pa. Ta>nk ogsa pa familien og 
eventuelle keeledyr! 

Kober du en harddisk af et a- 
nerkendt ma?rke og falger disse 
rad, kan du nassten ikke ga gait I 
byen. Det er en billig made, at fa 
en ny computer pa.! Vil du se Aml- 
gaen sla sig los, kreever det fak- 
tisk en harddisk. Det gaslder 
uanset om du er spitfreak eller 
mere series bruger. 
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Tok til ND Lovpris A/S far llin of udslyi, der 
giwtk deniw artikei muiig. 



Nye 

Amiga- 
demoer 



Demoerne er pa banen igen!!! Intet mindre 
end 4 vidtforskellige demoer har denne 
gang kvalificeret sig. Og hvilke demoerl 
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Fsrst har vi Phenomenas nye- 
ste demo "Animotion", som 
udover at va^re lavet af en af 
Sveriges ypperste codere, Cele- 
brandii, opnaede inlet mindre 
end en f0rsteplads til Dexion-co- 
pypartieis demokonkurrence. 
og derved skaffede dens bag- 
msend prfflmien pa 1000$. 

Demoen indeholder egentlig 
ikke nogle nye revolutionerende 
ideer, men da udfflrelsen og 
sammensaatningen af de inklu- 
derede rutiner (vektortransfor- 
mation, vektorbolde etc.) er 
pcent og nydeligt udfert er det 
absolut en demo der er veerd at 
fiave. 

Ce!ebrandil stod ogsa bag 

demoen "My Room" som, med 
sin Raytracede animation, i sin 
tid ogsa opnaede en plads pa 
charten. 

"Animotion" indeholder en lig- 
nende animation. Den er dog, 
om muligt, endnu paanere! 

Budbrain 

For demokendere har gruppen 
Budbrain i el stykke tid staet for 

en revolution indenfor demode- 
sign. 

Deres Megademo 2 er netop 
udkommet, og den er absolut 
noget for sig selv, og burde 
rnaske. pa grund af de stasrke 
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scener, censureres for born un- 
der en hvis alder. Blandt andet 
kan man se Madonna blive kniv- 
stukket (i bedste psycho-bruse- 
kabine-stil} og skcermtrolden 

Hugo btive hEengt (Lynched ??). 

Med deres sammenkobling af 
sort humor og parodi. via under- 
lig grafik og musik, er det lykke- 
des dem pa lyntid at blive beryg- 
tede i hele den uciviliserede ver- 
den. 

De er simpefthen en gruppe 

man enten hader eller elsker. 

Tendensen er dog at kodere 
hader dem (Pga. uavanceret 
kodning), og humoristerne el- 
sker dem (Pga. design/hand- 
ling). 

Rebels 

Vi har modtaget Rebels seneste 
demo ved navn "TTT-demo". 
TTT'et star for et navn der er for 
langt at udtale pa en gang, men 
som i sin oprindelige form tien- 
tyder til den noget ualmindelige 
Parallax-effekt (Scrollende gra- 
fik i 3 Dimensioner) som man- 
den bag demoen, Droopy, har 
kreeret (se evt. screenshot). 

Demoen indeholder ogsa Sin- 
Co s-udregnede Colorcycles og 
nogle store digitizede billeder, 
som efter at v«ere konverteret i 



f 




et specielt system frembringer 
genkendelige animationer s en 
enkelt farve. 

England 

Englasnderne er efterhanden og- 
sa blevet grebet af demofebe- 
ren, og vi har, fra det i England 
nyligt afholdte Anarchy copypar- 
ti. modtaget de i demo-konkur- 

rencen htsjest placerede demo- 
er. 

Magnetic fields placerede sig 
pa forstepladsen med demoen 
"Hysterisis". som er en multilo- 
ad-demo med adskillige sma 
parter.Alle parterne indeholder 
nogle rimeligt hurtige rutiner 

med bl.a. fyldt vektor og vektor- 
bolde, men del skal dog siges 
at der udover en noget bizar ruti- 
ne med kurved vektorgrafik, 
desvaerre ikke er fremvist den 
store nytcenkning. 
Anarchy U.K kom selv ind pa 

andenpladsen med deres demo 
"System Violation", som med 
sit perfekte opstartsdesign alle- 

rede fra den ferste booting pla- 
cerede sig hojt pa undertegne- 
des demo-hitliste. 

Stemningen ved denne demo 
er umulig at beskrive, men rutl- 
nemeessigt minder den en del 
om "Hysterisis" fra Magnetic Fi- 



elds (Dog lidt bedre). 

Trediepladsen tilfaldt gruppen 
Anthrox, som med demoen 
"Bobby demo" fulgte en lille 
kugles liv i godl og ondt. 

Man folger kuglen fra madet 
med en lille dame-kugle. Hvad 
der kommer ud af dette mode 
vil jeg ikke afslare. men blot si- 
ge at visse scener ER blevet 
censureret. Engelsk humor i den 

bedre ende(!?). 

Kefrens 

Nah!, Tilbage til Danmark og 
gruppen Kefrens. Den nyeste 
demo fra den side er demoen 
"Power Munker" (ikke at forvek- 
sle med spillet Powermonger fra 
Electronic Arts). Denne demo in- 
deholder flere gode (men alrnin- 
delige) effekter (Vektorbobs 
etc.), men den engentiige ny- 
taenkning kommer bedst frem 
ved udregningen af naturiige for- 
mer ved hjcelp af Fractal-mate- 
matik. 

Jeg vil ikke rode mig ud i alen- 

lange redegerelser for udregnin- 

gerne, men et vellignende Frac- 
tal-udregnet tree er absolul en 
opievelse. 

Man kan blive ved i lang lid 
med at forklare en demos Ind- 
hold, men det bedste er dog al- 



5a er der igen nye og spssndende Public Domain-programmer pa vej! 
Ues alt om hvad der er vserd at vide om PD-disk nr. 24 - lige her. 




Af Bo Jorgenseri 



JoyMouse a potter) 

Er din mus gaet i stykker ? Dette 
lille program give muitghed for at 
bruge et joystick som erstatntng 
for musen. 



Nu vil madblanher vise sig i de- 
fault mode. Hvis man selv vil have 
lidt indfiydelse pa, hvordan Mad- 
Blanker skal opfore sig, kan man 
prove fslgende eksempten 

Runback MadBIanker g x800 y20 on 



lndhold PD-disk nr. 24: 
DirWork (utility) 
JoyMouse (utility) 
MadBIanker (utility) 
ParM (utility) 
Poplnfo (utility) 
PPAnim (utility) 
SoundEdrtor (utility) 

TicTacToe (sikil) 
TracKPisplay (utility) 
Zero Virus (viruskiller) 



programmet starter. Poplnfo viser 
hvilke drev der er til radighed, hvad 
disketteme hedder. deres protect 
status, hvor meget plads der er 
tilradighed, sarnt eventuelle fejl. Pro- 
grammet fortastler ogsa om hvor 

meget Chip Ram, Fast Ram, og om 
storrelsen af den totate Ram der er 
til radighed. 



PPAnim 



(Nico Franqoisl 



Fra manden bag PowerPacker. PP- 
more og PPShow er der nu igen 
kommet et godt stykke vaerktej 
nemlig PPAnim. 

PPAnim er et program, der bruges 
til at vise animerede sekvenser og 
afspilte dem i et loop, Hvis filen er 
pakket med PowerPacker (ver. 2.0 
et. hejere) vil PPAnim automatisk 
udpakke den, PPAnim kan bruges 
pa forskellig made. I CU'en kan 
man f .eks skrive 
ppanim rJfO:ppanim/COManim 

Det vil betyde at den lilte test- 
animation COManim {5 min. arbej- 
de i DPaint III), som ligger i skuffen 
ppanim, pa drev dfO:. biiver afsplllet 
indtil venstre musetast trykkes. Der 
er flere forskeliige options som kan 
eendre hastgheden/ (oops/ inter- 
laced/repeat - lass mere om dette I 
den rnedfaJgende vejledning. 

PPAnim kan ogsa startes i 
WB'en. Her er der igen flere mader 
at bruge PPAnim pa. Klik en enkelt 
gang pa PPAnim, hotd shift nede, og 

dobbeltklik pa den aktuetle anima- 
tionsicon. Eller prev et dobbeltklik 
pa PPAnim, og vaslg derefter \ den 
nye oversigt hvilken animation der 
skal startes. Endnu engang har Nico 
Franoois vis os hvilken fremragende 
programmer han er. Hvad mon bii- 
ver det nasste!? 



lndhold PDdisk nr. 24: 
DirWork (utility) 
JoyMouse (utility) 
MadBIanker (utility) 
ParM (utility) 
PopMb (utility) 
PPAnim (utility) 
SoundEdrtor (utility) 

TicTacToe (spil) 
TrackDi splay (utility) 
Zero Virus (viniskiller) 



p4 are rolig. PD Special er og 
biiver et af de faste holde- 
punkter her t bladeL At vi engang 
imellem vselger at springe el hum- 
mer over, er blot et udtryk for at 
PD-stremmen ikke altid er helt 
jcevn. Eller maske er det ikke tie 
mesl spaendende programmer der 
dukker op. Men nu ( efter en 
maneds pause, er PD Special igen 
pa pletten, og mon ikke der skulle 
va?re et eller flere programmer, 
som har Icesemes Interesse-..? 

DirWork (Chris Hames) 

DirWork er et program i stil med 
DiskMaster (ikke PD) og CliMate. 
Der findes mange andre tilsvaren- 
de programmer, men DirWork er 
med dets mange options nok sa 
interessant. Det er et program for 
dem, der vil ned og kigge nasr- 
mere pa, hvilke filer der ligger og 
gemmer sig pa disketten. De nye 
Amigaejere. som maske ikke ngtig 
ved hvordan en diskettes filstruk- 
tur er. vil med dette program nemt 
kunne kopiere/ rename/ flytte/ 
pakke/ show'e og meget mere. 
Den medfoigende vejledning giver 
en meget udtarlig forklahng i bru- 
gen og historien bag DirWork. 

DirWork er ved opstart opdelt i 
tre seperate vinduer. I de to vises 
sources og destinations, og i det 
tredle vindue er ordrene. der kan 
aktiveres med et enkelt tryk. Nar 
der f.eks trykkes pa DFO: (med 
musens venstretast), vil indholdet 
af disketten i drev dfO: vises i det 
pverste vindue (source) og hvis 
det er hejretasten vil filerne vises i 
det nederste vindue (destina- 
tions). 

Hvis der ikke skal arbejdes med 
programmet i et stykke ttd, kan 
SLEEP funktionen bruges. Hermed 
er programmet helt vask, men kan 
"vcekkes" med tasteme Ctrt-Shift- 
Alt-D. VOLUMES giver en info om 
de forskellige assignments. Show 
viser de aktuelle IFF filer. En 
meget smart feature her er, at nar 
et billede vises vil det nasste val- 

gte billede straks blive loadet ind, 
sa der tngen ventetid er nar det 
Skal vises. DirWork har meget 
mere at tilbyde. men det er op til 
dig selv at udforske disse mu- 
ligheder. 

TrackDisplay 

Dett program viser pa Workbench- 
ens menuojaalke hvilke tracks der 
leeses/skrlves fra/tll disketten. 
Viser bade dfO:, dfl: og <Jf2: 



MadBlaftker ( MardamBey)) 

Vi har for haft screenblankers her i 

PD>Special. Denne version er dog 

sa speciel. at jeg Ikke kunne lade 
vaare med at tage den med. Den 
ger, hvad den skal, nernlig at lave 
sort skcerm efter et givent antal 
sekunder uden brugeraktivitel Men 
det er maden den screenblanker 
pa, cter er ret sa ny. I stedet for den 
saKfvanligvis noget kedelige sorte 
skcerm, viser den samtidig hvad der 
ligger Inde bagved. Det foregar nern- 
lig pa den fifRge made, at en firkant 
<siorrelsen kan brugeren selv sen- 

dre) bevceger sig i spring rundt pa 

skasrmen, og I denne firkant kan 

man se. hvad der ligger pa skser- 

men bagved. Programmet kan nemt 
afpr0ves med ordren: 
Runback MadBIanker on 



Runback Madblanker g x20 ySOO on 
Runback Madblanker g x30O y 030 on 

Disse eksempler tager udgangs- 
punkt i en "normal" skasrmstwrelse 
(standard WB), Madblanker har dog 

en lille fejl (pa min computer!). Del 
ser ud til, at det ikke er lavet til Pal 
maskiner, sa nar den gennemsigtige 
firkant nar skcermens bund, ligner 
baggrunden en NTSC maskine (USA 
standard). 

PoplnfO (Jonathan Potter) 

Dette program viser en udvidet Info i 
forhoW til Workbenchen's begrcen- 
sede Info. Programmet kan teres fra 
bade WB og CU'en. Nar det er 
starlet op. vil det ligge som et lille 
icon 0verst til venstre, og som det 
altid er med iconer - dobbeltWik og 



SoundEdrtor imc-- 

Dette program ville krevaae megen 
spalteplads, hvis det skulle gen- 
nemgaes i alle enkeltheder. Derfor 
vil jeg kun kort beskrive hvad der 
er ideen bag dette program. En 
soundeditor ma jo have noget at 
g0re med lyde og editeringen af 
dem. Og det er seivfalgeiig ogsa 
det Soundeditor gar. Hent en ryd 
og eksperimenter med den pa alle 
mulige og umulige mader. Det er 
endog ogsa mullgt at hente S bits 
lyde fra Mac el. Atari, 

Programmet kan ogsa bruges 
med Perfect Sound eller andet 
lign. Manualen er stor og gen- 
nemgar alle de mange options pa 
en letforstaeligmade. 
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TicTacToe p. potter) 

Her er sa diskettens eneste lille 
spil. Pa dansk kaldes spillet kryds 
og oolie. Programmet kan startes 
bade fra CLI 'en og WB. Det er dog 
en fordet at kere det via CLI'en, 
hvor der kommer flere informati on- 
er om spillets gang. Setve sptllet 

kendes vel af stort sei alle, s£ de- 
ls regler vil jeg ikke komme ind pa 
her. Pas pa at dine forventninger 
om at vinde ikke er alt for hoje 
(det er dog ikke umuligt). Nar du 
ikke gider tabe mere, kan du Jo 
prave at lade computeren spille 
mod sig seiv med syntaksen: 

TicTacToe -0 

God fomsjelse! 

ZeroVmiS (J. Potter) 

Det gaalder lor alle Amigabrugere - 

virus er og bliver et tilbagevenden- 
de problem. Hvis man belt vil 
undga problemet. sa er der et par 
enkelte regler der SKAL f0lges: 

- 3rug Kun kommercielle (originate) 
programmer. 

- Byt aldrig programmer. 

Lad ikke andre bruge din comput- 
er. 

Lad ikke andre bruge dine disket- 
tes 



Det skulle jo vEere meget enkelt 
at overholde disse 4 regler - eller 
hva'? Hvem kan pucfse glorien ■ 
det kan vist kun de fasrreste. Der- 
for er det ogsa nsdvendigt at have 
et par antivirus programmer, man 
kan STOLE pa. VlrusX er en af de 
helt siKre, vi har haft den med i 
vores PD Special (PD#16). Ze- 
roVirus er et andet godt program 
til beskyttelse af de mangeartede 
vira der findes. ZeroVirus 2.0 har 
mange options: 

Undersoger bootblocken for 
virus. 

- Installerer disketten med en af 
fire forskefiige bootblock's. 

- Kopierer bootblocks fra onginale 
disketter, og gemmer dem til se- 

nece brug hvis uheldet skulle vasre 
ude. 

- Kan undersoge enkelte skuffer 
eller hele disketter for kendte fil- 
virus (link virus). 

- Har leammode. via en Brainfile, 
sa den kan genkende aktuelle 
boot's. 

- Iconify til et idle vindue. 

- Memory virustest. 

Det er kort fortalt hvad Ze- 
roVirus 2.0 tilbyder. Hvis du ikke 
kan ovemolde de fire ovenstaende 
regler sa ER DET N0DVENDIGT 



MED EN VIRUSKILLER. ZeroVirus 
er en mulighed, 

Pflfftt (S. Rougier og Carrette) 
Min harddisk er pa "kun" 20 Mb. 
og den er naesten tytdt op, med di- 
verse programmer lagt ned i alle 

rnulige skuffer og underskuffer. 
Det er ikke artid jeg kan huske 
hvor de enkelte programmer lig- 
ger. og sa ma jeg via DIR-ordren 
eller diskmaster arbejde mig ned 
gennem hierakiet, for at finde pro- 
grammet i en eller anden sKuffe. 

ParM er programmet for ALLE 
harddiskejere. Navnet star for pa- 
rametermenu. Nar der klikkes pa 
PanVI- iconet vil det lede efter en fil 
i S-skuffen med navnet ParM.cfg 
(configuration), og derefter vil et 
lille vindue vise sig everst pa me- 
nubjselken. Nar dette vindue/icon 
er aktivt og musens hojretast tryk- 

kes, vil det vaere muligt at vaslge 
det onskede program, For at kun- 
ne bruge programmet er det vigtigt 
at forsta hvordan ParM.cfg funger- 

er. Kig f.eks pa ParM.cfg filen cter 

ligger i ParM-skuffen, p<0v at loade 

den ind i din favorit-teksteditor, og 

byg den op, sa den passer til dine 
aktuelle behov. Gem den derefter 



igen i S-skuffen, Lass vejlednin- 
gen. s& burde der ikke opsta 
nogle problemer. ParM er et rigtig 
godt program, som gar det nem- 
mere art starte de forskellige 
tasks. 

Beer Ware - eller 0/ 
for programmer. 

Der findes programmer af mange 
typer. Nogle kaldes Shareware-pro- 
grammer, andre Public Domain, 
men hvad med BeerWare, det ma 
da vidst vasre et helt nyt begreb in- 
denfbr Amigaverdenen? ParM er 
ikke Public Domain men Beer- 
Ware, hviikel reelt betyder. at hvis 

du kan lide programmet og vil 
have den sidste version tllsendt, 
sa er det med at fa k0bt og sendt 
en kasse ol til Sylvain Rougier i 

Frankrig... 

Skal og pa gensyn i neeste num- 
mer af COMputer. 





mm* 



Laesernes store brevkasse er 
som saedvanlig fyldt til randen 
med lidt af hvert: Anklagerne 
mod landefs computerforhand- 
lere f ort saef ter, men der er 
ogsa smarte tips og fiduser, ros 
og ris til blndet, meninges 
sporgsmal og meget mere. 




Trusten fra 
spilledaserne 

Det er inieressant at bemaerke, 
hvordan faanomener kommer og 
forsvinder sporlost i computerver- 
der»en. Hvor lasnge er del egentfig 
siden, du sidst har hart Atari ST 
omtall her i bladet? Den trussel. 
vi nu star over for, er dog langt 
Veerre end denne stakkels com- 
puter, der blev fadt uden blrtten 
Spillemaskinerne! 

Computernes popularitet skyl- 
des nok en vis balance mellem 
program merer og crackere. Den 
folgende sandheti har nok samme 
status som arbejdslesheden i det 
tidligere DDR (officlelt ikkeeksis- 
terende), men taank den igennem 
et par gange. Computerens stor- 
ste fordel over (or en Nintendo er 
jo piratspillene. Det er grunden til, 
at tille Kurt k#bte en computer - 
han kunne jo fa alle de gratis spil 
han onskede hos naboen. 

Computeren lever altsa af pi- 
rateme, programmsrerne lever af 

computeren - og piraterne lever af 
programmorerne. Det er altsa I 
atles interesse at holde llv i com- 
puteren. Jeg skrrver dette brev I 
USA - et land, hvor hver anden lille 
dreng har en Nintendo, og hvor du 
Kan leje Nlntendo-spil | enhver 
video-butik. Det er ikke. hvad vi 
ensker i Danmark, er det? 

Konklusion: Sla ikke compute- 
ren Ihjel. hold Jer fra spille- 

daseme! Og stet softwarebran- 
chen, kab et spil en gang imellern. 
Uanset at crackere og program- 
merer er udrabt til bitre Ijender. sa 
har de et failles mal her. 



Og sa vil jeg ipvrigt lige prote- 
stere imod tendensen til at feje 
hele den binaere underverden irwj 
under et taappe med paskriften 
"bamiig". Det ville jo veere det 
samme som at udrabe alle soft- 
wareanmeldere som fedtDjerge, 
efter at have set et billede af 
Peter Juul. 

Martin OJsen, Sidney 

Jeg er stort set enlg med dig, 
selvom "fedekasden" selvtolgelig 
ikke virker hett sa flrkantet, som 
du stiller det op. Der er vel Ingen 
tvivl om, at piratkopleme giver 
computeme et forsprlng I konkur- 
rencen med "spllledaseme". Men 
samtidlg er det vel ogsa et 
sporgsmal om moral: Er det i or- 
den, at "piraterne lever af pro- 
gramme re me"? 

I hvert faFd kan redakttonen 
skrive under pa din opfordrfng til I 
det mindste at "kebe et spil en 
gang imellern". og som belonning 
for et klarsynet og velskrevet ind- 
laeg, har vi sendt en spll-prasmie 
afsted over Atlanten til dig. 

Darlig service? 

Ftfrst en advarsel til alle jer, som 
gar og overvejer at kobe en Ami- 
ga; Pas pa, hvor I k0ber den, og fa 
en Amiga-kender til at checke, at 
den erOKN 
Nu skal jeg selvfalgelig ikke 

nsevne navne, men CPU 8000 i 
Arhus er nogle fupmagere. Jeg 
skulle selvtolgelig ikke kebe min 
dremmecompuler som brugt, da 
jeg godt ville undga eventuelle 
problemer (hmm...J. Sa efter en 



lille snak med min bank, tog jeg 
ind til en "autoriseret Amiga-fo-r- 
handler". 

Jeg Kfjbte en Amiga 50O + en 
ramudvidelse + et scart-stifc. Jeg 
spurgte, om Amigaen indeholder 
den nye Big fat Agnus chip, men 
"det kunne de ikke sige, uden at 
abne for computeren. og det ville 



koste mig garantien" {service, el- 
ler hva'?). 

NS, jeg spurtede hjem, og fik 
flaet Amigaen ud af ernballagen. 
Alle ledninger pa plads, og sa 
tasnde for dyret! Men hov... der er 
ikke noget billede! 

Tllbage tit forretn ingen: "Jamen 
der er attid problemer med de 



Foraaldelses-faelden 

Jeg star og skal til at kabe mig en ny computer, men er lidt i tvivl: Skal 
jeg kobe en Amiga eller en PC? 

Jeg er mest kommet i tvivl, fordi jeg har vasret rundt i forskellige 
computerforretninger, hvor de nogle steder siger, at jeg skal kobe en 
Amiga, mens de andre steder siger, at jeg skal k0be en PC'er. 

Det kan godt vasre, at det pa laengere sigt ville vasre mere fornuftigt 
at kebe PC. fordi Amigaen om 2-3 ar maske vil veere ved at "dB", 
sadan som 64*eren er det nu. Hvad tror I? Vtl Amigaen do. eller er den 
simpelthen for god til at udga i den nasrmeste fremtid? 

PS: Vil I ikke nok skynde jer at saette jeres svar I bladet, for jeg kan 
altsa ikke vente lasngere! 
Mads Poulsen. Faaborg 

Uanset hvilken computer du kober, bliver den forajldet. Det er kun et 
sporgsmal om tid - men det er da ogsa et vaesentllgt spwgsmal! 

Det pa een gang spamdende og frustrerende ved com put er- 
bmnchen er, at der hele tiden kommer noget "nyt og bedre". Med- 
mindre man vil vente t al evighed, bliver man nedt til at sla til pa et 
tidspunkt, og sa habe pa at den valgte masktne Ikke straks bliver 
hsgtet af udviklingen. 

Og her tror jeg faktisk. du er bedst tjent med en Amiga. PC erne 
asndrer sig nemlig hete tiden. Der kommer nye processorer, nye 
standarder for grafik og lyd.... faktisk regner man med, at en PC ers 
va?rdi bliver halveret pa blot 2 ar - sa staarkt gar det. Allerede nu ser 
vi. hvordan det nyeste PC-software ikke kan kore pa de PC'ere, der 
for Wot et par ar slden var det hottest e pa markedet. 

Pa det punkt er hjemmec om putere som Amiga og C64 mere sta- 
bile. Se blot pa, hvor Uenge 64'eren har holdt slg oven vande. Alt ty- 
der pa, at Amigaen vil Wive en tilsvarende succes! 



Grafik • nej tak! 

Jeg ef en iirfteds Amiga elor, sorti Ikke har Kunnd urtdgd at folge dcbanan med Iwnsyn til ad- 
ventures ogstralegisiwl. I nar flere gange reevnt at man ilAe ia?ngere bar skelne mellem dlsse 
spil og "alminrtellge" spii. Detle bernr silt-ken pa den bedre grafik og det lettete tiigaerigel©; 
bnjger-ffiier-lace. Herrned iasnkerleghovedsageligt pa Sierra's spil. Det er bievet rwevnt, at ad- 
ventures ikke laengete behawr saetbehandling. og 1 opfofdter til at man for fremtidfm bare 
kalder dem 'spil 

Jeg er ikke hell enlg I Quae. I mange ar navdo arjvontufospiliet ot holt sa<rQgpnt prag Hell 
uden grafik. Grafik var ikke nedvcndlgt. Til gcnga-ld var teksi-delon rogui ganske saarfig). 
Beskrivciseme sagde ofte meget mere end ei stykke pmcl-spiat ville v^ere I stand Til. Desuden 
var parserne ofte saeregne. 

Slden horn der grafik pa. og til sid« forsvandt tehsten. Det er lige tot, at patseren ogsa 
forsvandt. Tager man et Sierra spil, kan man sldde I fortvMetsQ og prove at finde en konv 
mando, som prograrnrnet forsiar. Desuden blrver spliet hokket op at cnormc loade-ttdet. Sidst 
men Ikke mindst er de fleste puales, som engang var det et adventure blev bygget op omkrlng, 
forsvundet. Hvad har man sa faet til gengasld? Man har feet nogle fiotte bllleder, som man Oli- 
ver tael a* efter et par timer. Man har faet en 'action'* del, sam for mig udetukkende -ef til Irrita 
lion . Dei saftegne prasg ved adventurespiilet er forsvundet 

Man vil mullgvls kalde mig nostalgisk. og det er jeg Skkerl ogsa. Jeg tar dog lavel en fyssk 
regei. der stger. at |o mere gpaftk )o minclro spil. Den fiar ote n|ulpet mlg, nar jeg ved at ktgge 
pa spilpakket har skullet bestomrne mlg: Jeg Eager del spil med danlgst grafik. Nok virker et 
spil med flot graftsk pncsontation tiltraikkendo. men man ska ogsa taanke pa. at man Oliver 
uxt af grafikken efter on uges tid. Deo? Iter skulle dot heist vain nogoi tribage af spillet 

Da jeg lassie teres anikel om strategispit, fik det draben til at Dyde over, i savnede. at Arm- 
gaens grafiske muHgneder blev bay*, t et strategispil er der brug for en god omgang kunstlg In- 
tel ligens. Hws man bruger alte pengene pa grafik, sa spilier comouteren ikke sajrlig overbe- 
vlsende. Hvad hia?lper en flot grafisk brugerflade, fwis man gennembanker cornputeren gang 
pa gang. Et godt eksempe) et det ganske elendtge og amalflragtige "North & South*. 

Jog kan fonerrne ikke sc. hvorfot Arntgaens gtaflske muighcrJet aosoiut ska) bruges. hvts 
produktet bare bliver fomngei af dot Jeg vil beoto computer&pil-skabeme om at uenke hdt aver, 
hvilken udvikling, de er med til at forarsage. Det ma vet veere i alles inieresse. 
Esben J'ors Jensen, rVyhobtng F. 

Du skrtver I start en af dlt bnev, at du er uenlg med as I, at adventures Ikke Ifengere believer 
sasrbehimdling. Men (kit bengere nede rtidmmfner du jo setv, at "dot sawegne pneg ved ad- 
venturespiilet er forsvundet". 

Det kan man sa men* on, tivad man vil, men sarJan har markedet attsa nu engang ud- 
vikiet slg, og dst har vl som blad taget konsokvensen af, ved at vl Ikke lamgere har nogen 
sasrskllt advcnture-sehtlon. Bovares, jog savitcr ua ogsa Infocoms tckst-adventures, men 
dot ct jo ikke tlttaldigt. at do forsvandt De solgte ganske enkett Ikke tllstnskkeltgt. 

Jeg er ikke enlg med dig i, at god grafik automattek er ensbetydende med dariigt game- 
play. Det one be hover ikke udelukke det andet, og da slet ikke pa Amigaen, hvor def er 
masser af ram til radlghed. Gameplayet er selvfeigeilg det vlgtlgste. men graflkken er da 
heller ikke ligegyldlg. Den splller f.eks. (sam men med lyden) en sto* rofe for et spite at- 
mosfxre. 

Og dybest set et det veJ ikke grafikkens fravasr. der define rer tive^ken adventures etler 
stTfrtegteplt. Dlsse genrer deAneres ved p u al es , gode historiet, spajndende scenariet og stor 
tnteltektuel udfwdring. Alt dette kan sagterts ekstatejie i selskab mod ftat grafik og fotrygon- 

dBtyd 

Du har ret I, at vlsse sonwarehuse (f.eks. Cinemawarc og til on vis grad Sierra) har satset 
ensldigt pa ovevfladteke spil uden andet end flot grafik og lyd, og det er servfotgetig heft 
uaccepabelt Matot og udfwdringen ma vsre at komblnere et godt game play med en flot 
presentation. Begge dele er vlgtigt. 
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scart-siik." sagde de. "Jeg skulle 
oare ksbe en Tv-modulator. og sa 
er den klarel." 

Okay, hjem og (gang med Ami- 
gaen igen. Yep. bllledet var i or- 
den, og workbenchen virkede. Sa 
langl sa godL Men hvad var del 
pa bagsiden af Amigaen... en 
masse skrammer? Og hvorfbr star 
der pa det klistermaerke, at den 
har vaaret til reparation for nogle 
maneder slden? Na, men i med 
mi-n ram-udvidels.e, Ups, rwor blev 
billedet nu af, da jeg taandte 
igen?!? 

Tilbage til forretningen; "Det ma 
vaere din ram-udvidelse, du fSr en 
arxJen." 

Hjem igen, stadig intet billede. 
Tare-feber-vildelse! 

Tilbage til forretningen: "Du skal 
bare rive den chip ud, som styrer 

uret" 

Stadig Intet billede. Hjerteslag 
og. nervesammenbrud! 

Tilbage til forretningen: "Gi' mig 
en anden Amiga!!". 

Hjem igen med mln NYE Amiga. 
I med udvidelsen... Hurra! den 
virker. Na, men lad mig preve min 
AmigaBasic. Ja, det tog jo kun et 
par timer at skrive det her pro- 
gram ind - jeg mh hellere save det, 
fcr jeg starter det... hvad s.. Hvad 
er mon det for en sjov rad firkant. 
•og hvad betyder "Guru Medita- 
Uan"? Na, men Jeg prsJver Igen... 
og igen... og igen... 

Okay, sa er det nok min Extras- 
diskette, som fejler noget. Jeg pra- 
ver min nye Deluxe Paint III i ste- 
det Hey, det gar jo tint det her... 

Hov, hvorfor vil pilen nu Ikke 
beva^ge sig? Og der er den sjove 
rode firkant igen!!!! - Og jeg store 
torsk skulle servfelgelig saslge min 
64'er... 

Tilbage til forretningen: "Jeres 
udvidelse er noget lortl". "Jamen 

vi har lige faet en ny sending 
hjem, og de ser meget bedre ud." 

Hjem med min nye udvidelse. 
Basic og Deluxe Paint ser ud til at 
vlrke nu. Men det bliver spfend- 
ende at se, bvordan DEN hlstorie 
fortsastter.M 

Svend Erik Brencfum, Viby 

Din historic lyder una^gteligt har 
rejsentfe, men sporgsmalet er, 
om CPU virkelig har ydet dartig 
service, eller om du ganske en- 
kett bare har vzeret ussedvanlig 
uheldig! For at kaste licit iys over 
sagen, ringede jeg til forretningen 
og konfronterede dem med din 
anklage... 

CPU's talsmand understrege- 
de. at de normal t ikke sslger re- 
pa recede maskiner som nye. 
Medmlindre du far kftbet er blevet 
gjort opnijerksom pa, at maski- 
nen var en demo-model og har 
faet et afslag i prisen, er der att- 
sa sket en meget beklagelig fejl. 
Med hensyn til rarrmdvidelsen, 
sa havde forretningen taget et 
stort parti h|em, som de solgte 
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meget bllllgt CPU fastholder V 
midlertid, at hver eneste kober 
forud Wev orienteret om, at der 
kunne vzere defekter ved udvidel- 
serne. 

Forretningens talsmand kunne 
desuden fortaslle, at der m rest en 
attid er problemer med Amigaen. 
Der er mange ting at vende slg 
til, nar man er nyftagt Amlgaejer. 
For eksempel gtemmer mange, 
at man aWrig ma tage dtsketten 
ud. mens drevet koren De dukker 
sa senere op I forretningen og 
Wager over, at deres program 
Ikke virker laengere... 

CPU's talsmand merrte ogsa, 
at du har faet bedre service i 
hans forretning, end du ville have 
faet de fleste andre steder. Nor- 
matt ville man bare senile Ami- 
gaen til reparation hos Com- 
modore i stedet for at give dig en 
ny, sagde nan. Men han under - 
stregede ogsa, at du har vaaret 
utrolig uheldlg, og betegnede dft 
tlftaelde som "en ud af en mil- 
lion". 



Hold jer fra 
PC'eren 

I forrige nummer af COMputer luf- 
tede I tanken orn at begynde at 
anrnelde PC-spil i bladet - med 
den begrundelse. at PC'eren er 
ved at blive en eftertragtet spille- 
computer. Hvordan kan I overveje 
noget sS vanvittigt??!! 

Der er i forvejen flere PC-blade, 
der anmelder spil. sa den mirio- 
ritet, der er interesseret, kan be- 
gynde at kobe nogle af dem i ste- 
det. Grunden til at jeg synes, at 
det ikke er nogen god ide, er tol- 
gende: 

Forrige nummer af jeres blad 
var pa 79 sider, og heraf var de 
29 annoncer. hvilket giver 50 
reelle sider. Da jeg er Amigaejer, 
er det ret naturtigt, at jeg bladrer 
siderne med 64'er stof over, og 
sa er der faktisk ikke saariigl me- 
get tilbage. Hvts I sa ogsa begynd- 
te at bringe PC-stof. ville der af na- 
rurlige arsager ikke kunne sta sa 
forfaardellgt meget, der kunne in- 



teressere den enkelte ieeser. For 
jer inde pa redaktionen ville det se 
ud som om, I havde et blad, der 
virkeligt henvendte sig til et stort 
publikum, men dem, der kflbte 
det, vilte stdde med et blad, hvor 
de kun gad lasse halvdelen. 

Det ideelle ville vcere, hvis I del- 
te bladei op i to; Et om Amiga, og 

et om C64'eren. Men jeg gar ud 
fra, at der ikke er kabere nok til. at 
det ville kunne l0be rundt. 
Peter Fotdbjerg, Risskov 

Okay, okay... Ideen med at ind- 
fwe PC-anmeldelser er ikke ble- 
vet saarllg godt modtaget btandt 
Ifeseme, og projektet er derfor 
skrinlagt indrJI vide re. 

Du har hett ret I. at det er if- 
ntabeit at splftte bladet op i to 
Nade - et til S4'eren og et til Ami- 
gaen. Den ide har, som du maske 
husker, vaaret forsogt med bia- 
dene "Amiga Interface" og "O 
64/128 Club". Begge blade glk 
fallft efter fa maneder, og det er 
selvsagt ikke et eksempel, vi har 
ttenkt os at folge! 

Demo-revolutionen 

Tsk, tsk...Ja. hvad skete der e- 

gentlig med scenen? Jeg stotter 
Coma/Atomic Circle 100 procent! 
Ligesom Coma husker jeg ogsa 
mine ferste Alt om Data blade - 
med tests af alle de nye compute- 
re og masser af spiltests til den 
mest perfekte computer, der no- 
gensinde er laveL... Commodore 
64! 

Som en lille splint pa 10 Sr 
spurtede jeg slraks ned i nser- 
meste forretning for at fa vidun- 
deret. Farst var det kun spil, men 
det varede ikke Icenge, f0r jeg 
kflbte et disk drive, og begyndte at 
lave sma basic-programmer. Hvern 
skulle have troet, at man 4-5 at 
senere selv begyndte at lave 

maskinkode-rutiner. 

Det samme gander kngen mel- 
lem C64 og Amstrad. Jeg husker 
stadig de glimrende {pa den tid) 
oemoer. som blev lavet for at 
demonstrere, at 64 T eren virkelig 
VAR bedre (ferste billede: Hel Am- 
strad. nasste billede: Totalt smad- 

ret AmstfBd). Simpelt, men pa den 
tid umadeligt fedt. Nu. flere Sr se- 
nere, ser vi en C64 lave fyldt vek- 
torgrafik, 16 rarver i een karakter. 
pixel scroll, bobs, og den fedeste 
musik nogensinde. Altsammen 
viser det, at Commodore 64 
bestemt ikke VAR r3... den ER rat 

Jeg skal lige naevne, at jeg har 
en Amiga (udvidet pa mange om- 
rader). Jeg indrornmer. at det er 

en Icekker computer, men absolut 

Ikke til demoer. For selvom den er 
god til grafik og mustk. er der slet 
ikke den KAMP om at lave den 
fedeste kode. det fedeste logo, 

det bedste stykke musrk, som der 
var pa* 64'eren. C64-demoerne ^ 
er fyldt med gode ideer. En ^ 
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Flotte farver 

Waaauuuuw... Sa kom der endelig et DNC tylctt til randen med farver. Det 
er fentastisk. Da jeg £bnede bladet var det ligesom at se BASFs 
reklame for deres "Fantastic Colours" videobSnd. ALT b!ev cadet I far- 
ver... 

Rene L Jensen 

Ja, ikke? tt's magic! 



Blandede botcher 



typisk Amiga-demo indeholder 
nassten kun; Vektor, vektor. og 
vektor... grafik! 

En dag komrner demo-revo- 
lutionen sikken ogsa pa Amigaen. 
Men INGEN skal komrne og kalde 
en 64'er for en SPILLE-computer. 
Mange forretninger GIDER IKKE at 
stelge 64'ere, fordi "man kun kan 
spllle pa dem". Faktisk er en 64'- 
er nok det bedste k0b man kan 
gore, pa grund af de mange over- 
fede demoer der findes til den. 

Det. jeg prgvede at sige, er at 
64'eren faktisk er inde i en riven- 
de udvikling. hvor codere gar de 
res bedste job for at holde maski- 
nen igang, En dag vil Amigaen 
maske komme ind i en sad an ud- 
vikling, men indtil da vil 64'eren 
vasre den bedste maskine. 

Sa et lille svar til Morten Svens- 
gaard; Maske ved du ikke. hvad et 
copyparty er, for del betyder fak- 
tisk ikke kun at sidde og fa en 
masse nyt kopteret. Man moder 
sine venner... UVEI Og jeg er sik- 
ker pa, at Kick Off fans godt kun- 
ne finde pa at tage sig en match 
pA et copyparty - so don't worry! 
'Zarch f Danish Science' 



Jo, 64'eren ER en spllle-computer 
- en rigtig god en, endda! Det 
slger jeg ikke pa baggrund af, 
hvad den kan, men pa baggrund 
af, hvad den faktisk bllver brugt 
til. Speclelt da nu, efter at 064- 
konsollen har gjort sit Indtog pa 
markedet. 

Jeg er enig med dig ), at man 
godt kunne efterlyse lldrt mere 
opfindsornhed i demoeme • bade 
dem til Amiga og C64. Ikke sa 
meget pa det rent teknlske onv 
rade, men mere pa ide-planet. 
Man kan sammenligne en com- 
puterdemo med en muslkvioeo, 
og ingen gad vel se MTV. hvis 
statlonen ikke viste andet end 
roterende vektor-figurer, fllmren- 
de farve-striber, tilfaadlge sam- 
ples og et vlrvar af scroltende 
baggrunde. Det er ikke desto 
mlndre, hvad de fleste computer- 

demoer har at byde pa - og det er 

for lldt! Lad os se nogle flere de- 
moer med atmosfaBre, med hand- 
ling, med humor... Og send dem 
sa endelig til DNC, sa computer- 
freaks over hete Norden kan fa 
gtasde af dem! 



I det f0igende vil jeg give et lille 
blandet bidrag til dette blad. Sa 
hotd nu alle mput-porte abne... 
maske komrner der noget interes- 
sant ind imellem! 

1. Som abonnent pa COMputer 
er jeg sa heldig at fa bladet ind af 
deren pa udgivelsesdagen, Sa 
hurtigt som muligt kaster Jeg mig 
over de farste sider. Men nar det 
farste par timers faengslende lass- 
ning er endt (en lille pause ma til), 

hvad er sa det jeg ser? Jo, mine 
haander er sorte, rode og bla! Det 
var pokkers, nu igen! Er det kun 
mig, det sker for? Na, men nar 
bladets for- og bagskte har for 
meget farve. hjaslper sa?be og. 
vand. Og nar jeg iter tilbage for at 
genoptage Icesningen. husker jeg 
pa ikke at holde pa disse sider. 
Problemet er lost, men kun indtil 
jeg kaster mig over nasste ud- 
gave... 

2. Jeg er en af de personer, der 
har en lidt stram okonomi (er det 
noget, du finder bekendt?), Sa 
min to fir garnie Amiga 500 far 
kun et, maske max. tre, nye soil 
pr. ar. Det skyldes. bortset fra 0- 
konomien, at jeg ikke vil have en 
eneste plratkopi inden for min d0r. 
Sehrfelgelig er det fristende at 
sige j a, nar man far tilbudt en kopi 
(uden manua?) til "vennepris", 
men nej tak! For mig er det som 
at stjasle noget, der ikke tilrwer 
en selv. Husker I ikke. at budene 
lyder: Du ma ikke stjsele. og du 
ma ikke begeere noget, der h0rer 
din nssste til. 

Grunden til at jeg har den hold- 
ning er blandt andet den, at jeg ar- 
bejder som elektriker og derfor af 
og til programmerer styringer mv. 
til industrianlasg. Den der har pri- 
vet selv at lave programmer ved. 

at der ligger MEGET arbejde bag. 
ofte gennem mange uger og ma- 
neder. Sa er det en selvf0lge. at 
man gerne vil have noget for det 
store arbejde. For det er vel ikke 
nogen, som lajser dette, der i dyb 
alvor kan sige. at de gerne vil lave 
et godt stykke arbejde og bruge 
en masse tid pa det - helt gratis! 

Jeg er enig i, at priseme er no- 
get krydrede, men nar der pi- 
ratkopieres, er det egentlig forsta- 
eligt. Hvis alle, der ansker et com- 

puterspil, ksbte det pa asrlig vis, 

kunne priserne vel halveres og 
maske endda mere. Der komrner 
maske en dag, hvor vi far lov til at 



opleve del (det forblwer nok kun 
en 0nskedram>. 

Nar jeg endelig har skrabet 
penge sammen til et nyt program, 
er jeg meget glad for COMputers 
spilanmeldelser. Her kan man ud 
fra anmeldernes kommentarer (de 

rna vide, hvad de taler om, nar de 
komrner i kontakt med sa mange 
forskellige spill), vaelge det spil, 
der passer bedst til en selv, uden 
at man laber den store risiko for. 
at pengene er spildt. Setvfeigelig 
har hver sin smag. men det man 
laaser i anmeldelserne og diverse 
artikler er en god vejledning. Det 
er ogsS godt, at priserne er an- 
grvet. Jeg vil ogsa i den forbin- 

delse sige, at jeg altid bliver glad, 
nar jeg ser piger dukke op. hvor 
de ikke far har vaaret. S3 derfor vil 

jeg gerne byde "anmelder-Dorthe" 
velkommen med et onske om 
mange gode bits fremover! 

3. Et lille tip: Jeg har stadig min 
Amiga-mus. I tidens lab har den af 
og til bevaeget sig noget slflvt og 
usikkert (har den mon spist geeret 
ost?J. Nar det sker, kan jeg kun 

anbefale. at man placerer rnusen 
pa ryggen og fierner kugten og de 
to skruer. Musen kan nu abnes. 
og med en vatpind fugtet med 
tape-rens eller lignende renses 
alle bevsegelige dele. Nar del er 
gjort kan du evt. sprejte lidt kon- 
takt-rens pa musens indre (det 
kan ksbes i en elektronikbutik, 
men husk at det skal vasre af en 
type, der ikke angriber plastic!). 
Det renser og snwer uden at ska- 
de elektronik. For du lukker mu- 
sen igen. kontrollerer du lige led- 
ningerne. Denne fejlmulighed er 
godt beskrevet af en lasse/skrive 
kollega i blad nr. 10/90, Nar mu- 
sen er samlet efter dette lille og 
ufariige mdgreb, kan du jage den 

over bordet igen. 

Jeg vil til sidst takke redaktio- 
nen af COMputer for et godt blad, 
og jeg gladder mig til jeres fortsat- 
te dsekning af fremtidens ud- 
vikling. 
lb Kristensen 

Jeg har Ikke selv haft problemer 
med farver. der smrtter af fra 
bladets forside. Har andre lassere 
oplevet dette? Ellers mange tak 
for dine kommentarer til plrat 
kopiering og dit muse-tip. Gode 
rod fiduscr er altid velkomnel 



SKRIV NU! 



Hver maned praBmierer vi de bedste og sjoveste indlaeg 
med masser af nye spil. S£ hvis du har rneninger, kritik, 
sp0rgsmal, svar. vitser, tegninger, reaktioner pa andres 
breve, eller andet, som du mener er vaerd at ud0deligg0re 
pa disse sider. sa skriv til: 

MAILBOX 
Det Nye COMputer 
St. Kongensgade 72 
1264 Kebenhavn K 



Udtgeografi 

Jeg er (meget snarl) en nybagt Amiga-ejer, og jeg har et personligt 
spargsmal: Hvor mange pa spilredaktionen er jyder? Og hvor komrner I 
fra?<Jeger nemligselvjyde...). Laenge levejyderne! 
Jean Jensen. Kobenhavn 

En kabenhavnsk jyde?!? Na, men for at vende tilbage til dit meget 
personlige sporgsmril. kan jeg fortreile at vi gar Ind for llgestllllng her 
pa redaktionen. Som du ved har vi 4 spilanmeldere: Christian, Jakob, 
Dorthe og mig selv (Soren). Christian og Dorthe er begge 
Kebenhavnere, men bortset fra det er de skam vasldig fainke... Jakob 
lever i det vllde V6£ten ( Ringkobing). mens jeg selv reside re r I hoved- 
landets hovedstad - Arhus. Var der ellers noget, du ville vide? 



Ga pa skattejagt i 
Isesermarkedet - 
leesernes store 
kontaktside. Det 
er gratis at annon- 
cere pa denne si- 
de, der Iseses af 
flere hundrede 
tusinde computer- 
ejere over hole 
Skandinavien. 



C6-* dish; Rotlespll. Curse of the Azure 
oonds og and re. 
86 596104 

Snapshot V3.0 cartridge tfl Commodore 64. 
Skat vasre 100% OK. Prisen kan w tate om. 

53 146318 

Amiga 500. Skal vasre 100% OK. Henv. Mar 



BanrJstation og tranformator til Commodore 
54, Skal vlrkepeffekt. 
42 108919 



S/ELGt 



C128 med dlskcttestatlon 
DflriGsiaiion. 1 joyetk*. Lwger ( 
Pnsen talervl om. Hem/. Brian. 
42 391196 

C64 med bandstatlon og 1 joystick h 
Pns: 1100 kr. 
97 424732 



1541-11, 
< ka&er. 



spil. 



C64 disk spil: Kick Off II. Microprose Soc- 

wr. world games, Summergames L 

31 210189 

Amiga: Batman the Movie. 100 kr. 
42 364686 

C64 band: Gunship, Slealtfi figter, Forgotten 
worlds, laser squad. 100 kr pr. stk. 
62 501072 

Commodore 128 mud 1541 diskette-sta- 
tion. 150 disketter, monitor. banOsiaEion. 
Action replay mk6, Comal SO indsbkn- 
ingsmrjpul, Alt or si godt som nyt. PnS: 
35O0 kr. Sporg efter Lars. 
75 223202 

Amiga: Naksha mus (ny): 300 kr. 
°t< .CM8S33H (4 mdr): 2300 kr. Alcotlnl 
Sound sampler. 500 kr. A501 Ram- 
udukJetee: 600 kr. KJ(*starKimsKifter incl. 
Rom 1.2: 300 Kr. Hugo spil: ISO kr. 
66173587 
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Sceiges for kun 125 kr + porto. Henv. Mo- 
gens. 

97 574003 

Commodore 64 med diskertcstation, print- 
er, skeerm og meget mere. Pris: 3500 kr. 
42 976182 

17" farve-tv med Oe/nbetjening, tv- 
modulator, aile kaWer og on tv/computer 
omskifier- Prisen kan w tale om. Evt, byne 
med farve-tv med RGBtndgarg. Henv. eften. 
74 832232 

Printer Commodore Mps 1200. Passer til 
C64. Pns: 900 kr. Henv. Mads. 
42 264262 

Commodore 64 mod dtskettestation, 200 
disketter m. box. fastioad, bandstation. 2 
band, joystick, stewag, basic Dog. Samlet 
pr is: 2500 kr, 

31 319850 

Amiga 500. 1Mb ram. A590 20 mb hard- 
disk, ekstemt drev. Philips monitor, Deluxe 
paint 3, Superbase, spil. Pris: 8500 kr. 
Henv. efter 18. 
42 953319 

054 band; Art stuckr; ISO Kr. 6 Paw; 100 kr. 
Batman the movie: 100 kr. Carrier Com 
mand: 100 kr. Rick Dangerous: 100 kr. Win- 
ter Games: 50 kr. Link? Computer people: 
20 kr. Samlet pris: 450 kr. 
74441224 

Alcotlnl stereo sound sampler. ikke brugl 
Inkkislva kabler, stik, DK manual, disk (Per- 
fect sound 2,2) og original emballage. Pris: 
400 kr. 

42 269353 

Commodore 64 med bandoptager. bandspil. 
2 bandpakker — 6 mindre spil, diskettesta* 
Hon, diskbox med 90 disketter, fastioad 
modul. Azimuth bandstiUer, joysbck, 
diskrenser. ve|lednings4»ger, kort og meget 
mere til spitlene. BanOtioldet. Ail er I pasn 
stand, pan«r banaoptageren. men oen kan 
da godt loade ting md. Saoiges samlet for 
3000 kr. Sparg efter Jens-Jam. 

98 663158 



STOPTYVEN! 

Hvis du sa?lger kopier af andres prrjo^rnrner, stjsier do fra programrnoreri Saig af piratkopier 
er amoralsrv ulovligt og Srafbart. Annoncer, der al reoakfonen skonnes at daJkke over sadanne 
kopier, vfl naturikgvts ikfce blive optaget I denne spalte! 
Retiaktioneri torteholder sig reJ 111. uden varsel el ter grurxt aJafVwartnoncsr. 

Amiga Action Replay 1 med uegge man 
uater. 600 kr. Ring kun efter 19. 
75 771617 

Amigaspii. Led storm. Tenorpods. New 
/eatand story. Rlype, Voyager, Bio challenge. 
Castle Master. Gaimttet II. Shadow of the 
Beast. Their finest ltour. Amiga PO software 
Incl. 3.5 diskette. Rlmelige priser og 
moangderaoat Eventuelt bytte med Sierra 
soil . Henv. Henrik. 
98 648219 



Amiga 500, rainudvwetse, TYmodulatoi, joy- 
stick mm. Ny. Prts: 4400 kr. 
86 173587 

064 spil: Batman, Silkworm m.fl. Pns: 50 
80 kr + porto. Henv. Mogens. 
97 574003 

C64 biingspil: Saslges for 15 kr. pr. stk. + 
oorio. Henv. Mogens. 
97 574003 

Amiga: Magic Marble (nypns: 449 kr.). 



C64.; Modul med Colossus chess. Interna- 
tional soccer. Silicon Cyborgs. Simons Ba- 
sic. 150 kr. for hver, 
47 384866 

C64 bandspil: Ace: 20 kr. Summer edition. 
Winter Games og World Games: 50 kr. Ved 
samlet ktfb: 120 kr. Wee Le Mans, After- 
burner, Last Ninja 2 og Double dragon: 25 
kr. ved samlet kab. 80 kr. 
42 179681 

Amiga; Champions of Krynn; 200 kr. Con- 
auests of Cameiot: 250 kr. 
31 643178 

PD 01 Amiga. Fra 12 kr. pr. disk! Rsh og Err> 
tlcPO. Sender over hele Norden. Send etter 
grabs mformasjon: Gelr Haa*velt. Furuveien 
44, N3750 Drangedat. Norge. 

100 stk. 3,5" walitets disKetter. Uabnet i 
original emballage. 4,5 kr. pr. stk, 
86 891408 

C64 oandspii: Gunship. Stealth fighter, Last 
Nlr^a ll.lOOkr. pr. stk. 
62 501072 

C64: Forgotten Worlds, Laser Squaa. 100 
kr. or. stk. 

62 501072 

Annjgasptl: Kick Off II, Stunt car racer. Test 
drive il * andre. Prisen snaktcer vi om. 
53 478855 

541 II diskettestation: 1000 kr. Action Re- 
play Enhancement + GFXsupport disk: 200 
kr. 

98 938454 

Amiga 2000 uden monitor. 1 ar gammel og 
100% i orden. Plus diverse tilbehflr (mus. 
joystick, spil), Pns: 8500 kr. Henv. etter kl. 
18. 

42 246686 

Amiga assarntfer source koder. Mange 
forskeHige. bl.a.: vectoroalls. sinus scroll. 
Spectrum analy?or, 3D sijemer og 3D vektor 
graflk. Disk m. ca. 80 programmer - pris; 50 
kr. Incl. disk og porto. 

74 579275 

Commodore 64 med diskfitTestatiOn 1541 
og bandstation. Joystick (Wlco super 3-way). 
375 diskeiter * 2 dlsketlebokse. Mange 
originalspii pa band og diskette. Saslges 
samlet lor 3500 kr. 

42 485132 

C64 med 1541 tl d* Kelts station, 
bandoptager. Sanyo larvemoriltor. 90 disket- 
te-* I ooks. ca 50 originate soil - blandt endet 
Simons Basic, Platoon. Predator og mange 
andre. Pns: 4000 kr. SpeKg efter Michael, 

64 763309 

Commodore 64 med bandstation og soli. 
Kun iidt defekt med tastaturel Ellers OK. 
Pris: 1000 kr. 

75 220834 



ANNOMCE-KUPON 
Jeg vll geme tndrykke tolgende 
gratis annonce under (ssiX): 
Kob. Salg, Byte,. Op- 



Teksi:. 



TeiefrjfHiummef: 



Send kuponen snarest til: Del Nye 
COMputef, "LiBsermafked", 
St Kongensgaoe72,1264 
Kobenhavn K. 



C64 band: Fngriimare, Kick Of' 2, Brrot nin- 
ja, Batman the movie og en masse andre - 
14 ialt. Samlet pns: kun 600 kr. Henv. An 
ders. 

42 264624 

2 stk. Commodore 801 matrwprlntere. 450 
kr. pr. stk. Miracle muttimodem Incl. soft- 
ware: 500 kr. Comal 80 cartridge Incl. uv 
struktlonsbog; 350 kr. Ring efter 18 . 
42 953319 



BYTTES 



Amiga 500: Jeg onsker at bytte alio dlsse 
orginaie programmer* Larry 3. Castle War- 
rior, Fusion paint. Kindwords, Aftsarnmen 
bytte* Jeg for: 2mcdem SA, Discovery E, C & 
FT. Og andre Amiga modems med: Full du- 
plex. 2400 baud "V22bis", autobaud, Hayes 
kompstibilrtet. Henv. Peter. 

65 962504 

Orlgmale sail. Haws: SnowstnkG. Onskos: 
Star Trek. Sperg efter Jens- Jam. 
98 663156 

Har du Dragons Lair eller Space Ace. og vil 
du bytte til f.eks Wings . Pirates osv.. sa ring 
og sporg eftc Jacob pa Of: 

66 551710 

Haves: Org. spil og prt^ranvner tti Amiga, 
C64. PC og Atan ST. Computerbeger og 
disketter. 0nskes; Amlgafnodem, ny Amiga- 
mus. rrwS-interface. sampler, genlock, andet 
nardware, VHS videofiim, farve-tv, eiler ande! 
af vaerdi 
86 108107 

C64; Jeg onsker Secret or the Silver Blades 
og Deja Wi I. Jeg bytte* merJ f.eks. Pool of 
Radiance. The Curse of the Azure Bonds, 
Hillsfar og Champions of Krynn. Ring strax til 
Morten (efter klokken fem) pa L'f; 
98 546694 



GSTAVLEN 



C84/128 kiub soger ny© mcdlemnier. Der vu 
blrve send! klubmeddelelser ud * disketter 
vll ga tundt. Skrlv til: Oert Wintrier, 
Adalsparkvu] 23. 3tv, 2970 Harsholm. Bier 
rlrg pa 42 863761 - eller pa: 
42 867967 

Indy III: Hjasipseges. 
86 815173 

Sidder du fast i et spil? Jeg har ttsnmger, 
tips og kort til over 400 forskeilige - bade ad- 
ventures, straiegi og action. F.eks: Indy 3, 
Larry 1-3. Loom, Gold Rush, Future Wars, 
Zak McKracken. Maniac Mansion, It Came 
from the Desert (1 + 2). Manhunter 2, 
8ards Ta*e 2. Pod of Radiance, Batman, 
Bloodwych. Shadow of the Beast, Space Ace 
- utalllge andre. KUN 20 kr. pr sik. 
86 108107 



♦ 



Naeste nummer at Det Nye Computer er i kiosken 
fra torsdag d. 30. maj 1991! 

Specielt tema med stortest of 9 printere, valg af printerpapir, printermiljo, printer og Word Perfect osv. 

Plus meget mere.... 



GVP HARDDISKE 

GVP Serin II ASM llarddtske f 0-8MB RAM. 
Dc nye megc< hurtige GVP harddiskc til A-500. 
Op lil 8MB RAM kmn mimlerei . kabinettcL 
komplet med kabinet. corm-oller, biieacr. 
5 Iromf orsyning. hard disk og evL RAM montereL 

A500 40MB FuJIIaiL^M...^ 5.695,- 

A500 52MB Quantum LPS 6,395,- 

A500 105HB Quantum LPS 8.795,- 

GVP Scries II A2000 hard cards -* 0-8MB RAM. 

A200Q 40MB FufraU , 

A2000 52M8 Quanlum LPS 4.895,- 

A2000 34MB Seagate 5.795,- 

A2000 105MB Quantum LPS Ring. 

Tillagspris lor 2MB RAM montoret 995,- 

TRINOLOGY HARDDISKE 

A5007A1000 44M8 Quanlum.™ 5.295,- 

A500/A1000 85MB Qui*m— h 6.695,- 
1 licit vrprrai kabincL drr i ft t niddc pa side n if 
compueerwi. Med pUda til cksu-a harddlftk. 

e*j0^ eS ^ ** ua harddlsk, 24ms.. 4.995,- 
44MB Plade til SyQuest.. 945,- 
Hurtig harddiak mod udskifteEg* plader. 

Vi har ugsi andrt controtlcre, CD-ROM, nml 
1 70MB, Mil 339MB og 676MB harddbike 
Klckatarl og Workbtnch 3.0 hurt instatttrts pd 
harddixk. Harddiskwne kan Uteres med nualk 
data, grajik, PD m.m. efter smkt. 



DISK DREV 



3,5' NEC1036 drev til A2000 intern 545,- 

3,5" TEAC disk drev efcslorn- 985,- 

Antiga farvct, lydlau. gennemrart bus og *fb. 
TEAC topkvaJiun drev. Kun 30xl8S«10Smm. 

3,5" Inlern drev til A500 1.165.- 

3,5* Muter 3A-1D m.TrackDisplay.-.. 1.195,- 

3,5" MegaDrive m. bus, afb. og disk — 1.295,- 
Med et MrgaDrive kan du have 1520KB pr. disk, 
-ns&Un dobbelt kapae int. 

MODEM 

Supra Modem 2400 extern 1.3S5,- 

AutnAnswer, AuUiDial, hukomaielse, V.22bbi. 
Supra Modern Z40QZL A20OO intern.., 1.495,- 
Supra 2400 Plua, MNP S & v^2bis_.. 1.995,- 
9.G00-3B.4O0Baud Ring. 



GVP 68030 % 

Nu helt mye GVP Combo 68030 kort. 
Kompletlc 22-50 MIU GVP 68030 kort med 
68882 CaProrcaaor. tige til at same i A2000. 
Optagcr ingen A2000 slot (kun Zorro slot), 
modsat Commodores 6&030. der brugtr 2 slot. 
Pi kortcitc er mnnlercc l-ZOMByte 32bil RAM 
og harddisk interface. Kan levcrea med bla. 
Quantum og SyQuest tiarddiske. 

Priscr fra kr. 8.995,- 

RAM KORT 

Alle .HAM kort er til Intern monlering. De er 
mtd 1MBit chips (hurtige 80ns) og er 100% 
kompatible med lurddiskc. Tornado og ATonce 
(CPU holdes fri) satmt 68030 kort. 
A500 512KB RAM m. ur og afb.. 345,- 

MlntLfU RAM kort til A 500, kun 9*4,2cm. 

A50O 512KB Plus m. ur og alb.. 695,- 
Kan udvida til 2MB og 1MB Chip (CPU fri). 
A500 2MB RAM m. ur og Gary adap. 1 .695,- 

A50O AD Ft AM 4MB kort m. 2MB.. 2.095,- 

A500 ADR AM 4MB kort m. 4MB 2.895,- 

ADRAM kan udvides med RAM til -1MB og med 
et upgrade kort til 6MB Intern. 
Bade 2MB kortet og AD RAM har ur og Garv 
adapter. Har du Big Agnus kan du have: 
1MB CHIP RAM og op til 5,5MB FAST RAM. 
A500 Supra RX500 m. OflMB emem... Ring. 

A2000 8M8 kort m, 2MB (1-4Mbil) 1.895,- 

A2QO0 QVP 8MB m. 2MB (SIMM),.,,... 1 ,345,- 
A2000 Supra 8MB m. 4MB (.IMGil).... 3.295,- 
A20O0 GVP Hardcard m. 2MB RAM... 3.195,- 
HarddUk kan monlcra. plads til 8MB RAM. 

A1000 2/8MB kort m. 2MB 2.645,- 

Meget kompakt intern AI000 RAM kort. 
Kompau'bcl med but. harddisk og Tornado. 
Big Agnus 8372A (ved ram k«hU 385,- 
2MB SIMM RAM moduler 1.295,- 

TORNADO 

Med Tornado kan Amiga 'cn Brbcjde 2-20 gangc 
hurtigere end normail. Pa kortet er en I6MM2 
68000 processor eg Cache nun. En 25MHz 6888 1 
matcrnaiik processor pi kan placeres pd kortet 
(niegct hurtigere programmer) , Kan afbrvdra, 
Perfeki :il oompilering. grafik. animation m.m. 

Tornado til A50O/A1000/A2Q00 1.975,- 

Tornado 68881 Coprocessor.... _ 975.- 



FLICKER FIXERE 

MicroWay Flicster Fixer, A2000 2.995,- 

ICD Flicker Free, A5O0/AIO00/A2O00... 3.385,- 

VORTEX ATonce 

PC kort nacd 8028* AT til A500 intern. 

UnderstaOcr Anuga'ens disk drev. m us, joystick, 

porir, harddisk og ckstra RAM tikkc alle typerl. 

Komplet med manual og diakeltcr. 

Nyestc version med fuld Amiga/PC mullitaskina. 

PC soAwure k»n kirt under Wuidows 3.0. og 

udnyttc over 4MB RAM. Snort ogsl lil AZ0O0. 

■ Med nv dansk manual. 

A500 Vortex ATonce 2.795,- 

SOFTWARE 

Ten st o o DTP 

Gold Disk. Professional Page 2.0... 2.695,- 
Protessional Draw 2.0... 1.395,- 



Grafi K 
ASDG. 



Byte by B 

Impulse. 

VJdfiO 
Innovision. 



The Art Department.,,.—™ 575,- 

The Art Dep. Proless 1.395.- 

Sculpt/Animate4D Jr_ 1.145.- 
Sculpt/ Anima to 4D Pro_ 3.595,- 
Turbo Silver 795,- 



Imagine... 



2.495,- 



Oxxi. 

Shored. 

Zuma. 

DiYfilSfl 
Cadviston. 
DR P Ts, 
Precis Ion. 
SAS Insti. 



Broadcast Tltler II 2.690,- 

Vldeo Etteds 30 1.975,- 

AnimFonU 1/2/3- 375.- 

Headiines 1/27 SubHeads. 595.- 

Starliekte 595.- 

Vldeo Tiller 3D 1.780,- 

Pro Video Plus 2.780,- 

TV Show / TV Tex! 945.- 

TV Text Professional — 1.365,- 

X-CAD Professional 3.250.- 

KC5 3.t>.^ 2.340,- 



Superbase Profes. 3.0... 2.450,- 

LatUceC5.10 2.285.- 

Vi har mange andre software pouVLer til lave 
pruer. Allid kun de nye 



irrs»oncr. 



B0GER 



Amiga Hardware Reference Manual. 325, 

Amiga System Programmers Guide 345, 

Amiga Disk Drives Inside A Out — 280, 

Amiga DOS ln40ul.1.Z1JogZO...... 265, 

Amiga Desktop Video Guide 335, 

Amiga Advanced C. 650 aider ,™, m 335, 

68000 User's Manual, rev. 6, 370 s 228, 

68000 Prog. Ref. Manual, pocket 37, 

68000 Family Manual (680O0-6SO40) 275, 



SCANNERE 

N'u kan du lave Prufcasionel farvescanning pi 
Amiga i op til 600DI*I i 16raio. tau-ver, Perfekl tit 
hrug jammen med bla. Pra. Page og TAD. 

Sharp JXIQQ, ZWDFt, Writ-- 6,995,- 

Sharp JX30C, 300DPI, 24 bit 19.995,<* 

Epson GT600, 600 DPI. 24 bit. 26.650.- 

VI har ogsa biltige handscannrrr 

GENLOCKS 

VI kan leverc profesioneUe Genlocks, fnune-' 
grabbere. 24-bit grafik kort og andet vidot 
udMyr. Bla. Scanlock og \1deoMaAtcr. _ 
Ring for yderiigere oplysninger, | /t | 

MUS og JOYSTICK. 

Golden Image Mus med pla*t niitit..... 295, 

Optisk MusGI-1000 ^.;vv..„ 595, 

Gravis MouseStlck .,.„a. m 845, 



Gravis Advanced Joystick 
Am track Trackball PD-530. 



. 398, 
765, 



VI ha/ ogsa QuickShot Joystick. 

DIVERSE 

2MB CHIP RAM og Super Agnus Ring, 

Virus beskytler til Disk port.. 139, 
Midi Interface 398, 

Kickstart om skitter. 1.2/1.3 og 2.0 495, 

A2000 Track Display, Q&&4 harddBk,.™. 545, 

VESUV Eprommer m. software *. 850, 

Laserprintere med eller uden PostScript. Ring 

Prinlere. 24-nil.far\«. inkjw kinu 

DkjiView 4.0 Gold ._____™ 1.795, 

DigiSmooth 12"x12" tegnebrasL 
Easy I TegnebraiL- 



. 3.495, 
, 3.395,- 

Bcdste legnebrst. Teat i Amiga World «1. *91. 
V i kan lev ere mange andre varer, ogti konsoilcr. 

Pa tUsendt gratis AMIGA katalog. 

Nye Priscr hver uge. 

Alle priscr cr incl. 11% moms. 

Vcd cksport fratnekkes daiuk nionvs. 

Scanteam 

Software og Hardware 
86 18 16 00 



Postordre salg fra kL 10.00 til 18.30. 
Frcdcriksgade 76 A. 8000 Arhus C 
Fax: 86 18 16 01 Giro: 7 51 47 27 




Vi har noget til dig og din Commodore! 

— V ^ 



MASKINKODE OG C PA AMIGA 

Nu Man du fd el leursus i at programmer* din 
AMIGA Kursei giivr dig fterdigheder i ai udnvite 
AMIGA'S fantastuke mullghedcr Behenh DMA- 
handler, COPPER, HIJTfhK. OVHRSCAM. /iVmotUTK. 
BOBS. SPRITES. HAM og mi-gel mere 

LAV DINE EGNE PROGRAMMER 

flivri kursus besldr af 12 hret<e og 2 dlsketter Du 
far rllseneJl el bret- om rfumoifc?!, '"«/»>■ a*)di'i 

er aftalt. Bliver du I ivtvl om nogel t kursusfurfetwt, 
far du GRATIS tvftedntng 

RISIKOFRIT -FULD RFTURREV 

Htir du returnere del farsle brei 1 hiden 10 doge 
trfter ntodtaffelsen. mJmeldes du auioriiallsle og fiir 
re/undcreS brevets ptis. Du kan melde dig ua nf 
fkilaSbolen ndr du selv snxker del 



Jeg vll gfidl benylte mix iif OalaSktiJem 
gttde tltbud og iMslt^r at modfufff 



P'j MaskirikfideprogrammeriTis pii AMIGA Kr 

| C-prvgrammertrig Kr. 

Q DtsJ/eire med pn/gmntifksvmpler Kr. 
Ham icd bestilltng of burtU0 

~] C-6-J mmktnkode programmering 

Jeg belaier mil fmrsttr brev sdJettes: 

f~] Fnntdbetalirig tvdlagi pa check 
□ l-'omdlietaltrig liuisal pd giro 7 2-i 2A -l-l 
| EJterkrav. Iielnliec beuiles ut'd modiagehcii 
sami ejleri/ravsgettyr pd kr. 28,- 



128.- pr. brev 
128,- pr Invt' 
73. - pr. disk 



Kr. 5W,- pr. bnm 



Navw 



Adresse: 



Postnr./By: 



309 

Sendes 

uf-uiikE-r-i 



DalaSkolen 
belaier ponoen 



DataSkolen 



Postboks 62, Nordengen 18 
2980 Kokkedal 




aT 42 24 96 57 



6.- 



PORT mod PORT 



Giv dine spil en belt ny dimension! 

Ved at forbinde to computere med et datalink-kabel, 

kan du og vennerne spille mod hinanden - 

pa hver jeres computer. 

Fa her en komplet forklaring pa hvordan, 

hvorfor og med hvilke spit det er muligt. 

AT Hans Ilenrik Bang 



Fi 



i lere og flere softwarefirmaer 
har faet ojnene op for mu- 
lighederne. nar det gselder mul- 
tispiller-spif. hvor du kan spille 
pa 2 computere mod en kam- 
merat via datallnkkabel. Det kan 
godt vaare lidt svasrt at fa til at 
fungere. s£ derfor bringer vi dig 
her en komplet forklaring af 
hvordan det vlrker, hvordan du 
far det til at kare. samt en over- 
sigt over de spii. der giver mu- 
lighed for at spille med flere 
computere. 

Udnyt serielporten 

Hele fidusen i multispiller-spil 
er. at udnytte Amigaens seriel- 
port, der er en port specielt de- 

signet til 2-vejs kommunikation t 
modseetning lil parallelporten, 
der fortrinsvis sender i en ret- 
nmg (f.eks. til prmteren). 

Prov at forestille dig et helt 
normah racerbilsspi). hvor du 
karer mod en computerstyret 
Oil. Sa laver man en lille asn- 
dring I programmed sa det a& 
skillige gange t sekundet sender 



din egen bils position ud til se- 
rielporten. og i stedet for at pro- 
grammet selv beregner hvor 
cornputerbilen nu er henne, lae- 
ser den i stedet en position fra 
serielporten. 

Hvis du nu har 2 maskiner 
med dette program og fprbinder 
dem med et serielkabel, vil din 
position pa den ene computer 
automatisk blive brugt som 
"modstanderens" position pa 
den anden computer. Pa den 
made et det faktisk lettere for 
programmeren, idet han sa slip- 
per for at lade maskineri finde 
ud af, hvordan den skal spille, 
hvilket godt kan veere svasrt i 
f.eks. strategispil. 

Der for seriel 

Maske har du undret dig over, 
hvorfor det hedder seriel og pa- 
rallelport, men det er der faktisk 
en god grund til. Parallelporten 
indeholder nemlig 8 databen. 
hvilket betyder at den kan sende 
8 bits af gangen <en bit er et nul 
eller et 1-tal, og 8 af dem darv 



ner en byte, der er grundelemen- 
tet i computerhukommelse). Se- 
rielporten Indeholder kun 2 
databen, hvor det ene er til at 
sende. og det andet er til at 
modtage. Derfor sender seriel- 
porten kun en bit af gangen, og 
nar den har sendt en serie pa 8, 
bllver de samlet af modtageren 
til en byte. Oet betyder. at der 
ikke skal bruges neer sa mange 
ledninger til at forbinde 2 seriel- 

porte, men da man kun kan 
sende i bit af gangen, gar det 
heller ikfce sa hurtigt, som med 
en parallelport. 

Det kan man dog kompensere 
lidt for ved at skrue hastigheden 
pa serlelporten op. Jo hurtigere 
din computer er, desto hurtigere 

kan den sende data gennem se- 

rielporten. Denne hastighed ma- 
les i baud (udtales "bo") og be- 
tyder bits pr. sekund. En hastig- 
hed pa 9600 baud er altsa 
9600/8 = 1200 bytes pr. se- 
kund, og det er det rnaksimale. 
Amigaen kan prsestere hvis du 
vil vaere sikker pa. at der Ikke 



gar kage i overferslen. 

Naeste trin hedder nemlig 
19200 baud, og da Amigaens 
faktlske tophastighed ligger et 
sted mellem de to. kan du risi- 
kere at overff0rslen lober totalt 
af sporet med et normalt data- 
linkkabel, der ikke har de sa- 
kaldte handshake-ben til at kon- 
trollere transmissionen. 

Hvad er datalink? 

Hvad er sa egentlig et datalink- 
kabel? Det er enten et kabel, 
som du k0ber i en computerbu- 
tik for et par hundrede kroner 
(de kaldes ofte null-modem kab- 
ler) eller ogsa er det noget du 

laver selv for at spare penge 
(og far et laengere kabel). Det 
eneste der krasves for at lave 
kablet er en loddekolbe, 2 stik, 

ledning og en smule lodde-er- 

faring. Hvis du ikke har det, m5 
du nok hellere fa en kammerat 
til at lave det, eller punge ud til 
et fasrdigt kabel, VI kan f.eks 
nasvne, at et 10 meters multi- 
playerkabel koster ca. 198 kr. 



♦ 



Sodon bygger du et multiplayerkobel 



For at lave del setv, skal du ga ned i en elektronikbutik (de 
er bilJigere end computerbutikker. nar del ga?lder ledning og 
stik) og bede om 2 stk 25-bens hunstik, og noget kabel med 
2 skeermede ledere. Del er en fordel at kflbe rigeligt med ka- 
bel, da det er irriterende at skulle sidde lige op af hinanden. 
Du skal dog max. k0be 50 meter, da der ellers kan bllve for 
store st0jproblemer. Hvis du desuden har tsenkt dig at spille 
rned kablet i et stsjfyldt omrade, sasom hvis du vikler det 
omkrmg Gladsaxesenderen, skal du nok regne med el 
veesentligt kortere kabel. hvis du ikke vil spille Powermonger 
rned Bent Burgh fra Lykkehjulet! 

Nu skal du lave en forbindelse fra sendebenet (Transmit 
Data) I den ene serielport, til modtagebenet (Receive Data) i 
det andet og vice versa. Der for afisolerer du spidsen af den 



ene leder (de har forskellige farver, sa du kan kende forskel 
pa dem. men ellers er farven underordnet) og lodder den pa 
ben 2 i det ene stik (stik A) og pa ben 3 i det andet stik (B). 
Bemaerk at benenes numre kan aflasses pa indersiden af 
stikkene. 

Derneest afisolerer du den anden leder. og lodder den pa 
ben 3 i stik A og pa ben 2 i stik B. Til slut skal stikkene have 
en faalles 0 forbindelse, sa derfor vikler du de 2 skaarme 
(metalnettet) i hver ende sammen og lodder dem pa ben 7 
pa begge stik. 

Sa er det hele klart, og du skal bare huske at slukke 
maskinerne, fer du tUslutter kablet. Ellers kan du nemlig 
risikere at brsende portkredsen af og sadan en koster 
omkring 150 Kr. 



Stik 2 



Stik 1 



Ben 2 



Ben 3 



Ben 2 



Ben 3 



Ben 7 



Ben 7 



Vejledning til 2 spil med multispiller-option: 



Powermonger 

Nar farst dit kabel er faerdlgt. felger resten som regten af sig 
selv. Nedenstaende er en fuldstaendig guide, der punkt for 
punkt viser hvordan Powermonger spilles pa 2 computere. 

Det skal lige siges. at for at spille Powermonger pa denne 
facon. har du brug for 2 spil, et til hver computer. 

Alle punkteme gaelder for begge computere med mindre 

andet er specificeret. 

1. Sluk for begge computere. og seel null-modemkablet i se- 

rielporten i hver computer. 

2. Stop programdisketten i drevet og t<end for computeren. 

3. Tryk pa venstre museknap for at komme forbi indledning. 

4. Indtast dit (sge)navn nar computere sparger derom. 

5. Vasig funktionen "Start New Conquest". 

6. Klik pa N overst i venstre hjorne. 

7. Besvar antipirat-sporgsmatel ved opslag i manual 

& KWr pa disk-ikonex bagest i venstre side af spHlebrxttet. 

9. Tryk pa "game" 

10. Vasig "multiplayer" 

11. Ud for baudrate trykker du 2400. {busk at baudrate skal 
vssre ens pa begge computere). 

12. Vasig larve "white" pa" computer 1 og farve "blue" pa 
computer 2 ud for fettet "you are". (Her er det vigtigt at der 

vaelges forskellfge farver pa hver computer.) 

13. Ud for feltet "Computer is:" skriver trykker du "yeflow" 



og 'red", safremt du ensker comput&rstyret selskab i sptilet 

14. Tryk pa "connect" 

15. SpH! 

Bemaark. at du har et helt identisk indtastningsforlob he It 
hen til punkt 7. De 2 computere kan nemlig betragtes sorn 
veerende psolerede hver for sig helt hen til punkt 14, idet det 
fsrst er her, der skabes forbindelse/kontakt. Alle de 13. 
torste indtastninger er saledes kun til for at indstille alle 

parametre korrekt til spillet. 
F-16 Falcon 

1. Sluk for begge computere, og sast nuli-modemkablet i se~ 
helporten i hver computer. 

2. Stop programdisketten i drevet og tasnd for compute/en. 

3. Tryk pa venstre museknap for at komme forbi indledning. 

4. Tryk pa 1 navnet Rookie, og indskriv dit eget navn i stedet. 
Afslut med OK. 

5. Ga" op f menuen COMM laangst til h0jre pa menubaren. 
Vselg funktionen "Amiga to Amiga". 

6. GS op I menuen COMM leengst til h0jre pa menubaren, 

Vsetg funktionen "Direct connect". 

7. Vaelg "Armament" nederst i h0jre hj0rne af billedet. 

8. Veelg "Takeoff nederst i hojre hjsrne af billedet. 

Falcon connecter nu nar ovenstaende punkter er fufgt pa 
begge computere. 



Spiloversigt 



Firepower; 

Dette var vist det allerf0rste multiplayer spil til Amigaen. Det 
er egentlig gi splitscreen spil, sa det eneste du far ud af at 
bruge 2 computere er, at du ikke kan smugkigge pa hvad 
modstanderen foretager sig. 
Galactic Invasion: 

Naeste spil i One on One serlen, der nok ma karakteriseres 
som decideret forseldet. Grafikken er grim, og ellers gander 
samme kommentarer som for Firepower. 
Flight Simulator II: 

Var den ferste fiysfmulator f hvor du kunne spille 2. Da man 
ikke kan skyde hinanden undtagen i WWI scenarioet. og det 
er vildt svcert at flyve I formation, vinder man dog ikke sa 
meget ved at spille multiplayer. 
Jet: 

Her far du virkelig action for alle pengene. I stedet for at 
fokusere pa realisme. har man i Jet valgt at lave et fly du 
nanslen kan sla kolbfltter i luften med uden at det far katas- 
Irofale felger. 

Netop dette spil er faktlsk et af de mere morsomme fl 
starten i hvert fald). at spille med datalink, idet du ofte har 
kontakt, og nogen gange virkelig ma kasmpe for at ryste mod- 
standeren af halen. 

Desvasrre bliver det tilsidst alt for nemt, at skyde hinan- 
den. Man skal bare se modstanderen pa lang afstand (som 
en lille prik), affyre sit missil og sige farvel. Vi fandt ud af at 
omga problemet ved at lave en aftale om kun at tillade bru- 
gen af maskingevcer i luftduellen. Det hjaslper, for sa bliver 
du neat til at komme ind pa tast hold, fer du kan nedlasgge 
byttet. 

Falcon: 

l denne flysirnulator har du helt klart bedre kontakt med fjen- 
den end det er tilfceldet med Flight Simulator II. Her begynder 
det at ligne en rigtig dogfight, hvor missilerne ikke altid har 
dedelig virkning. F0rst nu begynder funktionerne chaff og 
flares at fa reel betydning. 
FIG Combat Pilot: 

Efter vores mening, er F16 Combat pilot som spil lige et hak 
mere avanceret end Falcon, hviiket ogsa ger det sjovere at 
spille det med multiplayerkaber. Du kan virkelig vride nogle 
spaendende dog-fights ud af dette spil. 



Telewar; 

Dette spil er det eneste egentlige strategispil (af den meget 
primitive karakter). der gar brug af et multiplayerkabel. Det er 
egentlig synd, for man kunne sagtens fofestille sig, nogle 
rigtig gode REALTIME strategispil, ved brug af multiplayerka- 
bel. Desvasrre skiftes man I Telewar stadigvaek i ture, sa der 
er egentligt Ikke meget vundet ved sammenslutning af 2 
computere. 
Stuntcar Racer: 

Del mest suversene racerspil du kan spille pa 2 Amigaer pa 
een gang er uden tvivl Stuntcar. Bade i hastighed og game- 
play, er dette spil helt overlegent. I modscetning til mange fly- 
simulatorspil, hvor man ikke ser hinanden sasrlig ofte, har du 
ofte en ret nsergaende og brutal kontakt med modspilleren. 
F.eks er det ret fedt. at give modspilleren det Ifclle afgsrende 
skub. der g©r at han jerner ud over kanten, og et lille sekund 
senere ligner en svensk spritbilist. 
PowerDrome: 

Dette spil er en slags blanding af en racer- og en flysirnulator. 
Sammenlignet med et spit som Stuntcar, har du dog ikke 
megen f0ling med modstanderen i PowerDrome, sa under- 
holdningsvaerdien stiger ikke uheemmet ved brug af 2 com- 
putere. 
Populous: 

Det bedste multiplayerspil af dern alle! Desveerre gar der 
kage i kommunikationen (incompatible landscape error) I ca. 
10% af spillene. og det er lidt surt hvis man har duelleret i et 
par timer. Bortset fra det, er Populous et klart must for alle 
indehavere af et datalinkkabel. 
Powermonger; 

Dette er klart et af de bedste spil at spille pa 2 maskiner. En- 
este problem var, at serielforbindelsen lob af sporet et par 
gange, sa vi begge troede vi var ved at vinde. og ikke kunne 
forsta at den anden spillede som en idiot. Problemet var dog 
blevet vassentligt mindre siden Populous. 
Days Oi Thunder: 

Vi har desvasrre kun haft mulighed for at teste Days Of Thun- 
der pa een maskine, da vi kun havde en version af spillet ill 
radighed. 

Det kan dog siges, at der ikke er naer sa meget fart over 
feltet, som det er tilfceldet med f.eks. Stuntcar. 
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Hjtelp os med at lave et bedre blad! Udfyld skemaet, 
og send del til os inden udgangen afjuni. 




DNAVN OG ADRESSE: 



2) HVOR MEGET TV BRUGER DU PA DIN COMPU- 
TER OMOAGEN? 

Urn lit; en lime 
Melleml-2 timer 
Ovw 2 limer 

3) HVILKEN COMPUTER(E) HAR DU? 



4) HVtS DU AGTER AT K0BE NY COMPUTER INPEN 1 
AR.SXRIV DA HER HVIUEN: 



5) HVILKET HARDWARE HAR DU? 



6) HVIS DU AGTER AT KOBE NYT HARDWARE INDEN 
1 AR, SKRIV DA HER HVILKET: 



7) HVOR MANGE PENCE BRUGER DU MANEDLIGT 
PA TING Til DIN COMPUTER? 



8) HVOR TIT LASER DU "DET NYE COMPUTER"? 

Af og lil J 
Ofte □ 
rivort nummar □ 

9) HVOR MANGE (UDOVER DIG SELV) HAR LAST 
ILLER KiGGET I DETTE NUMMER AF BLADET? 



1 0) HVILKE PROGRAMMER INTERESSERER 
DIG MEST? 

Adventurespil J 
Atlionspil □ 
Databoser J 

DedlDPI □ 

Grafik pro gramme* LI 

Musik programmer I J 

Regneark Q 

Simulationer □ 

Stiotegispul _l 

Tekslbehandling □ 

Undervisning J 

1 1) HVIS DU PROGRAMMER ER, SKRIV DA HER I 
HVIIKETSPROG: 



}?) BEDOM E0LGENDE PA EN SKA LA ERA 0 



(ELENDIGT) TIL 1 0 [FANTAST1SK GODT): 


Farsiden 


□ 


Computer Hotline 91 


□ 


Secret Service 


□ 


Spilanmeldeiser 


□ 


Spilnyhodef 




Mailbox 




Gallery 




UDsermorlied 




PD Special 




Hwdwarelests 




Boa/cinmeldelser 




Konkurrenrei 




layouts! 




Sproglonen 




Reklamerne 





13) 



HVADER DINE INTERESSER 
(UDOVtR COMPUTEREIJ? 



14) 



15) 



HVAD ER DIN HOLDNING TIL PIRATKOPIERING? 

Enhver form (or kopioring or omorokk J 
Del er okay at bytle kopler, 
men omofafek ot salge dem □ 
Enhver form for kopiering er hell okay _J 

HVOROAN KAN MAN CFTCR DIN MENING 
STOPPE PIRATKOPIERINGEN? 



'Aere effektiv Icopibeskyttelse J 

Lavore prrscr pa software J 

Mere irtterewanlG pakningw U 

Politi og retssager Q 

Piialkopiering kan ikke stoppes '-1 

T6) ER DER TING VED BLADET, DU SPECIELT 0NSKER 
ATROSEELLER KRITISERE? 



) HAR DU KONKRETf FORSLAG TIL ART1KLER, 
ELLER NYESEKTIONER? 




Stop! Spring ikke ud af det vindue. Tryk 
ikke pa den aftreekker. For nu er w her 
igen mod flere tips, snyd og losninger til 
et udvalg af markedets bedste (og mest 
frustrerende) spiL 



Z-OUT 

For at skifte bane i utide skal du bare holde "J" taslen nede, og trykke 
pa en tast fra 1-8. Hvis du ogsS vil vaare ud0delig, irykker du samtidigt 
pa "J" og "K". Hvis udsdellgheden bliver for meget af det gooe, vil end- 
nu et tryk pa disse to laster bringe dig tilbage til den gode, gamle, og 
absolut d0dbringende action. 



mm ' 




CARVUP 

E?ette simple, men morsomme og meget fcengstende, plaftprmspil har 
sikkert givet mange Amigaejere gra har i hovedet, Manualen fortceller 
noget om, at man ved at sarnie bogstaverne "E-X-T-R-A" Kan fa et ekstra 
liv. men hvor bliver de eftertf agtede initialer af? Svaret er, at de kommer 
frem. nar dy kun mangier at farvelsegge eet felt. Det kan allsa godt be- 
tale sig at springe et felt over, som du tager til allersidst - elter at du har 

opsnappet en femtedel af dit ekstra liv. Men skynd dig, for hvis du ikke 

nSr at samie det op. fibr "Turbo-dasmonen" kommer. forsvinder det igen. 

Et ajndet godt rad sV at hoppe mindst muligt. Det er i hoppene. du er 
mest sarbar, fordt du er ude af stand tit atkontroltere bilen. Vasr dertor 
aitid opmasrksom pa, at du ikke springer hsjere og laengere end heyst 
nedvendigt. Isaar pa de senere levels, hvor fjenderne er mere intellig.cn- 
le, gander det om hel tiden at have kontrol over sine bevcegelser! 



ELITE 

Ja, ja... Hvem kender det ikke. Du 
sidder foran skasrmen og stirrer 
pa det billigste last-tilbud. du nor. . 
gensinde har set. Men der er bare 
det problem, at der kun er et par 
ton/^g. af den vare, som du vil 
transporter (og seelge med fed 
fortjeneste). Dene er ikke Icengere 
et probfem! Se her: 

Fflrst kgber du det antal, der er. 
Derna?st gar du hen og saver og 
loader dit spil llge efter hinanden. 
Nu gar du ind i lastrummet og 
hov... sa er der soreme igen det 
antal ton/kg. du lige har kgtbt! Bliv 
bare ved pa den made, indtll du 
har fytdt hell op. Smart ikK*. slut-- 
ter den anonyme laser, som har 
indsendi dette usporisljge trick. 

LASER SQUAD 

Jacob Petersen i Rudkebtng er arv 

svarlig for dette tip til C64A/er- 

sionen: ^^4l 

I "Rescue from the Mines" sce- 
nen er det vigtigt, at man altid, nar. 
man har skudt err fjende. under- - 
soger hvad han barer rundt pa. 
Stil en mand ovenpa ham. og 
veelg "pick up". Hvis man er hel- 
dig, baarer han rundt pa en "video 
key". Tag den, ga over til video- 
skcermen og v?elg den mulighed, 
der hedder "video". Du kan nu se 
de resterende fjender, uanset hvor 
de er, og kan systematisk begyn- 
de nedslagtningen... 



TOTAL RECALL 

Attention C64-ejere: Skriv "LIFE 
STILL GOES ON - pa highscore lis- 
ten, og du kan springe frem til na?- 
ste level ved at pause spillet (Fl) 
og trykke pa den venstre pile-tast. 
Nar den nseste level er loadet, vil 
ordene "SKIP LEVEL" komme til 

syne. Hvis du vil sptlle denne lev- 
el, trykker du Fi igen. Hvis ikke 
trykker du igen pa piletasten, og 
spillet loader nasste level. Pa den 
made kan du fortseette lige til 
slutningen. 



CHAMPIONS OF 
KRYNN 

Tak til Rune Andersen for losnin- 
gen pa de sidste og svaereste 
gader I SSI's populate rollespil. 

Hvis du er nfiet frem til byen 
"kernen", bar du sikkert fundet ud 
af. at det er meget sveert at treen- 
ge ind til serve Myrtanis hoved- 
kvarter. Det ferste (og stflrsie) 
problem er hovedporten, som er 
bevogtet af rimeligt mange Draco- 
nians og rade drager! Du skal 
have afledt deres opmaerksom- 
hed. og det kan du gare ved at 
finde den falske kronjuvel og give 
den til den gamle r0de drage. Den 
vil straks fo-rsege at treenge igen- 



SUPER OFF ROAD 

Hvis du er pa terstepladsen, er 
det en god ide at tage farten af. 
Vent foran maHinjen indtll nummer 
2 er lige ved at sla dig, sa karer 
du over mallinjen. Du vil nu fa en 
darlfg tid, og computeren vtl Ifejl- 
agrjgt naturiigvis) tro, at du er en 
dariig Karer. Den vil derfor lave 
sine egne biler langsommere, sa 
du nemt kan vinde do kommonde 
10b. Det er isser vigugt at folge 
denne procedure i det forste race. 

Hvis du sidder fast med en an 
den bil. skaf du bruge nitros. Du 
vil sikkert flyve tilbage, men du vil i 
det mindste Vcere fri. Hvis du er 
ved at tabe. og ligger pa fjerde 
ptadsen, sa K-€MP! Jo bedre du 
piacerer dig, jo flere penge far du 
at kcbe for. nSr du bruger tfit "con 
tinue play". Du skal kun k(3be for 

de penge. du vinder. Gem dine dy- 
rebare credits til du kommer sidst 
eller tredjestdst i mal. Tak til Tho- 
mas Andersen i Bording for tips, 
der g33lder aJle versioner af denne 
fremragende "Sprint Out" klon. 

GREMLINS 2 

Det vigtigste r&d er dette: Udsset 
dem ikke for soltys. hold dem 
langt vask fra vand. og frem for alt 
- giv dem aldrig mad efter midnai.. 
Hvad siger du? For sent? Na, 
okay. S3 pr0v at skrive "SINATRA" 
pa highscore listen. 



/ 



SCHWARZENEGGER 

TOTAL 

RECALL^ 



nem hovedporten. hvor vagteme 
vil slagte den. men med tab. 

Sa skal du ga hen til rummet 
med vagterne. Dem skal du slagte 
og tage deres t0j pa. Nu kan du ga 
hen til rummet. hvor der er vagt- 

made. Der kan du afsfcwe dine pla- 
ner (skal gflres af en person med 
hsj karisma). Vagterne vil nu styrte 
hovedkuls over til hovedporten, 

hvor de vil slagte nogte af Draconi- 

aneme. 

Hvis der stadigvask er for mange 
portvagier tilbage, kan du even- 
tuelt ga ned til hall "en og trasne de 
af dine maend, der har XP'er nok. 
Bagefter skal du lade lidt tid ga, 
indtll der for alvor falder klippestyk- 
ker ned fra himlen. Nar du har set ^ 



par vagier blfve mast under en 
kiippe, er det lid til at nde de ste- 
der, hvor der sidder nogle fulde 
Draconians. Der skat du ssene Hcl 
til hytten, det vil nemlig ogsa til- 
trsekke portvagter. Nu skulle der 
ikke vaBre mange vagier tilbage. 

Nar du er traengt gennem por- 
ten, skal du igennem endnu en 
dar, for du kommer tat et vejkryds. 
Der skal du ga mod est farst (hvis 
du har dit liv keertl). og sa er der 
bare et lille problem tilbage. For 
nar du (forhabentlig) har draebt 
Myrtarfl, skal du forhindre bud- 

bringerne i at sladre, og budbrin- 
gerne er i dette tiifaelde tre asld- 
gamle r0de drager! Det kan umid- 
deibart godt virke som lidt af en u- 
muiig opgave, men med det rette 

party og de rigtlge vaben og 

spells, kan oetgodi lade siggere. 

Du skal for det forste be'st have 
en 7. eller 8. levels White Mage, 
med et memorized "Charm 

Monster". Den skal du kaste pa to 
af drageme, sa skulle den ene 
gerne blfve venligtsindet. og du 
har "kun" to drager tilbage. Du 
skulle ogsa geme i have en 
drage-lanse. som skal beeres af 
den stterkeste person (evl. en hoj 
levels knight). Inden du gar til an- 
greb med dragelansen. skal du 
kaste "Stinking cloud" pa begge 
drager, sa har du en storre chance 
for at ramme dem. Sa er det til an- 
greb med alle mand, for det gaal- 
der om at holde drageme beska?f- 
tiget i ncerkampen (tohands-sveerd 
er ideelle). sa de ikke far lejlighed 
til at bruge deres dariige ande 
mod dig (den kan ramme med 
over 100 HP damage rned en 
diameter p& 3!). De Reste af dine 
m*end har det nok ikke saarlig 
godt (laes: c*0de) efter dette... 

Nar du har klaret dem. er du 
naet lykkeiigt igennem dette vildt 

fede AD&D rollespil (se anm. i Det 

Nye COMpiiter nr. 5 side 47), og 
kan bare vente pa vol. II i en 
forhabentlig lang og spaandende 
"Dragonlance" seriel 




GOLDEN AXE 

Max Jensen i Aalborg vll gerne de- 
le dette C64-tip med DNC's Icese- 
re: Hvis man spiller alene, Kan 
man saette el joystick i port 1 og 
sastte spillet pa "pause". Hvis 
man nu vrikker med joysticket i 

port 1, mens man trykker pa fire, 
sa vil man ryge frem til nesste fa 
se. Dette btev gjort med disk-ver- 
sionen. Fra andre lassere forlyder 
del, at det skulle vaere tilstreek- 
keligt bare at trykke pa skytie- 
knappen. Prevjer frem! 



MEAN STREETS 

I spillet skal o\i finde 8 passcards 
og passwords Tra 8 vidertskabs- 
maand, og brugeXdem til at aktl- 
vere destruktions^mekanismen i 
den centrale computer. Steinbjflrn 
Ssrensen I Heriev Iter sendt os 
denne liste med placering af alle 
. kortene og hvordan duteir dem. 

ORANGE <Cal Davis).; Password: 
CHECKMATE 
Kortei finder du i boksen. som 
/ er i abegrotten i Cal Davis' labora- 

torium pa NC 3720. For at fa det, 
skal du bruge stangen. som du 
finder i Greg Calls laboratorium 
(NC 8911). 

Security: Flyt rotleburene. Aben 
"Control box". SIS' kontakten fra, 

PURPLE (Greg Call). Password: 
KNIGHT / 

Kortet finder du pa hylden bag 
vinene pa den store stalaktit i 
hads laboratorium pa NC 8911. 
Du skal bruge leederhandskerne, 
som du finder i Cal Davis' labora- 
torium (NC 3720). 

Security: Flyt den Nile stalaktit 
On/off knap. 

BLUE (Carl Linsky). Password: 
BISHOP Kortet finder du I Carl Un- 
skys laboratorium /varehus pa NC 
4675. Du finder den i band aids 
dasen, som ligger i skabet pa 
vasggen. 

Security: Aben bar. Flyt sko- 
assken. Sluk kontakten. 

RED (Ron Morgan), Password; 

STALEMATE Dette kort finder du I 

Ron Morgans strand-villa pa NC 
6470. Det er i akvariet med dra> 
berfiskene. Du skal bruge fiske- 
foderet. som du finder bag ved 
planten i det overste venstre 
hjarne af vasrelset. 
Security: On/off knap 3 pa kaf- 

febordet 

GREEN (John Klause). Pass- 
word: PAWN Find John pa NC 

7012, og sp0rg om det. 

YELLOW (Sam Jones). Pass- 
word: QUEEN 

Find Sam pa NC 0021 og sporg 
om det (du bliver maske n0dt til at 
sla eller bestkke ham). 

GREY (Larry Hammond). Pass- 

word: KING 

Ga ind i "Lov og ordens" hoved' 

kvarteret pa NC 5037. Det er i 
pengeskabet (komblnation er i jak- 
ken i skabet). 

Security: On/off knap pa bor- 
det. Aben skabet (det er derinde 
et eller andet sted). 

BLACK (Bosworth Clark), Pass- 
word: ROOK 

Kortet er pa bus stationen pa 
NC 5194. Du skal bruge n0glen, 

som du finder I Frank Schim- 

mings/ Lola Lovetoys lejlighed (NC 
4605). 

Security: Flyt kunstvaarket. On/ 
off knap. 

Bemaerk: Nogle af security sys- 
tememe bliver kun aktiveret. hvis 
du prever at stjasle noget vaardi- 
fuldt 



OPERATION STEALTH 

I sldste nummer forlod vi vores helt i 
en vild vandscooter-jagt. Hvilke fan- 
tastiske eventyr venter der mon a- 
gent Glames I denne maneds epi- 
sode?... 

Nar du har faet cd'eren og cigaret 
etuiet af professoren i ublden, er 
du ifert dykkerudstyr og swimmer 
rundt i et temmeltgt hajfyldt havl Et 
godt rad er at svomme ned pa bun- 
den, hvor der ikke kommer sa man- 
ge hajer. Her er del meget vigtigt. at 
du far fat pa et elastlkband, da det 
ellers ikke er muligt at gennemfere 
spillet. Dette band ligger godt gemt i 
et "sea weed", der er midt i billedet 
4 skcenme fra hajre (dette kan vasre 
svssrt!). Nar du har faet elastk- 

bandet, skal du blive ved med at svsmme mod hojre, indtil du kommer til 
en klippeskraning. "Operate palm tree", som star lasngst mod hojre. og 
"operate button". En abning kommer til syne, og den svammer du igen- 
nem. 

Nar du er klatret op ad stigen. og er blevet taget til fange, finder du 
pludselig dig selv i et metalbur - heengende over et nydeligt bassin, der 
uheldigvis er fyldt med en flok MD-sultne piratfisk, Nar Dr. Why og hans 
handlangere har foriadt rummet, skal du "use pen on lock", og derefter 
"use watch on wall". En wire vit blive affyret fra uret, og hage sig fast til 
vceggen. Veelg nu igen "use watch on wall" fnu er det bare den modsatte 
vasg), og du kan med armbevcegelser bevasge dit mod hpjre, indtil du er 
pa hejre side af "grill". "Operate grill", og du er undsluppet piratfiskene. 
Men kun for at n& frem til 4 labyrinter, fyldt med rotter. Sa endnu engang 
er det bedst at save, nar du har faet fat pa neglen... 

Her efteriader vi jer til nseste gang. Der skulle vasre nok at se til! 




BARDS TALE III 

David Arnholm er manden bag 
denne losning lil 3. episode i den 
beramte Barde^aga. 

Den smarteste gruppe at gen- 
nemfere spillet med er: 1 monk, 1 
fighter (eller paladin), 1 hunter. 1 
thief, 2 conjurers og 1 magician. 

Koderne til de forskellige dun- 
geons er; Tarjan (for at komme lil 
de letteste huler), Chaos (de lidt 
sveerere). og sa fremdeles ■ Blue, 

Shadow. Sword. Du skal ikke ga 
gennem portalen i sword dun- 
geon, far du tror du kan dreebe 
Brilhasti Ap Tarj. 

For at komme vldere, nar du har 
faet lavet en af dine troldmasnd 
om til chronomancer, skal du ga til 
den lille lund syd for byen og kaste 
Arbo forrnularen. 

I Arboha skal du, for at fa fat i 
"nightspear", have et "acorn" fra 
acom-traset, og noget "water of 
life", som du finder i undervands 
paladset. Med disse ting i handen 
gar du ind i Vaiarians tarn. Sa 



snart du er indenfor, kaster du 
Apar og teleporterer dig to levels 
op. Ga et skridt frem og brug 
"acorn" og derefter "water of life". 
Dette skulle i0fte stenkonstruktio- 
nen og give dig adgang til en 
trappe, der fsrertil "nightspear". 

I Gelidia er der tre tSme Inden i 
"the ice keep". Disse tame er 
hvide, gra og sorte. For at komme 

ind i tirnene skal man kaste de 
rigtige spells pa de magtske 
vaagge. I det hvide tam: Levi. An- 
ma, Phdo. I det gra tarn: Inwo. Wi- 
he, Fofo og Invi. I det sorte tarn: 
Gree, Shsp, Fear, Suel og Spbi. 
Pas pa, nar du kasmper mod de 
sorte troldmeend. Sidste halvdel 
af lasningen far I nasste nummer. 
Indtil da. ma I klare jer selv! 

KRAKOUT 

Et hurtigt trick til C64-versionen af 
dette gamle. men gode break-out 
spil: Tryk en gang pa "Control" 
tasten og en gang pa "2" tasten. 
Gentag sa mange gange du vil - 
eventueft frem til sidste bane. 



TIPOG VIND! 

Hvis du sidder inde med tips, kort eller losninger til tidens populate 
spil. S3 viiie det vaare godt durnt ikke at sende dem til "Secret Ser- 
vice". Alle. der far deres tips trykt her i bladet. deltager nemlig i 
konkurrencen om masser af nye spH. 

Husk der for ogsa at skrive hvilken computer du har, nar du sender 
dine tips til: 

Secret Service 
Det Nye COMputer 
St. Kongensgade 72 
1264 Kcbenhavn K. 



* JTl 

ATon 



loa-udst 



Ivr; 



one* - A-5Q0 PC-*rauUI<x(SCU86| 
5 ' 2 K-r«n> udwtotM m ui 09 afcwydu? 
. 0 MB-rwn&ci (n«am|al A I COO > 
1 8 r ,1.-11.7. mur ogalbr -5l2Kmon( 
■ S UB (■mutt* m ur og iftx .1 .B M 
3.5* Golaan ttrtdrav m»d Oaclufcapiay 

} 5- Wnn»>M Dawn* m bui 4 alb' 
S ?* m 5-5Uto*t Diikdfo i M0. l 30Jbui *!br 
J 5* Di**3>ov •gnat 1 ^*«QtiifiD 1 A-500 
£pn*nt).«and— Golam 

E |n>Tih»»n*it. Quid bv to V. 
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OfthVi 130.W DFlM-2-i mek 
SiavUsalA-SOO .M»MBfa»U« 
Hu « B iy wfcab«i A-SOO-A-MOW A-IOOO 
M^AMM RB»Jai V 21 A.toOAiOOO 
Amiga Aohan Haplay V. 3 1 A JMO 
Srur.rlairnc>lv. ata'M. Sm^uomt 
M.t*-Mat!»m liabtat 
«nc. PwfaMMMj mad han*w»t» 
Mo* ft JoyWCk omekilMr . •laa.Dcma 
'nspOHtK ■lokBorkik iirfolxa t Jcyme* 
Div*iaa IC-k-oitip ; Amino {og C-64| 

Commodorn 64.'ijfl udstyr: 



GREEK 

P ™i»n<abal Us»f pat -C«n taiM* 
Staviag W C 64 1 taglirvBi plulc 
ptskatt ebo * nmj [fa ; 
*Mh urtni ioch» sk- 

U 130 a*. S2V 



2100.00 
375,00 
2*20.00 
795.00 
1640.00 
1075.00 
1U5.Q0 
750.00 
870.00 
755.00 
(660.00 
675.00 
155.00 
295.00 
95.00 
100.00 
85.00 
130.00 
B50.00 
975. 00 
3«S.0Q 
695.00 
*85,00 
2*0.00 
135,00 
nng 

535.00 
115.00 
95. « 



ABSALON DATA indferer, 
at du nu kan kabe dine varer til 
"tyske priser". Del vil sige, at du 
fremover ikke skal have proble- 
mer cried garanti, lord! du har 
kobt varerne i udlandet, Hoc- 05 
er der |o naturllgvis den danske 
kobelovs garanti - eet &r. 
Du kan altsa (remover ringe til os 
og bestille dine "tyske" varer. Har 
vi dem ikke pa lager, so f get vi 
om muligt tor at du tar dem til 
lave "tyske priser". 
Vi har naturligv is ogsS varer (ra 
danske grosslster - og her >. ■ 
der deres vejl. udsalgspriser. 
Nar du udregner don "tyske pris", 
skal du pt. regne med en kurs pa 
DEM=DKR 4,23 (De- har )o kun 
14% i MOMS, hvor vi har 22%). 
samt tragtudgltter, ca. DEM 10,-. 
Bomaafk dorter yores nye pnser. 



NYHIiD 



ABSALON DATA kan nu levore 
MULTi ViSI ON 500 tra 
3-State Computertechnik 
MULTIVISION 500 gtvorejore al 
Amiga5C0/A?OQO/A2OQ0A mul-gned 
tor et dim meet' it bulede 

- incl. SyncMaster software 

- si -■■«- 5 I videocTiippons sokkel 

- VGA-hompal'bel videoudgang 

- integferetstereo-audio-forstaerker 
tufd Gv of scan. 4096 farvc. Double- 
Scan -Mode 

- 50 Hz bllledlreKvens. ken IndsBlles 
III or. software CI 100 Hz. 

^ PRIS: 2205,00 (gi^.iA?o«ac^ 



Prlnlere og IHbefipr ; 

St j' E8 m38S B n*L otHr 

Ms IC 2»?00 
SlafLC 34-10 

pica 

Fervebafid, lC 1 0. aori 
FarvWfrd. LC 24. am 
PrmtoikaM, A-500il6MKC«neor.cc 
piska tj g r: pr. tik 

PSWnN 2,90 
5 »' MB W*. 1 .3 MB 6.00 
3 V 0500 NN 4.45 
3 5' DSDD NU Km. Iwada 6,00 
1 5- MO NH. 1 44 MB 1 1 .75 

Joystick pq dlvarse: 

Comocmon Pro 5000. Joial 1 * 
Compantion P*o Slw m . auttfe aitisw 

"' :( Crv.-^,":ti -r. MK I 

T>ia Aicads JoftOO- 
Tha >ioM Tiabo 

MuumAna. iad. 6mm. no>nW&!> 00 Supai 
UuHmaiM' Eiaaa 3BOO Q 



3W5.CO 
■ <-.-.!■ :o 
2SM.0O 
19A5.0O 
5.5.0O 
?5.00 

GO. CO 

pr. ioo tik. 

26.1.00 
54.0.00 
4Q0.U 
5*0.00 
105.7.50 



1*0.00 
1W5.C0 
2A5.Q0 
MM 
7000 
3*5.00 



ItTvotdf al varor Ira bla. 
GOLEM - REX -VESALIA- 3-State 
far hand lei e eagm 
Alie priser Incl. MOMS 
Forbahold lor pra»odfir>gty 



ABSALON DATA 

Vangedevej 216 A - 2860 Soborg 

Tit: 31 67 1 1 93 - FAX: 31 6711 97 
Ma. - Fr.: 12- 18. Lo.lukket 



DISK MAN ApS 



3M - Disketter 



10 stk. 5 1/4" - DSDD 

10 stk. 5 1/4" - DSHD 

10 stk. 3 1/2" - 2DD 

10 Stk. 3 1/2" - 2HD 



49,95 kr. 

79,95 kr. 

69,95 Kr. 

109,95 Kr. 



No 


Name- 


Disketter 


10 stk. 


5 1/4" • DSDD 


19,95 kr. 


10 stk. 


5 1/4" - DSHD 


39,95 kr. 


10 stk. 


3 1/2" - 2DD 


39,95 kr. 


10 stk. 


3 1/2" - 2HD 


79,95 Kr. 



ABNINGSTIDER 
Man dag - fredag 
Kl. 10.00 - 17.30 
(Lordag Lukket) 



| Priseme er afoertegsprisef Incl moms. | 

Vi sender gwne overall 
kun si lange lager haves 



| DISKMAN ApS - DanmarkB bedate dlaketteleverandor 
Vesterbrogade 125 1 1620 Kbh. V. ■ Tlf.: 31 31 00 17 



C-64 TILBEH0R 

COM-BUOGCT Pt*<3. kr. 185-00 

Woloer Blyr pj din DirWod-. timBekofflo m.v. 
Udskntt UOgllts- og indLsousonerlng 

COM-SKATPRG - W. 194.00 

E: ska:tsprg Kan Doregni an rBS-ftrvBiskyiMnde 
skal FremUds sntret. PWUown menuer 

LOTTO PROGRAM kr. 9S.0O 

JU-prinlsr ruiHie Gfvircslugnng Directory. 

LYKKERJULET DISKETTE (W) kr.af.ao 

Et soil bX Oansk merj bonusrunde. 300 lehsier 

LYKKEM^ULET DISKETTE I , i to 5MP 

lay din LyKkBlwiMitaOisk 588 o*d ad gangen 
DAIAWORK SYSTEM PRO kr. 150X00 

Oorei diUbistf stlti etget enske Ssoning sone< 

nr j costpr Lids* 1: ark/Iabels 

ACTION REPLAY M H V I Kr. m&Q 

TOOL 80X Mgdui kr. 298,00 

Ker er masse al godl hj&tpeva*rKl9| samlnt ol eel 
modul tii bide tape og disk ! 
BOOSTER ei en Mara dis'n'oadef som -:ade- 20? 
rjflkkepS under 10sak !wj«n omOvgnlngaidiBW'- 
leslamnen HVPRALOAO viser (SrKlof>M wo 
al*n/(un og loarter op til 10 gange hurBge R:LE- 
COPY e? et aisdlgt kopt-org. . som DU. grver muHg- 
Kd tor brug a! lo dtsi-stationflr. Man har ntLbghed 
lor at kopi«re I Heme < den ramkeraiga. man setv 
vEiger. gndre Dlokiicnoaf. ignomie fJltKlejl m v 

MULTiEUCKUP er et *skkopi prg som kopfcrar 
enketie eft«r Ml ffiu Har er ogs4 nwiighed lor bur- 
■ e nlpr ng i' Mr e m 'le - ' 
den). Hunigt ka rends prg. med block og buifgrrjel- 
ler indbiygoei lyitlormat enng (10 sak | og rnuiigied 
to'aifitwdliekte WkorBfB NIBBLES kooiflnK he- 
le dtsksider. Man behover ikke tormatle*e mlidisk. 
den Ur naiagtig samma udsaanrM som original' 
arnk (offslheiderJIdJ 202 OOPV kowrer Ira tuf- 
boiaoe (ABC Flash e»*r lign ) og direkie til disk 
Ogji fra c.t til lurbotape er net miiligi Man kan 
kopieie enkwtiler eiler heie disksider tii lurbotape 
med automalisk starUsiop al datas«tie og dlsosia 
lion Oifl MANIPULATION aveidlitaorysR som a j 
unsker. Man kan tlyne. gtKte filer og iar* meliem- 
rumsstreger ABC TURBO V2.3 erdenkpioie med 
tarvKtrlbe' Ladder 10 gange huniQi re tra ixpi 
AZlMUTrl JUST ERiHC «ar» ml alle ilataHtle* I U « 
hvilket som heist bind Man kan yrnpetmen se 
ftveftoles proo^immffle aoger* pS banflm og ralie 
tonefiovedel derelter' SACK TO BAS-C mettiste 
5ENDES OVER AIT, Ofs> NOtgc OB SvpriQC 
PORTO KR Z7.O0. 

LEG & HOBBY 
9460BROVST.TLF.98231098 



Giv din computer 
noget ordentligt 
at spise... 

Sid Meier's 

. RailRoad-. 

\tcooJT 

PC "ernes yndlingsspil. 
nu ogsA til Amlgal 

KAMPAGNEPRIS: 

" 279,- 

Andre nye titler: 

Secrets of Monkey Island 
Death Knights of Krynn 
Back to the Future III 
Eye of the Beholder 
Flames of Freedom 
Space Quest IV 
Nam 

Pxiser fra kr. 299.- 

Der uges forbehold for evcniucllc 
foniuikclicr ved udgivclsen af nye 
liilcr. 

Kimpig^ciUbud er uden kurunia;c ulue i- 
ningw loiter og gcldcr kitn i Maj mined 
ellcr si liogc liger hivec. 

DAISY Software 

GL KONGEVEJ 92, 1850 FR.BERG- C 

TLF.: 3131 7523 



CPEATIVE COUHOOOPC UUM 1 OUB 



Kom m-ed i Danmarics stprsie 
klub af krealive Commodore- 
brugcre. Vi beskiefliger os bSde 
med Amiga'en og G-64/128. 
Klubbens samhngspunkt cr i det 
populaire medlermblad. der ud- 
kommer hvert kvartal. Hvis du 
godt kunne tsnke dig et com- 
puterblad, 

der har fortsatte kurser i spe- 
cielle og ofte ukcndtc funktion- 
er pa computCTcn? 
der har en slor b-revkassc med 

svar p.i mange .sp0rg.smal (ogsa 

dine)? 

der hver gang indeholder nogle 
gode tilbud til medlcmmcr - 
somme tider op til 50% billigere 
end l bulikkcrne? 
der indeholder tips & tricks til 
bade gamblere og entusiaster? 
der er skrevel i et let ftfrst&eligt 
sprog? 

der omhandler Commodore 64. 
12S og Amiga? 

der kun koster kr 5.- om 
maneden? 

Si er Creative Commodore 
Users Ciub lige noget for dig! 



Ringidag tilCO/Cpa tlf. 
42 28 8759 

og fa en indmeldelses blanket 

tttscodtl 

Eller udfyld denne kupon og 
send den til: 

CCUQ Baunetoften 4, 
3320 Skavinge 



J a takl 

Send mig fluks en ind- 

meldelsesblanket med yderli- 

gere oplysninger om klubbens 

arbejde, 

Min adresse er: 



Navn: _ 
Gade:„ 



Postnr.±By: . 



Golden IMAGE 



3.5" Drev Master 3A 
3.5" Drev Master 3A-1D 
tn/Trackdisplay 
Mus GI-5O0 
Handscanner 
RC-2000 

8 MB RAM kort til A200O 

2MB 

4MB 

6MB 

6MB 

RC-500,512KBHI A500 



795,- 

895,- 
248,- 
1.995,- 



1.695,- 
2.695,- 
3.695.- 
4.695,- 
350,- 



A590 

20MB Harddisk till A500 

- Plads til 2 MB Ram 

- SCSI Interface 



Kun 



Kr. 3.495,- 



AT-ONCE 



80286 AT PC Kort til A50O 
For 2.995,- 



Nu 



2.295,- 



MINIMAX 

2,0 MB RAM til A500 

Minimax er en intern ramudvldelse til Amiga 
500. Den kan udvides i trin af 512 KB, sale- 
des kan man slarte med 512 KB og senere 
udvide op til 2,0 MB. Ramudvidelsen har in- 
dbygget ur. 

2,0 MB/ 512 KB 695,- 
2.0 MB/ 1,0 MBincl. Garyadaptor 1.100,- 
2.0 MB/ 1 ,5 MB incl. Garyadaptor 1 .250,- 
2,0 MB incl. Gary- og CPU-adaptor 1.695,- 
N y Agnus 8372A samt KicKstart 1 ,3 giver ialt 

2.5 MB RAM, hvoraf 1 MB CHIP-MEM. Gt. 

Agnus giver kun 2,2 MB RAM. men man 
sparer til gengaald ^- — 
CPU-adaptoren. 



SUPRA SERIE2 
SCSI HARDDISKE 

A500 

- gennemtart bus samt gameswitch 
• plads til 8 MB RAM 

- autoboot under Kickstart 1 .3 

52 MB Quantum LPS,'512 KB RAM 5.495,- 

52 MB Quantum LPS 2.0 MB RAM 5.995,- 

1 05 MB Quantum/51 2 KB RAM 8.495.- 

1 05 MB Quantum/2.0 MB RAM 8.995,- 
A2000 

52 MB Quantum LPS 3.995,- 

1 05 MB Quantum LPS 6.495,- 

AMIGATIPS/LOTTO 

Amigafips III 
Systemkon, III 
Garanti II 
Arnigalotto 

For 3.495.- Nu495,- 



1,8 MB kun 1.395,- 



Telefon: 
45 5Q 55 39 eller 

31 79 0B SO 



RW ELECTR0H3CS 



AHe prise* er Incl. moms 
og et ors garanti, 

Forsendelse 

pr ofterkrov + 37,- 



AMIGA GO 'DA TA- bedst & billigst! 



3.5" extemt diskdrive 

Plot kvalltet med stsvkiap, 
afbryder , videretort bus, 
indikatortampe og et sofidt 
metdkabinet. Lige til at slutte 
til din Amiga. 
Kun kr. 




512 kB RAM-udvidelse 
til Amiga 500 

Lcekkert produkt i en ordentlig 
kvalitet. Leveres med afbrycler 
pa begge modeller. 

Uden ur: 295,- 



med ur: 



1.5 MB RAM-udvidelse 
til Amiga 500 

Giver ialt 2 MB i din Amiga. 
Leveres kompJet med RAM- 
kredse. ur med back-up, 
afbryder og GARY-adaptor. 
Uge klar for tilsiutning i bunden 
af din Amiga 500. Krcever 
Kickstart 1.3. 
Samlet pris 
kun kr. 

1190,- 



- af din Amiga 500. Krcever 

\ ^^^k Kickstart 1.3. C" } 

tf^tflE A. I Samlet pris ^~4CH^» 

|^ 1190,- 



BESTIL INDEN D. 1/6 OG FA EN GRATIS MUSEMATTE MED I K0BET!! 



HEMMELIGHEDEN: 

Vi kon kwn vcere sq Dillige 
fore* vi ger def enkelt: 
^rlngen dyre annonce- 

kompogner 
•Jrlngen overadmlnisiration 
■.Vlngen dyr udstifing 
•.VKun levering pr. eflerkrav 
■>Begrcensef vareudvalg 
vVDsekte Import 
MEN; 

iikvarrtettaiAVPRIS 
&8 doges relunet 
ft 1 drs garanti 



Alle annoncerede 
priser ©rlfJCL. moms 



ACTION REPLAY MKII 

Den original© i nyeste MKII version, 
Graflk, FREEZE, slow-motion, musik- 
scanner, maskinkodemonrtor o.s.v. 



KUN 



870,- 



STAR-PRINTERE 

leveres aRe med kabef, farveband og papirl 

STARLC-20, 188tegn/sek ™ 1990.- 

STAR LC-200, FARVE, 255 tegn/sek 2890,- 

STAR LC-24-200, 24 note 3495,- 

STAR LC-24-200, 24 note, FARVE 3995,- 

Der ydes 2 are garanti pa STAR-printere 



Ny smart Amiga-MUS 

5mJd din gamle uprcBcise AMIGA-mus 

vaok og erstat den med en ny og 
bedre. Denne mus har ikke alene el 
flottere og mere ergonomisk korrekt 
design, men er ogsd mere prcBCfe. B 
desjden udstyrel med sprodl 

klikkende rosier, cler holder. 
KUN 

24a- 



I BESTILLINGSKUPON 

Udfyld kuponen og send den til: Go'DAIA Aps. Postboks 95, 
3550 Slangerup. E Her ting 42 28 92 92 (9.00- 1 6 30) 

JA TAK! 

! Send mig fluks pr. efterkrav (for&endeisesgebyr iart kr. 35,-) 

l Srk Prtskr 

1 Stk. Prtskr 

| Stk. Priskr 

MIN ADRESSE ER: 

Navn: 

Gade+nr. : 

Pqtfnr.tby : 



Hutig levering 111 hole landet. Alle prtter INCL 22% moms. 
. Def toges torBehokJ loi VyW&f og evt uoiolgto voiot ■ RING! 



Mail Order - 

En Guldgrube? 

Man kan godt tjene penge ved at kobe sine spil direkte 
fra udlandet. Men der er en raekke ulemper og faldgruber, 
som du skal v*re klar over. Vi kigger pa det. 




\f Jakob Sloth 



^kei er de fasrreste menne- 

■ sker. der er tilfredse med at 
l^lege med deres WorkBench 
eller deres BASIC. De fteste 
skaffer sig efterhanden en mere 
eller mindre imponerende soft- 
waresamling. Og det kan man 
gore pa flere mader. 

Man kan k0be eller bytte sig til 
Diratkopieret software for 
naesten ingen penge, men det 
nar flere uheldige bivirKninger. 
For det forste er piratkopiering 
(yverl og dermed strafbart. og for 
det andet adeleegger det fortje- 
nesteme for softwarehusene og 
i sidste ende programmsrerne 
selv. Og hvem har rad til at ud- 
vtkle fede spil og gode bruger- 
orogrammer. hvis indteegten kan 
males i Mars-barer? 

Selvf0lgelig visile lille Ole med 
400 piratkopierede bandspil til 
sm brugte 64'er ikke have rad til 
at kabe ret mange originale spil, 
nvis han holdt op med sit tyveri. 
Sa ham vilte softwarehusene ik- 
*e tjene ret meget pa. 

Men hvad nu hvis alle de sma 
Oler I hele verden gjorde det 
samme? Originalsalget ville stl- 
ge drastisk, og spilpriserne ville 
maske falde. 



bandspil til Commodore 64 ko- 

ster sma 150 kroner, pa disk 

meliem 200 og 250. Mere avan- 
cerede rollespil sniger sig helt 
op mod de 400 kr, og de svaart 
kopierbare modulspil ligger lige 
under de tre. 

Oles storebror, Kim, er ogsa 
med, for han vil ogsa gerne vsere 
serlig. Han har sparet sammen 
til en Amiga (som Ole ikke ma 
rare!) og er pa spiljagt. Han har 
lidt flere gryn at g0re godt med, 
men priserne er tilsvarende h0je- 
re - fra 3-600 kroner alt efter 
genre. 

Ole og Kim far lov til at prave 
et par af de lovende titler, men 
vore venner ma til sidst be- 
skaammede indr0mme, at de ik- 
ke har rad. Saslgerens smil stiv- 
ner et kort sekund: "Vi har ogsa 
nedsatte spil, men dem demon- 
strerer vi IKKE." 

Ole og Kim finder heller ikke 
nogen fede spil i tilbudskurven 
og begiver sig tomhaendede 
hjem i ra?kkehusei. 

Det' dyrt mand! 

Ole har ikke vasret i England 
med skolen endnu, men det har 



Oles problem 

Men lille Ole har et problem, og 
»i har sadan set allerede vasret 
tnde pa del: Prisen pa originate 

spil sammenlignet med prisen 
oa tomme disketter og band. 

Antagelse: Ole vil gerne vaere 
a&riig og hjaalpe de sultne pro- 
gram merer. 

Derfor gar han ned i den loka- 
ve computerforretning med en 
kroilet hundredelap i lommen. 

Han roder lidt rundt i det som re- 

gei sparsomme udvalg, ser pa 

prismeerkerne og gisper. Et 



Kim. Derovre koster et ba er-s 
pa band kun £10. et diskettespil 
et par pund mere og et Arnig- 

aspil meliem £20 og £30. 

Kim er ikke sa god til materna^ 
tik. men han kan se. at spillene 
er billigere derovre. "Plader ko- 
ster heller ikke sa meget som 
herhjemme,' sukker Kim med 
tanke pa den nylige prisforhejel- 
se. 

Det er et faktum, at mange 
ting - heriblandt computerspil - 
koster mere I Danmark end i et 
land som England. 

Det er heller ikke gratis at im- 



portere spillene og distribuere 
dem til forhandlerne med tilba- 
gesendelsesgaranti. SuperSoft 
(og deres konkurrenter) skal og- 
sa tjene noget pa forretningen. 
Og tro mig: Hvis det kunne gsres 
billigere, VAR der allerede no- 
gen. der havde giort det. 

Postordre 

Det kan godt gores billigere. 
men sa ryger noget af servicen. 
K0ber man pa postordre hos for 
eksempel danske Daisy Soft mi- 
ster man muligheden for at 
pr0ve spillet I forvejen, men man 
sparer ogsa nogen af de inflati- 
onsramte. 

Visse supermarkedskeeder 
k0rer ogsa med software, men 
med minimal service. I begge 
tilfaalde gaslder det om at vaere 
forhandsorienteret, for eksem- 
pel ved at leese spilanmeldelser 
i naervaerende blad. 

Pa dette tidspunkt bryder Kim 
ind igen: "Hvad med at k0be spil 
pa postordre direkte i England? 
Det ma da veere billigt!" 

Her har Kim ganske ret, men 
metoden har en raskke ulemper 
og faldgruber. Og sa er den selv- 
falgelig lidt usolidarisk med de 
danske softwareudbydere. 

Kims metode 

Farst gcelder det om at finde en 

udbyder. Det klares lettest ved 

at ksbe et tilfseldigi engelsk 

computermagasin og lede efter 
de kedelige annOncer i sort/hvid 
og med sma, uleeselige bogsta- 
ver. 

Priserne varierer, men ligger 
generelt 20 procent under de 
normale engelske udsalgspriser. 
Med en pundkurs pS godt 11 kr. 

koster Amigaspil som Pang om- 



kring 200 danske. Umiddelbart 
en besparelse pa 1-200 kr. Sier- 

ra-spil kan der traditioneit spa- 
res endnu mere pa. Pa C64-fron- 
ten ligger normalprisen pasnt un- 
der de 100 kr. for bandspil og 

omkring. 130 kr. for diskettespil. 

Ja. det er billigt, men endnu 
bedre bliver det. hvis man gar pa 
jagt efter gode tilbud pa lidt eel- 
dre udgivelser. Amigaudgivelser 
af de suveraene infocom-eventyr 
til 110 kroner, Blood Money for 
under 80 og sa videre... 

Penge pa bordet 

Men hvad med betalingen? Hvis 
Kim har American Express eller 
Visa, kan han saadvanligvis be- 
stille sine spil telefonisk (420 
0re I minultettil England). Ellers 
ma han skrive et lille bestillings- 
brev (husk afsender!) og ved- 
laagge en check i engelske pund. 

Her er del vigtigt at Icese alt 
det, der typisk star med endnu 
mindre bogstaver allernederst i 
annoncen: "Pnces include P&P 
for U.K. EEC countries add 
£1.50 per item," Pa godt dansk 
betyder det, at du skal lasgge 
15-20 kr. oveni prisen for hvert 
af debestilte spil - til portoudgif- 
ter. 

Det er heller ikke helt ligetil at 
udstede en check I engelske 
pund. Du kan ikke gflre det selv, 
men bankerne plejer godt at ville 
gpre for dig, bare du ryster op 
med 30 kr ekstra. Her skal du 
passe lidt pa, for bankerne vil da 
ogsa med glasde sende din 
check for dig • for yderligere 100 
krt 

Ventetiden 

Okay, Kim fik sin check og send- 
te sin ordre af sled, og sa satte» 



^ han sig til at vente. Og han ven- 
tede... Du vil ofte finde endnu ik- 
ke udgivne spil i annoncerne, og 
sa han du komme til at trille torn- 
melfingre rigtig leenge. men selv 
om systemet ruller sa hurtigt 
som muligt, gar der gerne 2-3 
uger fra du afsender din ordre. 
og til du modtager din pakke, 

Toldregler 

Der er selvf.slgelig ogsa en mas- 
se lovgivntng om det der rned at 



k0r>e ting i udlandet. Toldvcese- 
net liar skrevet lange vejlednin- 
ger og opfundet Indviklede for- 
toldningsskemaer, men heldig- 
vis er England medlem af EF og 
dermGd toldfritaget. sa dem f3r 
du ikke brug for. 

Hvis cfu vil kebe software eller 
boger i USA slipper du ogsa for 
told, men husk at programmerne 
ofte er lavet til det amerikanske 
skasrmformat. Du skal serge for 
at fa fat i PAL-versioner, ikke 
NTSC-vecsioner. 



Selv om du ikke skal betale 
told, slipper du ikke helt for at fa 
pungen op ad lommen. Der er 
nemlig ogsa noget, der hedder 
moms. 

Mervserdiafgift - 
masks? 

Toldvaasenet forbeholder sig ret 
til at opkraeve 22% af forsendel- 
sens vasrdi (skal veere angivet) i 
moms ved udleveringen aT pak- 
ken. Ingen penge - ingen spil. Er 



en pakkes veerdi under 80 kr., 
plejer tolderne ikke at gere no- 
get, men eliers... Her kan der 
godt blive problemer, for hvad 
med de 15% moms, du allerede 
har betalt til den engelske stat? 
Det kan toldvassenet sadan set 
vzere ligeglade med: "Den kan 
du undlade at betale eller fa re- 
funderet senere" er etatens tve- 
tydige svar. Det her lugter af for- 
mularer og lange ventetider! 

Rent forsflgsvist ringede jeg til 
et par engelske postordrefirma- 
er for at here, om de ville de ville 
saslge mig nogle momsfrie spil. 
Det vidste de ikke rigtig. hvad 
var. De sendte bare pakkerne og 
var ligegtade med resten. Om de 
angav veerdi pa forsendelserne? 
Tjah, maske... 

Her er vi nok ved at na ind til 
sagens kerne. Toldveesenet har 
lov til at tilbageholde pakker 
uden vserdiangivelse og s0ge at 
inddrive momsen. men gar de 
det ved sa srna pakker? Er det 
ikke alt for meget arbejde for et 
minimalt udbytte? Isasr nar man- 
ge firmaer g0r sig sa besvasrlige 
som muligt ved: 

a. ikke at skrive vaerdi pa 

b. skrive "gave" 

c. angive en alt for lav veerdi 
Faktum er i hvert fald. at langt 

de fleste forsendelser gar igen- 
nem uden moms. Det er en sats- 

ning, men der er storsandsynlig- 
hed for, at du kan undga mom- 
sen - bare du ikke bestiller 50 
programmer ad gangen! 

Kan det betale 
sig? 

Bade ja og nej. Servicen er vses- 
entlig darligere end i de normale 
butikker. leveringstiden kan 
vaare lang, og du skal vide, hvad 
du gar efter. Det er nemt at kebe 
katten i seekken, som man har 
sagt om den slags i snart 200 
ar. 

Okay, du VED, at et spil er godt 
- derfor kaber du det i England. 
Sparer du noget ved det? Et 
bandspil til Commodore 64 med 
forsendelsesgebyr, vekslegebyr 
{for checken) og moms koster 
ntesten lige sa meget som i 
Danmark. Hvis du kaber flere 
spil ad gangen, sparer du selv- 
f0lgelig mere, men mon ikke 
rnomsrisikoen er storre? 

For de dyrere Amlgaspil bliver 
besparelsen selvfgjlgelig Ulsva- 
rende stsrre. Der skal lasgges 
MANGE ekstraudgifter oveni en 

TV Sports Football til £12.99, 
for det kunne betale sig at Kobe 
spillet herhjemme. Iseer lidt ssl- 

dre udgivelser kan med fordel er- 

hverves i udlandet med utrolige 
prisnedsaattelser. Der er ikke an- 
det at g0re end at naarleese an- 
noncerne og sla til, hvis der er 
noget, der virkellg rykker. Og nu 
ved du, hvordan du g0r - hvis du 
g0r det, | 
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SEGA MEGADRIVE LIMITED SPECIAL OFFER - £135 inc p&p 

Please make cheques and POW s payable to Legend Software 
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Kob i udlondet klaros lettesf ved at kobe et tiifaeldigt engelslc computermogasin og lede efter de k« j 
delige annoncer i sort/irvid og med srna, ul&selige bogstaver. Priseme varierer, men ligger gene- 
relt 20 procent under de dansxe. 
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ComputerPrinteren 



The 
new 

multi- 
talent 
LC-200 



Star LC-200, det mest farverige man kan onske sig 



/ ^function 
Printer 

IC- 





\ NLQ, draft og HS-draft udskrlfts- { 
kvalitet (max, 225 cps) 

\ A indbyggede NLQ fonte Inkr, iiatlcs { 

) Bundfadningsfacilitet * 

I Skubbe- & trcektrakror indbygget < 

» Papir-parkerings funktion i 

i Automatisk Tear-off funktion < 



Centronics parallel standard 
Option: Serielt Interface 
Emulerer Industristandarder 
Haj udskriftskvalitet i farver 
Skrlver pa forste/sidste linie 
Brugervenlig i frontpanel funktioner 
God gennemslagskraft (1 origlnal/3 kopier 



Koare kunder 

Vi har hermed den tomajelse at ttunrse introducere Dem for en helt ny standard for matrixprintere. nemlig Star 
LC20Q/LC24-2Q0. Disse to nye printer© er det optimale inden tor matrixprintere i pris ktassen under kr. 4.000. Der kan ganske 
enkert ikke kabes bedre printers p6 matrixprintermarkedet til samme pris. 

Star Micronics er hete tiden pa tbrkant med udviklingen , detle sikrer Dem som Star kunde, ny eller gammel. et goal produkt 
af haj kvalitet, med god service og sa til en god pris. Star er for 3. 6r i trcek Danmarks mest solgte computerprinter. 



43 43 02 22 anviser ncermeste forhandler 



